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Miedzynarodowa Federacja Szachowa (FIDE)
Prezydenci FIDE

Honorowi cztonkowie FIDE

Federacje narodowe — cztonkowie FIDE

CZESC A. PRZEPISY GRY

A.l

PRZEPISY GRY FIDE (E.l.01)

Wprowadzenie

Przepisy gry

Art. 1. Istota i cel partii szachowej
Art. 2. Poczatkowa pozycja bierek na szachownicy
Art. 3. Posuniecia bierek

Art. 4. Wykonywanie posunieé

Art. 5. Partia zakonczona

Przepisy turniejowe

Art. 6. Zegar szachowy

Art. 7. Nieprawidtowo$ci

Art. 8. Zapis przebiegu partii

Art. 9. Partia remisowa

Art. 10. Szybki finisz

Art. 11. Punktacja

Art. 12. Zachowanie zawodnikéw

Art. 13. Sedzia zawodow

Art. 14. FIDE — Interpretacja przepisow

DODATEK DO PRZEPISOW GRY

A. Odtozenie partii

B. Szachy szybkie

C. Gra btyskawiczna

D. Szybki finisz przy absencji sedziego

E. Algebraiczna notacja
Zasady algebraicznej notacji

F. Partie z udziatem zawodnikéw niewidzacych
(inwalidéw wzroku)
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CZESC B. REGULAMINY | SYSTEMY ROZGRYWEK

B.l.

B.IL.

PRZEPISY TURNIEJOWE FIDE

Ogodlne zalecenia

Organizator

Zaproszenie, rejestracja, funkcje

Konsekwencje wystania zaproszenia

Opieka medyczna i bezpieczenstwo
Sporzgdzanie regulaminéw

Uprawnienia organizatora

Sedzia gtéwny i jego obowigzki

Kojarzenia

Rozgrywki

Postepowanie w sytuacjach, gdy nie wszystkie partie zostaty
rozegrane

Kary i odwotania

Przekaz telewizyjny, fotografowanie i flmowanie
Zachowanie zawodnikow

Rola kapitana e rozgrywkach druzynowych

ANEKS DO PRZEPISOW TURNIEJOWYCH FIDE

Postepowanie w przypadku nie granych partii

Ustalenie kolejnosci miejsc z uwzglednieniem wiasnego
rezultatu zawodnika.

Metoda progresiji

System Koyi dla turniejéw kotowych

Ustalenie kolejnosci miejsc z uwzglednieniem wiasnego
rezultatu druzyny

Ustalenie kolejno$ci miejsc z uwzglednieniem rezultatow
przeciwnikow

System Buchholza

System Sonneborna—Bergera

Ustalenie kolejnosci miejsc przy uwzglednieniu rankingu
Sredni ranking przeciwnikéw

Zredukowany sredni ranking przeciwnikéw

Rankingowy wynik turniejowy (Performance rating)

Baraze (playoff)

Wybdr systemu wartosciowania (tie-breakow)
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B.lll-1. SYSTEM SZWAJCARSKI FIDE

Definicje i uwagi wstepne

Kryteria kojarzenia

Kojarzenie

Przemieszczenia i wymiany zawodnikéw
Przydziat koloréw bierek

Uwagi kohcowe

B.ll-2. PRZEPISY FIDE DLA TURNIEJOW
GRANYCH SYSTEMEM SZWAJCARSKIM

Zakres i systemy kojarzen

PdozZne zgtoszenia

Lista startowa turnieju

Zmiana opublikowanych kojarzen

Wycofanie zawodnika

Podstawowe zasady rozgrywania turniejow systemem
szwajcarskim

Ogodlne zasady kojarzenia par

Przykfady kojarzen

Inne przepisy

B.IlI-3. SYSTEM KOJARZEN EDUARDA DUBOWA
OPARTY NA RANKINGU

Wprowadzenie

Wstepne okres$lenia i oznaczenia
Ograniczenia w procesie kojarzenia par
Przydziat koloréw bierek

Nieparzysta liczba uczestnikéw turnieju
Kojarzenie pierwszej rundy

Standardowe kojarzenia pozostatych rund
Przemieszczanie zawodnikéw

Procedura wyznaczania ,ptywakow”
Uwagi kohcowe

B.IV. TECHNIKA KOJARZENIA NA PRZYKLADZIE TURNIEJU
Przykiad
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B.V.

B.VL.

B.VII.

REGULAMINY TURNIEJOWE | ORGANIZACJA ZAWODOW
W POLSKIM ZWIAZKU SZACHOWYM

Regulamin zawodoéw
Komunikat organizacyjny
Zaproszenia

Zgtoszenia
Przygotowanie zawodéw
Rejestracja turnieju
Przebieg zawodéw

SYSTEMY ROZGRYWEK
W POLSKIM ZWIAZKU SZACHOWYM

System kotowy

System dwukotowy i wielokotowy, turnieje i mecze
System szwajcarski

System pucharowy

Mecze indywidualne i druzynowe

System scheveningen w rozgrywkach
indywidualnych i druzynowych

Inne imprezy szachowe

Symultany szachowe

USTALANIE KOLEJNOSCI MIEJSC
W TURNIEJACH PZSZACH

Wstep

Metoda Sonneborna—Bergera

Odrzucanie najstabszych wynikéw (metoda FIDE)

Metoda Buchholza

Metoda Buchholza z potrgceniem skrajnych rezultatéw (tzw.
Sredni Buchholz)

Progresja — sumowanie tabeli postepowe;j

Warto$ciowanie rankingu przeciwnikow

Inne metody tie—breaku

Punktacja pomocnicza (tie—break) w turniejach druzynowych
Najlepsze wyniki na szachownicach

Kodeks Szachowy - styczen 2007



str.6

B.VIil.

& Spis tresci

PRZEPISY TURNIEJOWE W DZIEDZINIE
ROZWIAZYWANIA ZADAN

Mistrzostwa Polski w rozwigzywaniu zadan
Organizacja mistrzostw Polski

Zadania do rozwigzania

Rozwigzania zadan

Ocena wynikéw

Ogtoszenie wynikow

CZESC C. RANKING | KLASYFIKACJA

C.la.

C.lb.

C.IL

TYTULY MIEDZYNARODOWE FIDE (FIDE - B.01)

Wprowadzenie

Warunki uzyskania tytutéw

Nadawanie tytutu organizatora i trenera FIDE
Tytuty w kompozycji szachowe;j

Tytuly w grze korespondencyjnej

Procedura sktadania wnioskéw

Wykaz formularzy

TYTULY MIEDZYNARODOWE SEDZIOW FIDE

Wprowadzenie

Normy na tytuly sedziéw
Miedzynarodowy sedzia FIDE
Sedzia FIDE

Procedura sktadania wnioskéw
Zestawienie formularzy i wysytanie

PRZEPISY FIDE. SYSTEM RANKINGOWY
(FIDE - B.02)

Wprowadzenie

Tempo gry

Obowigzujace przepisy gry
Liczba rund dziennie

Czas trwania turnieju
Partie nie grane
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C.IIL.

Sktad turnieju

Rejestracja turnieju

Sprawozdanie z turnieju

Lista rankingowa FIDE

Funkcjonowanie systemu rankingowego
Tabela zaleznosci wyniku procentowego ,p”
i réznicy rankingu ,d(p)”

Tabela zaleznosci réznicy rankingu ,D”,

i procentowego wyniku oczekiwanego ,P(D)”
Sprawozdania sedziowskie

Kontrola funkcjonowania systemu rankingowego
Administrator rankingu FIDE

Uwagi dotyczace systemu

Ranking szachdéw szybkich

Obecnos¢ na liscie rankingowej

PRZEPISY FINANSOWE FIDE

Wprowadzenie

Koszty

Dochody

Sktadki cztonkowskie

Wpisowe za uczestnictwo w rozgrywkach
Zalegtosci w opfatach

Optaty rankingowe

Rachunki wystawiane federacjom

Optaty za wnioski na tytuty FIDE
Rejestracyjne opfaty za organizacje turniejow
Publikacje

Opcje i oferty organizacji rozgrywek FIDE
Kwoty depozytu przy organizacji imprez FIDE
Olimpiady

Mistrzostwa swiata 10-18 lat

oraz mistrzostwa Swiata do 20 lat
Testowanie zegaréw elektronicznych

Optaty za rozgrywki kontynentalne

Staty fundusz FIDE
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REGULAMIN KLASYFIKACYJNO-RANKINGOWY
POLSKIEGO ZWIAZKU SZACHOWEGO
(gra bezposrednia)

Postanowienia ogodine

Podstawowe zatozenia systemu rankingowego
Kategorie i tytuty szachowe

Punktacja rankingowa

Obliczanie wyniku rankingowego uzyskanego w zawodach
Sprawozdawczo$¢ turniejowa

Przepisy klasyfikacyjne

Nadawanie tytutow i kategorii

Warunki uzyskania kategorii (tytutow)

Wynik sportowy jako norma klasyfikacyjna
Okres waznos$ci norm na kategorie centralne
Zgtoszenia turniejow

Tryb zatwierdzania wnioskow klasyfikacyjnych
Obliczanie norm klasyfikacyjnych

Nadawanie tytutéw miedzynarodowych FIDE
Obstuga rankingu FIDE

Postanowienia kohcowe

REGULAMIN KLASYFIKACJI SPORTOWEJ
(Gra bezposrednia)

Klasy sportowe w szachach

Nadawanie klas sportowych

Warunki uzyskania klas sportowych
Tryb nadawania klas sportowych
Punktacja rankingowa

Normy klasyfikacyjne na klasy sportowe
Postanowienia kohcowe

REGULAMIN EWIDENCYJNY
REJESTRACJA CZLONKA ZWIAZKU
(gra bezposrednia)

Ewidencja klubéw i stowarzyszen szachowych

(rejestracja cztonka zwigzku)
Karty zgtoszenia i likwidacji klubu
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D.l.

D.IlL

Ewidencja zawodnikéw

Zmiany barw klubowych
Legitymacja szachowa

Ocena roczna klubow i zawodnikéw
Postanowienia koricowe

STATUT POLSKIEGO ZWIAZKU SZACHOWEGO

Nazwa, teren dziatania, siedziba wtadz, struktura, charakter
prawny, logo

Cele i srodki dziatania

Czlonkowie Zwigzku, ich prawa i obowigzki

Wiadze PZSzach, tryb ich wyboru, kompetencje, struktura
Wiadze PZSzach,

Walne Zgromadzenie Delegatow

Obowigzki i kompetencje Walnego Zgromadzenia Delegatéw
Uczestnictwo w Walnym Zgromadzeniu Delegatow
Procedura gtosowania

Wojewddzkie Zwigzki Szachowe

Ordynacja wyborcza

Zarzad PZSzach

Kompetencje Zarzgdu PZSzach

Komisja Rewizyjna

Inne

Nagrody i wyrdznienia

Odpowiedzialnos¢ dyscyplinarna

Majatek i fundusze PZSzach

Rozwigzanie sie PZSzach

STATUS SEDZIEGO SZACHOWEGO

Wymagania stawiane osobom ubiegajacym sie o tytut
sedziego

Klasy sedziowskie

Tryb nadawania klas sedziowskich

Uprawnienia sedziego

Obowiazki sedziego szachowego

Inne przepisy

Kodeks Szachowy - styczen 2007



str.10

D.IL.

D.IV.

D.V.

D.VI.

& Spis tresci

REGULAMIN DZIALANIA KOLEGIUM SEDZIOW
POLSKIEGO ZWIAZKU SZACHOWEGO

Wstep

Struktura, ustanawianie wiadz, kadencja
Zadania, prawa i obowiazki, waznos$¢ uchwat
Ogodlnopolska Konferencja Sedziéw
Finansowanie

Postanowienia koncowe

RAMOWY REGULAMIN DZIALANIA
KOLEGIUM SEDZIOW
WOJEWODZKIEGO ZWIAZKU SZACHOWEGO

Wstep

Struktura, ustanawianie wiadz, kadencja
Zadania, prawa i obowiazki, waznos$¢ uchwat
Wojewddzka Konferencja Sedziow
Finansowanie

Postanowienia koncowe

REGULAMIN NADAWANIA HONOROWYCH
GODNOSCI | WYROZNIEN PZSzach

Czionek honorowy

Honorowa odznaka PZSzach
Ztota odznaka honorowa
Srebrna odznaka honorowa
Brgzowa odznaka honorowa
Medale rocznicowe

Nagrody doroczne — ,Hetmany”
Inne wyrdznienia

Ewidencja godnosci i wyrdznien

REGULAMIN DYSCYPLINARNY
POLSKIEGO ZWIAZKU SZACHOWEGO

Zasady ogolne
Rodzaje stosowanych kar
Zasady karania
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Zasady postepowania dyscyplinarnego
Optaty

Ewidencja kar dyscyplinarnych
Przewinienia dyscyplinarne i kary
Przepisy koncowe

Postanowienia koncowe

D.VI. REGULAMIN POWOLYWANIA KADRY NARODOWEJ
ZASADY | WARUNKI REPREZENTOWANIA BARW
NARODOWYCH W POLSKIM ZWIAZKU SZACHOWYM

Sktad kadry

Zasady powotania kadry

Kryteria powotywania kadry

Status cztonka kadry

Nominacje do narodowej reprezentacji
Postanowienia koncowe [

A & & A A & & A
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WSTEP

Kodeks Polskiego Zwigzku Szachowego zostat opracowany na pod-
stawie przepiséw gry i regulaminéw Miedzynarodowej Federacji Sza-
chowej (FIDE), wydanych w 1984 r. i modyfikowanych w latach 1985—
2006. Zgodnie z uchwatg Generalnego Zgromadzenia FIDE, noweli-
zacja przepisdw gry moze nastepowac raz na cztery lata, co zapew-
nia ich stabilnos¢. Powazne zmiany wprowadzono w 1996 roku, kiedy
to ujednolicono przepisy dla szachéw klasycznych, szybkich i btyska-
wicznych. Jednoczesnie tez uwzgledniono nowe tempo gry z zasto-
sowaniem elektronicznego zegara szachowego. W 2000 roku uscislo-
no definicje, uporzadkowano przepisy i naniesiono uzupetniajace,
cho¢ istotne poprawki. Nastepna nowelizacja przepiséw gry nastgpita
na Kongresie FIDE w 2004 r., a kolejna w 2006 roku i obowigzuje od
1 lipca 2007 roku.

Kodeks obejmuje takze regulaminy i przepisy turniejowe FIDE opra-
cowane w latach 1983-2007 oraz regulaminy i przepisy Polskiego
Zwigzku Szachowego, zatwierdzane przez Walne Zjazdy Delegatow i
Zarzad Zwigzku w latach 1985-2007.

Ostatnie wydanie Kodeksu Szachowego ukazato sie w 2002 roku, a w
2005 roku, w maju i w listopadzie 2006 roku oraz w styczniu i kwietniu
2007 kilka rozdziatéw zostato znowelizowanych. Zmiany turniejowego
tempa gry i wprowadzanie nowych typéw rozgrywek pociggajg za
sobg koniecznos¢ modyfikacji przepiséw gry i regulamindéw. Stad ist-
nieje potrzeba publikowania aktualnych przepiséw i obowigzujacych
regulaminéw w jednym zbiorze.

Obecne elektroniczne wydanie Kodeksu Szachowego zawiera czes¢
przepiséw, ktére beda sukcesywnie uzupetniane i nowelizowane
zgodnie z decyzjami FIDE i PZSzach. Wszystkie ttumaczenia zostaty
dokonane w oparciu o oficjalng angielskg wersje przepiséw FIDE z lat
1999-2007 (do lutego 2007 roku).
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Kodeks jest zredagowany w kilku grupach tematycznych. W czeéci
wstepnej, omowiono historie PZSzach, zamieszczono wykazy czton-
kéw honorowych, prezeséow PZSzach, sktadéw Zarzadéow PZSzach,
Kolegium Sedziow PZSzach, zamieszczono wykazy arcymistrzow,
mistrzéw miedzynarodowych i mistrzéw FIDE oraz sukcesy sportowe
Zwigzku. Poswiecono tez wiele stow dziatalnosci Miedzynarodowej
Federacji Szachowej FIDE.

W pierwszej grupie tematycznej (A) sg przepisy gry FIDE, a w czesci
drugiej (B) — regulaminy turniejowe i przepisy rozgrywek FIDE i PZ-
Szach. Czes¢ trzecia (C) zawiera przepisy klasyfikacyjne i rankingowe
FIDE oraz PZSzach, a takze zasady ewidencji zawodnikéw i klubéw w
kraju, natomiast w czesci czwartej (D) sg przepisy prawne PZSzach,
tacznie ze statutem i innymi dokumentami. W czesci piatej (E) znajdu-
ja sie formularze w jezyku angielskim, niezbedne do sktadania spra-
wozdan i wnioskéw do FIDE.

Przepisy tego kodeksu w réwnym stopniu obowigzujg zawodnikow,
sedziéw i dziataczy szachowych. W sprawach precedensowych, pra-
wo interpretacji przepiséw gry nalezy do Kolegium Sedziéw, regula-
minoéw turniejowych — do Pionéw Sportowego i Miodziezowego, a
regulaminéw klasyfikacyjnych i rankingowych — do Komisji Ewidencji,
Klasyfikacji i Rankingu PZSzach. Regulaminy organizacyjne i finan-
sowe lezg w gestii Pionu Organizacyjnego i biura Polskiego Zwigzku
Szachowego.

Tres¢ przepiséw tego wydania Kodeksu Szachowego zostata zatwier-
dzona przez Zarzad Polskiego Zwigzku Szachowego.

UWAGA
Kodeks Szachowy w formie elektronicznej bedzie sukcesywnie uzu-
petniany, a takze nowelizowany w przypadku zmian przepiséw FIDE i
PZSzach.

Andrzej Filipowicz

A & & A A & & A
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CZESC B

REGULAMINY TURNIEJOWE
SYSTEMY ROZGRYWEK

B.I

PRZEPISY TURNIEJOWE FIDE
(Handbook FIDE — C.06)

Zatwierdzone na Kongresie FIDE w 1986 r. Aktualizowane w latach
1989, 1992, 1993, 1994, 1998, 2006 i przez Prezydium FIDE 2007.

Tekst angielski przyjety na Kongresie FIDE w Turynie w 2006 roku
jest oryginalng wersjg ,Przepiséw Turniejowych FIDE” i obowigzuje w
przypadku jakichkolwiek watpliwosci odnosnie brzmienia poszczegodl-
nych artykutéw.

Przektad z angielskiego Andrzej Filipowicz.

Zawody winny by¢ przeprowadzone zgodnie z ,Przepisami gry FIDE”.
Niniejsze przepisy turniejowe FIDE powinny byé stosowane w Scistej
harmonii z tymi przepisami, a w zadnym przypadku nie mogg by¢ z
nimi w sprzecznosci. ,Przepisy turniejowe FIDE” powinny by¢ stoso-
wane we wszystkich oficjalnych rozgrywkach Miedzynarodowej Fede-
racji Szachowej. Sg rowniez zalecane do stosowania we wszystkich
turniejach poddanych ocenie rankingowej FIDE. Organizatorzy,
uczestnicy i sedziowie sg zobowigzani do zapoznania sie z tymi prze-
pisami przed rozpoczeciem kazdej imprezy,

Kodeks Szachowy - kwiecienr 2007
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1. Ogodlne zalecenie

Jezeli w jakimkolwiek turnieju wystapig problemy nie objete
miedzynarodowymi przepisami, to zaleca sie, aby niniejsze
.Przepisy turniejowe FIDE” zostaly przyjete jako wigzace dla
danego turnieju.

2. Organizator

Narodowa federacja albo inna jednostka odpowiedzialna za orga-
nizacje zawodéw moze powierzy¢ techniczng strone organizacii
okreslonemu Organizatorowi. Dyrektor turnieju, wspdlnie z fede-
racja, po ewentualnej konsultacji z FIDE, powinien powota¢ Komi-
tet Organizacyjny, ktéry odpowiada za wszystkie sprawy finanso-
we, techniczne i organizacyjne zawodow.

3. Zaproszenie, rejestracja i funkcje

(a) Zaproszenie na zawody FIDE powinno by¢ przygotowane
i wystane najszybciej, jak to jest tylko mozliwe.

(b) Organizator imprezy, za posrednictwem federacji krajo-
wej, jest zobowigzany do rozestania zaproszen do
wszystkich uczestnikédw uprawnionych do udziatu w za-
wodach. W przypadku mistrzostw $wiata, tekst zaprosze-
nia powinien by¢ zaaprobowany przez prezydenta FIDE,
a w rozgrywkach kontynentalnych — przez kontynentalne-
go prezydenta.

(c) Zaproszenie powinno zawiera¢ wszelkie niezbedne infor-
macje o imprezie, przy czym w sposéb klarowny powinny
by¢ przedstawione warunki udziatu w turnieju i wszystkie
szczegoty potrzebne zawodnikom.

W zaproszeniu powinny znajdowa¢ sie nastepujace infor-
macije, ktdre rowniez powinny sie znalez¢ na stronie interne-
towej FIDE:

(1)  Data i miejsce turnieju.
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(2)
3)

Hotel, w ktérym zamieszkajg uczestnicy (nazwa hote-
lu, adres, e-mail, faks i telefon).

Program turnieju: daty, godziny i miejsce przyby-
cia, uroczystego otwarcia, losowania, rozgrywek,
dodatkowych imprez, uroczystego zamkniecia oraz
odjazdu.

Tempo gry i rodzaj zegaréw, ktére beda uzywane w
turnieju.

System kojarzenia par oraz system tie-breakow.
Warunki finansowe: koszty podrozy, pobytu, okres,
w ktorym zakwaterowanie i wyzywienie jest na
koszt organizatorow albo koszt takiego zakwatero-
wania, koszt i warunki pobytu oséb towarzysza-
cych zawodnikom, utatwienia odnosnie wyzywie-
nia; honoraria startowe, kieszonkowe, wpisowe,
szczegotowy wykaz nagréd pienieznych oraz na-
grod specjalnych, honoraria za zdobyte punkty,
waluta, w ktérej wyptacane sg nagrody, wysokosé
podatkéw, warunki i sposob otrzymania wiz.
Objasnienie sposobu dotarcia do miejscowosci, w
ktérej odbywa sie turniej. Srodki lokomocji i ewen-
tualnie utatwienia dojazdu na turnie;.

Przewidywana liczba uczestnikéw, nazwiska zapro-
szonych graczy i nazwisko gtéwnego arbitra (jego
obowigzki - vide w nastepnych artykutach).

Strona internetowa turnieju. Dane dotyczace orga-
nizatoréw, sposoby kontaktowania sie i nazwisko
gtébwnego organizatora.

Obowigzki zawodnikéw w stosunku do mediéw, pu-
blicznosci, sponsoréw i przedstawicieli rzadu itp.
Termin definitywnego potwierdzenia udziatu przez
zaproszonych zawodnikdéw oraz miejsce, w ktérym
majq sie zgtosi¢ po przybyciu na turniej.

Wzgledy bezpieczenstwa.

Pewne obostrzenia medyczne, jak zalecane szcze-
pienia albo wymagane szczepienia przed przybyciem
na turniej.

Propozycje turystyczne oraz odnosnie dodatko-
wych imprez, dostep do Internetu itp.
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4. Konsekwencje wystania zaproszenia

Zaproszenie wystane do zawodnika nie moze by¢ wycofane, jezeli
zaproszony potwierdzit swoj udziat w terminie, okre$lonym w za-
proszeniu. Jezeli turniej zostat odwotany lub przesuniety, organi-
zatorzy powinni zapewni¢ zawodnikom rekompensate.

5. Opieka medyczna i bezpieczenstwo

Organizator powinien zapewni¢ na zawodach FIDE opieke
medyczng i lekarstwa wszystkim zawodnikom, oficjalnym se-
kundantom, sedziom oraz oficjalnym przedstawicielom FIDE,
a takze ubezpieczy¢ ich od wypadkéw losowych i konieczno-
8ci korzystania z ustug medycznych, wigczajgc w to zabiegi
chirurgiczne, ale bez uwzglednienia chronicznych dolegliwo-
Sci i choréb. Komitet organizacyjny powinien wyznaczy¢ ofi-
cjalnego lekarza dyzurnego na czas trwania turnieju.

6. Sporzadzanie regulaminéw

Organizatorzy i sedziowie zawodow FIDE powinni takze bra¢
pod uwage ,Regulaminy organizacji turniejéw elity” (vide FIDE
Handbook C01).

7. Uprawnienia Organizatora

Rola dyrektora turnieju powinna by¢ odpowiednio sprecyzo-
wana w regulaminie. Dyrektor turnieju i gtdwny arbiter muszg
blisko wspétpracowac, aby zapewni¢ sprawny przebieg za-
wodow.

8. Sedzia gtéwny i jego obowiazki

Sedzia gtéwny w oficjalnych rozgrywkach w cyklu mistrzostw
Swiata jest wyznaczony przez prezydenta FIDE, a w przypad-
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ku rozgrywek kontynentalnych — przez prezydenta kontynen-
tu, przy czym w obu przypadkach kandydatura jest konsulto-
wana z Organizatorem zawodow. Sedzia gtéwny powinien
mie¢ tytut sedziego klasy miedzynarodowej, wystarczajgce
doswiadczenie w prowadzeniu rozgrywek FIDE, dobrg zna-
jomos¢ oficjalnych jezykéw FIDE oraz wszystkich niezbed-
nych przepiséw i regulaminéw Miedzynarodowej Federaciji
Szachowe;.

FIDE i (lub) Komitet Organizacyjny mogg nominowaé sedziow
asystentow i cztonkéw Komitetu Organizacyjnego.

Obowigzki sedziego gtéwnego sg okreslone w ,Przepisach gry
FIDE”, w regulaminie turnieju oraz w innych regulaminach
FIDE. Ponadto do jego obowigzkéw w czasie turnieju naleza:
notowanie rezultatow kazdej rundy, nadzér nad wiasciwym
przebiegiem turnieju, utrzymanie porzadku na sali gier, zapew-
nienie zawodnikom dogodnych warunkéw w trakcie gry i nad-
z6r nad obstugg techniczng zawodow.

Przed rozpoczeciem zawoddéw sedzia gtéwny, po konsultaciji
z dyrektorem turnieju, moze przygotowa¢ dodatkowe przepisy
regulaminowe i techniczne, konsultujac je z dyrektorem tur-
nieju. Ponadto powinien sprawdzi¢ przed zawodami warunki
gry, a w szczegdlnosci sale gry, jej oswietlenie, ogrzewa-
nie, wentylacje, zabezpieczenie przed hatasem itp. Sedzia
powinien wymaga¢ od organizatora niezbednego wyposa-
zenia sali rozgrywek, a przede wszystkim wtasciwego
sprzetu turniejowego, niezbednej liczby sedzidow rundo-
wych i personelu pomocniczego. Powinien tez dopilnowac,
aby sedziowie asystenci mieli zapewnione odpowiednie
warunki pracy

Wytacznie sedzia gléwny jest uprawniony do stwierdzenia, ze
warunki gry spetniajg regulaminowe wymogi FIDE.
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9.

Kojarzenia

(@)

(d)

Ceremonia losowania przed pierwszg rundg powinna byé
przygotowana przez dyrektora turnieju, jesli to mozliwe
mie¢ charakter otwarty i by¢ dostepna dla zawodnikéw,
gosci, widzéw i przedstawicieli medidéw. Odpowiedzial-
no$¢ za aktualne kojarzenia, wtaczajgc w to losowanie,
spoczywa na gtéwnym arbitrze.

Losowanie powinno by¢ przeprowadzone przynajmniej
na 12 godzin (jedng noc) przed rozpoczeciem pierwszej
rundy. Wszyscy uczestnicy zawoddéw powinni by¢ obecni
na losowaniu. Zawodnik, ktéry nie przybyt na losowanie
moze by¢ wigczony do turnieju tylko za zgodg sedziego
gtébwnego. Kojarzenia pierwszej rundy powinny by¢ ogto-
szone natychmiast po losowaniu.

Jesli zawodnik wycofa sie lub zostanie wykluczony z tur-
nieju po losowaniu, ale przed rozpoczeciem pierwszej
rundy, i sg dostepni rezerwowi zawodnicy, wtedy koja-
rzenia nie ulegajg zmianie. Jakiekolwiek dodatkowe lo-
sowanie lub jego zmiana mogg by¢ dokonane przez se-
dziego gtéwnego za wiedzg dyrektora turnieju, ale wyma-
gajg dodatkowych konsultacji z kazdym z graczy, ktérych
te zmiany dotycza, przy jednoczesnym spetnieniu warun-
ku, ze proponowane zmiany mogg powodowac jedynie
nieznaczne korekty kojarzenia juz ogtoszonego.

W kojarzeniach turniejow kotowych nalezy korzysta¢ z
tablic Bergera, z ewentualng korektg kolejnosci rund w
dwukotowych turniejach.

W kojarzeniach turniejéw szwajcarskich nalezy korzystaé
z programu, ktére zostaty wczesdniej ogtoszony.

Zasady kojarzen dla zawoddéw rozgrywanych innym sys-
temem powinny byé ogtoszone z odpowiednim wyprze-
dzeniem.

Jezeli kojarzenie par jest obwarowane specjalnymi wyma-
ganiami regulaminowymi, np. warunkiem, aby gracze tej
samej federacji, jesli to mozliwe, nie spotykali sie¢ w ostat-
nich trzech rundach, to nalezy natychmiast poinformowac o
tym zawodnikow:
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(h)

W przypadkach specjalnych wymagan regulaminowych,
procedure sztucznego losowania mozna przeprowadzié¢
na podstawie tabel Varmy, przedstawionych dalej, ktére
moga by¢ stosowane do turniejow kotowych z udziatem
od 10 do 24 zawodnikéw.

Wskazéwki przeprowadzenia ,sztucznego” losowania nu-
merow.

(1)

()

Arbiter powinien wczesniej przygotowaé czyste ko-
perty, zawierajace rézne zestawy numeréw. Koperty
z tymi zestawami powinny by¢ umieszczone w wigk-
szej kopercie, rowniez nieopisane;j.

Kolejnos¢, w ktérej zawodnicy ciggng losy, przedsta-
wia sie nastepujaco: zawodnicy z federacji z najwiek-
szg liczbg uczestnikow losujg jako pierwsi. Jezeli te
samg liczbe uczestnikéw ma wiecej niz jedna federa-
cja, to losowanie odbywa sie w kolejnosci alfabetycz-
nej, a ona z kolei bierze pod uwage kodowy system
oznaczen krajow, uzywany przez FIDE. W$réd gra-
czy z tej samej federacji o kolejnosci losowania de-
cyduje kolejnosc¢ alfabetyczna ich nazwisk.
Przyktadowo: pierwszy zawodnik z pierwszej federa-
cji 0 najwiekszej liczbie uczestnikéw wybierze jedng z
wiekszych kopert, zawierajgcych pewna liczbe nume-
réw, nie mniejsza od liczby uczestnikéw z tej federa-
cji i nastepnie wylosuje jeden numer z tej koperty itd.
Nastepnie losujg inni gracze z tej samej grupy i z tej
samej koperty. Numery, ktére pozostang w tej koper-
cie sg nastepnie dostepne dla wszystkich innych za-
wodnikéw.

Zawodnicy z nastepnej grupy kolejno losujg numery i
procedura losowania trwa do chwili, gdy wszyscy
zawodnicy otrzymajg numery startowe.
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(5) Tabela Varmy dla turniejow z udziatem 10 do 24 za-

wodnikow:

Graczy A B C D
9/10 3,4,8 57,9 1,6 2,10
1112 4,59,10 1,2,7 6,8,12 3,11
1314 4,5,6,11,12 1,2,8 7,10,13 3,14
15-16 5,6,7,12,13, 14 1,2,3,9,10 8,11,15 4,16
1718 5,6,7,8,14,15,16 1,2,3,10,11,12 9,13,17 4,18
1920 | 6,7,8,915,16,17,18 12,311,12,13,14 5,10,19 4,20
2122 | 6,7,8,9,1017,181920 | 1.2,34,12,13,14,15 11, 16,21 5,22
23-24 6,78,9, 1,2,3,4,13,14,15, | 12,18,23 5,24

10,11,19,20,21,22 16, 17

10. Rozgrywki

(@)

(b)

Wszystkie partie muszg by¢ grane na sali turniejowej, w
dniach i godzinach okreslonych przez organizatora w pro-
gramie imprezy, chyba ze sedzia gtéwny podejmie inng
decyzje.

Palenie jest zakazane we wszystkich turniejach podda-
nych ocenie rankingowej FIDE. Palenie jest zakazane w
sali turniejowej przez caty czas trwania zawoddéw. Zakaz
obejmuje wszystkich: zawodnikéw, oficjalne osoby,
przedstawicieli mediéw oraz widzow.

Odrebne miejsce dla palaczy powinno by¢ przygotowane
poza salg gry, ale z tatwym dostepem z sali gry. Jednak-
ze, gdy miejscowe wiadze nie zezwalajg na palenie w
budynku, to zawodnicy i oficjalne osoby muszg mie¢ za-
pewnione dogodne wyjscie na zewnatrz budynku.
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(c)

W przypadku stosowania zegaréw mechanicznych, nale-
zy je tak nastawiac, aby pierwsza kontrola przypadata na
godz. 6.00.

Sedzia ma obowigzek ogtosi¢ rozpoczecie rundy i dogry-
wek.

Kiedy sytuacja jest jasna, ze wynik partii zostat ustalony
przed gra, to gidwny sedzia powinien natozy¢ na zawod-
nikdw odpowiednie kary.

Lista podstawowych okre$len i odpowiednich terminow
dotyczacych rozgrywek w kilku jezykach, powinna by¢
udostepniona sedziemu.

Postepowanie w przypadkach, gdy nie wszyst-
kie partie zostaly rozegrane

(a)

(b)

(©)

Jezeli zawodnik przegrat partie walkowerem z nieistot-
nych powodéw, to powinien by¢ usuniety z turnieju, chyba
ze gtéwny sedzia podejmie inna decyzje.

Jezeli zawodnik przegrat trzy partie walkowerem, to po-
winien by¢ usuniety z turnieju, chyba ze regulamin prze-
widuje inne rozwigzanie albo sedzia gtdéwny rozwigze to w
inny sposob.

W przypadku, gdy zawodnik wycofa sie lub zostaje usuniety z
turnieju kotowego, to skutki powinny by¢ nastepujace:

Jezeli zawodnik rozegrat w turnieju kotowym mniej, niz
50% partii w turnieju, to jego wyniki pozostajg w tablicy
turniejowej (dla celow rankingowych i historycznych), ale
punkty uzyskane lub stracone z nim nie sg brane pod
uwage w koncowej klasyfikacji turnieju. Partie nieroze-
grane przez danego zawodnika sg zaznaczone znakiem
-, a jego przeciwnikdw znakiem ,+”. Jezeli przeciwnik
jest takze nieobecny, to partia bedzie oznaczona dwoma
znakami ,-".

Jezeli zawodnik rozegrat w turnieju kotowym przynajmniej
50% partii w turnieju, to jego wyniki pozostajg w tablicy
turniejowej i bedg brane pod uwage w koncowej klasyfi-
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(f)

(9)

kacji turnieju. Partie nierozegrane przez danego zawodni-
ka sg oznaczone jak w poprzednim ustepie.

Jezeli zawodnik wycofa sie z turnieju rozgrywanego sys-
temem szwajcarskim, to jego punkty i punkty jego prze-
ciwnikéw zdobyte w partiach z nim pozostajg w tabeli tur-
niejowej i sg brane pod uwage w kohcowej klasyfikacji
turnieju. Ocena rankingowa obejmuje tylko partie roze-
grane przy szachownicy.

Art. 11 (e) i (f) dotycza takze turniejéw druzynowych, za-
réwno nierozegrane mecze, jak i nierozegrane partie po-
winny by¢ odpowiednio zaznaczone.

12. Kary i odwotania

(@)

(b)

W przypadku konfliktu, sedzia gtéwny lub dyrektor turnieju
powinni podja¢ wszelkie starania, aby spér zostat zazegna-
ny w drodze ugody. Jezeli jest to niemozliwe, a konflikt jest
taki, ze niezbedne jest natlozenie kar, a na dobitek lista kar
sprecyzowana w ,Przepisach Gry FIDE” lub w regulaminie
zawoddw nie odpowiada zaistniatej sytuacii, to sedzia gtow-
ny ma prawo wedtug swojego uznania natozy¢ kary za na-
ruszenie przepisdbw w celu przywrdcenia porzadku. Arbiter
powinien dgzy¢ do utrzymania dyscypliny, przedstawiajac
rézne sposoby wyjécia z konfliktowej sytuacji, ktére moga
zadowoli¢ zwasnione strony.

We wszystkich turniejach nalezy powota¢ Komisje Odwo-
tawczg (jury d’appel). Sedzia gtéwny i dyrektor turnieju po-
winni dopilnowag¢, aby Komisja Odwotawcza zostata powo-
fana lub wybrana przed rozpoczeciem pierwszej rundy,
zwykle drogg losowania. Zaleca sie, aby Komisja Odwo-
tawcza sktadata sie z przewodniczacego, dwoch czionkow
i przynajmniej dwoch czionkéw rezerwowych. Zaleca sie
tez, aby wszyscy czionkowie Komisji nalezeli do réznych
federacji. Zaden z sedziéw, organizatorow albo zawodni-
kow zamieszanych w konflikt nie moze by¢ cztonkiem Ko-
misji Odwotawczej rozpatrujgcej zaistniatg sytuacje. Komi-
sja Odwotawcza powinna mie¢ nieparzysta liczbe czion-
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()

kéw gtosujgcych. Cztonkowie Komisji Odwotawczej powin-
ni liczy¢ przynajmniej 18 lat.

Zawodnik moze odwotaé sie od dowolnej decyzji sedzie-
go gtéwnego lub dyrektora turnieju pod warunkiem, ze
odwotanie zostanie ztozone w formie pisemnej w terminie
okreslonym w regulaminie zawoddéw i bedzie ztozone
wraz z odpowiednig kaucjg. Wysokos¢ kaucji oraz termin
sktadania protestéw powinien byé podany z odpowiednim
wyprzedzeniem. Decyzje Komisji Odwotawczej sg osta-
teczne. Kaucja zostaje zwrdcona, jezeli protest zostat
uwzgledniony. Kaucja moze by¢ réwniez zwrécona w
przypadku odrzucenia protestu, jesli zdaniem Komisji
okazat sie uzasadniony.

Przekaz telewizyjny, fotografowanie i filmowanie

(@)

Kamery telewizyjne moga by¢ ustawione na sali gier lub
w sgsiedztwie za zgoda sedziego gtéwnego i dyrektora
turnieju, pod warunkiem, ze pracujg cicho i dyskretnie.
Sedzia gtéwny powinien dopilnowa¢, aby obecnos¢ ka-
mer telewizyjnych, kamer wideo czy fotograféw nie prze-
szkadzata zawodnikom w czasie partii.

Zdjecia na sali gier mogg wykonywac tylko akredytowani
dziennikarze, majgcy wyrazne zezwolenie organizatora.
Zezwolenie takie ogranicza czas robienia zdje¢ do pierw-
szych 10 minut po rozpoczeciu pierwszej rundy oraz do
pierwszych 5 minut po rozpoczeciu kazdej nastepnej run-
dy, chyba, ze gtéwny sedzia podejmie inng decyzje.

Zachowanie zawodnikow

(a) Zawodnik, ktory formalnie potwierdzit przyjecie zaprosze-

(b)

nia, jest zobowigzany do wziecia udziatu w turnieju, z wy-
jatkiem przyczyn sity wyzszej, jak choroba czy wypadek.
Przyjecie innego zaproszenia, nie jest uwazane za wazny
powdd wycofania sie turnieju.

Przyjmujac zaproszenie na turniej, zawodnik moze, jesli
ma takie zyczenie, zaznaczy¢ ze jego udzial wymaga
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15.

(c)
(d)

(e)

(f)

spetnienia pewnych wymogéw medycznych, np. specjal-
ng diete czy wymagania odnosnie chorych na cukrzyce.
Wszyscy uczestnicy zawodow powinni by¢ stosownie
ubrani, w odpowiednie stroje.

Zawodnik, ktéry nie chce kontynuowac¢ partii i opuszcza
sale gry bez poddania jej czy powiadomienia sedziego,
jest traktowany jako grajacy nie fair. Sedzia moze ukaraé
takiego zawodnika za niewtasciwe zachowanie.

Zawodnik w trakcie partii moze rozmawia¢ tylko w sytu-
acjach przewidzianych w ,Przepisach gry FIDE” i regula-
minie turniejowym.

Wszystkie reklamacje dotyczace zachowania zawodni-
kéw lub kapitandw powinny by¢ zgtaszane sedziemu.
Zawodnik nie ma prawa zgtaszania ich bezposrednio
przeciwnikowi.

Rola kapitana w rozgrywkach druzynowych

(@)

(b)

Rola kapitana druzyny sprowadza sie gtéwnie do czynno-
$ci administracyjnych. W zalezno$ci od regulaminu i spe-
cyfiki zawoddw, wymaga sie od kapitana spetnienia ta-
kich obowigzkéw, jak dostarczenie na czas, na pismie,
imiennego sktadu zespotu, grajgcego w danej rundzie,
poinformowanie zawodnikdw o przeciwnikach, a po za-
konczeniu meczu zgtoszenie sedziemu rezultatu i podpi-
sanie protokotu z wynikiem meczu itp.

Kapitan jest uprawniony do doradzenia zawodnikom swo-
jej druzyny w sprawach ztozenia oferty remisowej, przyje-
cia propozycji remisowej, wzglednie poddania partii, chy-
ba, ze regulamin turnieju stanowi inaczej. Kapitan musi
ograniczy¢ swojg wypowiedz do kilku stéw, dotyczacych
jedynie okolicznosci zwigzanych z meczem.

Kapitan moze powiedzie¢ zawodnikowi: ,zaproponuj re-
mis", ,przyjmij remis" lub ,poddaj partie". Natomiast, jesli
kapitan otrzyma pytanie od zawodnika swojego zespotu,
czy ma on przyjac, czy odrzuci¢ propozycje remisowa, to
powinien odpowiedzie¢ ,tak" lub ,nie", wzglednie pozo-
stawi¢ decyzje zawodnikowi.
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Kapitan powinien powstrzymac sie od jakiejkolwiek ingerenciji
w przebieg gry. Nie moze przekazywa¢ zawodnikowi Zzad-
nych informacji odnosnie pozyciji na szachownicy, ani konsul-
towaé sie z innymi osobami ocene aktualnej pozycji. Analo-
giczne ograniczenia dotyczg takze zawodnikow.

Chociaz w druzynowych rozgrywkach istnieje pewien ele-
ment lojalnosci zespotowej, wykraczajacy poza wynik indy-
widualny, to jednak szachy sg w zasadzie grg pomiedzy
dwoma zawodnikami. Dlatego zawodnik powinien sam pod-
jac ostateczng decyzje.

Woprawdzie rady kapitana druzyny powinny istotnie zawazy¢
na jego decyzji, jednak zawodnik nie ma obowigzku podpo-
rzadkowania sie tym zaleceniom. Ponadto kapitan druzyny
nie moze dziata¢ w imieniu zawodnika i podejmowac decy-
Zji, odnosnie granej partii, bez jego wiedzy i zgody.

Wszystkie dyskusje powinny odbywaé sie pod nadzorem
arbitra, ktéry ma prawo przystuchiwac sie tym rozmowom.

(c) Kapitan druzyny powinien dbaé, aby jego zespdt zawsze
przestrzegat zaréwno litery prawa, jak i ducha art. 12
.Przepiséw gry FIDE”, dotyczacego zachowania sie za-
wodnikéw. Druzynowe rozgrywki powinny by¢ zawsze
wzorem sportowego zachowania.

A & & A A & & A
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Wy

B.lI

ANEKS DO PRZEPISOW
TURNIEJOWYCH FIDE

Zatwierdzony na Kongresie FIDE w 1998 roku, zaktualizowany w
2006 roku i przez Prezydium FIDE 2007.

Tekst angielski przyjety na Kongresie FIDE w Turynie 2006 jest orygi-
nalng wersjq ,Aneksu Przepiséw Turniejowych FIDE” i obowigzuje w
przypadku jakichkolwiek watpliwo$ci odnosnie brzmienia poszczegdl-
nych artykutéw.

Przektad z angielskiego Andrzej Filipowicz.
1. Postepowanie w przypadku nie granych partii

Dla celow wartosciowania punktéw (tie-breaku) rezultat nie
granej partii nalezy przyjmowac jako remis z samym soba.
Naturalnie w przypadkach stosowania metody progresji lub
systemu Koyi sposéb odniesienia zwyciestwa nie ma znacze-
nia, gdyz pod uwage sg brane tylko koncowe wyniki partii.

Lista powszechnie uzywanych systeméw war-
tosciowania punktow (tie-breakow)

W rezultacie przyjetego systemu warto$ciowania punktéw,
wszyscy zawodnicy powinni by¢ uszeregowani w kolejnosci wy-
nikajacej z tego systemu. Na przedstawionym wykazie réznych
punktacji nie ma priorytetéw odnosnie stosowania tego czy in-
nego systemu.
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2. Ustalenie kolejnosci miejsc z uwzglednieniem
wiasnego rezultatu zawodnika.

(a) Metoda progresiji
Po kazdej rundzie zawodnik ma okre$long liczbe punk-
téw. Suma tych punktéw ustala kolejnos¢ zawodnikow
(od najwiekszej do najmniejszej sumy).

(a1) Metoda progresiji zredukowana
Jest to suma punktéw, obliczona wg 2(a), ale bez
wyniku uzyskanego w jednej lub kilku rundach, li-
czac zawsze od pierwszej rundy.

(b) System Koyi dla turniejéw kotowych
Liczba punktéw zdobytych w turnieju ze wszystkimi za-
wodnikami, ktérzy uzyskali przynajmniej 50% punktow.

(b1) Rozszerzony system Koyi
System Koyi moze by¢ rozszerzony, i krok po kroku
obejmowac grupy zawodnikéw z jednakowg liczbg
punktéw, ktérzy uzyskali mniej niz 50% punktéw albo
poprzez redukcje kolejnych grup zawodnikéw, ktérzy
uzyskali wyniki 50% i powyzej 50%.

(c) Liczba wygranych partii
(d) Wieksza liczba partii granych czarnymi
(e) Wynik bezposredniego spotkania

Jezeli wszyscy zawodnicy, ktorzy dzielg miejsca rozegrali
wszystkie partie pomiedzy soba, to bierze sie pod uwage
sume punktow uzyskanych w partiach pomiedzy nimi i
nastepnie ewentualnie

- liczbe wygranych partii

- wieksza liczbe partii granych czarnymi.
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3. Ustalenie kolejnosci miejsc z uwzglednieniem
wiasnego rezultatu druzyny

(@)

(c)

(d)

Punkty meczowe w rozgrywkach druzynowych, w ktérych

decydujaca role odgrywaja punkty mate (za partie)

- dwa punkty za wygranie meczu, tzn. kiedy druzyna
zdobyta wiecej matych punktéw niz przeciwnicy,

- jeden punkt za zremisowanie meczu,

- zero punktdéw za przegranie meczu.

Mate punkty w rozgrywkach druzynowych, w ktérych de-
cydujg punkty meczowe.

W przypadku rownych punktéw meczowych o kolejnosci
miejsc decyduje liczba matych punktéw.

taczna punktacja punktéw meczowych i matych
Mozna stosowac taczng punktacje — sume punktow me-
czowych i matych.

Bezposrednie spotkanie

Jezeli wszyscy zawodnicy lub wszystkie druzyny w danej
grupie punktowej graty ze sobg, to liczba punktéw zdoby-
tych w bezposrednich pojedynkach moze stanowi¢ kryte-
rium kolejnosci.

4. Ustalenie kolejnosci miejsc z uwzglednieniem
rezultatéw przeciwnikéw

Nalezy wzig¢ pod uwage, ze w kazdym przypadku wyniki sg
okredlone po uwzglednieniu odpowiednich przepisow odno-
Snie nierozegranych partii.

(a)

System Buchholza

Wartosciowos¢ Buchholza polega na zsumowaniu
wszystkich punktéw zdobytych przez przeciwnikéw roz-
wazanego zawodnika.
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(@1)

(a2)

(@5)

Wy Przepisy turniejowe FIDE - ANEKS

Median Buchholz 1 (tzw. Sredni Buchholz 1)

W tym systemie sumuje sie punkty zdobyte przez
przeciwnikéw zawodnika, z pominieciem rezultatow
skrajnych, czyli przeciwnikow, ktérzy zdobyli naj-
wiekszg i najmniejsza liczbe punktow.

Median Buchholz 2 (tzw. Sredni Buchholz 2)

W tym systemie sumuje sie punkty zdobyte przez
przeciwnikéw zawodnika, z pominieciem rezultatow
czterech skrajnych przeciwnikow (dwoch przeciw-
nikéw, ktérzy zdobyli najwiekszg i dwoch, ktérzy
zdobyli najmniejsza liczbe punktéw).

System Buchholza zredukowany 1
W sumie punktéw pomija sie przeciwnika, ktory
zdobyt najmniejszg liczbe punktéw.

System Buchholza zredukowany 2
W sumie punktéw pomija sie dwéch przeciwnikow,
ktérzy zdobyli najmniejszg liczbe punktéw.

Petny system Buchholza
Petny system Buchholza jest sumg punktéw zdoby-
tych przez wszystkich przeciwnikéw.

(b) System Sonneborna-Bergera

(b1)

(b2)

System Sonneborna—Bergera dla turniejow indywi-
dualnych jest sumg wszystkich punktéw zdobytych
przez przeciwnikéw, ktérych zawodnik pokonat
oraz potowy punktéw zdobytych przez przeciwni-
kow, z ktérymi zawodnik zremisowat.

System Sonneborna—Bergera dla turniejéw druzy-
nowych jest sumg iloczynéw punktéw zdobytych
przez druzyny przeciwnikow i rezultatébw uzyska-
nych w spotkaniach z nimi.
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5. Ustalenie kolejnosci miejsc przy uwzglednieniu
rankingu

Nalezy wzig¢ pod uwage, ze w kazdym przypadku wyniki sg
okreslone po uwzglednieniu odpowiednich przepiséw odno-
$nie nierozegranych partii.

(a) Sredni ranking przeciwnikéw
Jest to iloraz sumy rankingéw przeciwnikéw i liczby rund.

(b) Zredukowany sredni ranking przeciwnikéw
Jest to lloraz sumy rankingéw przeciwnikéw i ich liczby, z
pominieciem jednego lub wiecej zawodnikow z najniz-
szymi rankingami.

(c) Rankingowy wynik turniejowy (Performance rating).
Rankingowy wynik turniejowy jest okreslony na podstawie
Sredniego rankingu przeciwnikéw i procentowego wyniku
w turnieju. Wymaga uzycia tablicy B.02. z art. 10.1 z
»Systemu Rankingowego FIDE” (FIDE Handbook)

Kiedy rozwazany zawodnik opuécit ponad dwie partie w
turnieju, niezaleznie od przyczyny, np. pauzowat i potem
nie pojawit sie na rundzie z powodu choroby, to nalezy
jego wynik rankingowy przyjmowac jako najnizszy w sto-
sunku do wszystkich graczy, ktérzy rozegrali wszystkie
partie w tej grupie punktowej.

(c1) Rankingowy wynik turniejowy oblicza sie =z
uwzglednieniem przepisu o 350 punktach.

6. Baraze (playoff)

(a) Nalezy z gory okresli¢ odpowiedni czas na rozgrywki ba-
razowe, aby nie byto ktopotéw z ich przeprowadzeniem.

(b) System kojarzenia par oraz tempo gry muszg by¢ tez
okredlone z odpowiednim wyprzedzeniem przed rozpo-
czeciem zawodow.
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(c)
(d)

(e)

(h)

(i)

()

Wszystkie mozliwe sytuacje powinny by¢ ujete w regula-
minie.

Zaleca sie, aby baraze (playoffs) byly grane jedynie w
przypadkach gry o pierwsze miejsce w mistrzostwach lub
o lokaty kwalifikujace do kolejnego etapu rozgrywek.
Kiedy przeprowadza sie baraze (playoffs) z udziatem Kkil-
ku zawodnikéw, to kolejno$¢ miejsc wynikajgca z barazy
jest ostateczna w odniesieniu do wszystkich zawodnikéw
bioracych udziat w barazu. Przyktadowo — trzech graczy
dzieli | miejsce. Numer 1 wygrywa, numer 2 zajmuje dru-
ga lokate, a numer 3 — trzecig. Oznacza to, ze numer 2
otrzymuje Il nagrode.

Kiedy dwéch zawodnikow nadal dzieli miejsce po barazu,
w ktérym rozstrzygnieto losy pierwszej nagrody, to ci za-
wodnicy réwno dzieli¢ nagrody pieniezne, przypadajgce
za zajecie tych miejsc. Przykladowo — czterej zawodnicy
dzielg | miejsce. Przewidziano pucharowy system barazu.
Zawodnicy, ktory przegrali w péfifinale dzielg Il i IV na-
grody.

W sytuacjach, gdy czas na baraze jest ograniczony z
uwagi na termin oficjalnego zakonczenia imprezy, to par-
tie ostatniej rundy turnieju pomiedzy zawodnikami, ktorzy
potencjalnie moggq wystapi¢ w barazach, mozna rozpo-
czal wczesniej, niz inne partie tej rundy.

Partie barazowe powinny rozpoczynac sie nie wczeséniej,
niz po 30 minutach od zakonczenia ostatniej partii, w kt6-
rej brat udziat zawodnik uczestniczacy w barazu. W przy-
padku kolejnych rund barazowych przerwa powinna wy-
nosi¢ przynajmniej 10 minut pomiedzy wszystkimi na-
stepnymi rundami.

Kazda partia barazu powinna mie¢ oddzielnego sedzie-
go. W przypadku konfliktu, ewentualny protest powinien
by¢ kierowany do Komisji ztozonej z trzech innych arbi-
trow. Ich decyzja jest ostateczna.

Dobér koloréw we wszystkich barazach powinien nastepo-
waé w drodze losowania. Wyjatkiem jest tylko przydziat kolo-
row wynikajacy z tablic Bergera w turniejach kotowych.
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(k) Przyktad barazu, gdy czas na jego rozegranie barazu jest
W nieco ograniczony.

1.

2.

Jezeli 2 zawodnikow dzieli pierwsze miejsce

(@)

(b)

rozgrywany jest baraz zlozony z dwodch partii z
tempem gry P-3’ wraz z dodatkiem 5 sekund na
ruch. Jezeli mecz nie przynosi rozstrzygnigcia, to
rozgrywana jest rozstrzygajgca partia (sudden
death, armageddon), w ktérej biate otrzymujg 5
minut, a czarne 4 minuty. Gdy partia kohczy sie
remisem, czarne zdobywajg | nagrode.

Jezeli 3 zawodnikéw dzieli pierwsze miejsce

(@)

(b)

Rozgrywany jest turniej kotowy tempem jak w
1(a). Jezeli turniej nie przynosi rozstrzygniecia i
nadal trzech zawodnikéw dzieli | miejsce, to
wszyscy trzej grajg po jednej rozstrzygajacej par-
tii jak w 1(b) Jezeli kolejny turniej nie przynosi
rozstrzygniecia i nadal trzech zawodnikéw dzieli |
miejsce, to

zwyciezcy turnieju zostaje zawodnik, ktory zdo-
byt punkt przy najmniejszej liczbie posuniec.

Jezeli dwoch zawodnikow wyeliminowato trze-
ciego uczestnika, to grajg rozstrzygajaca partie
wg 1(b).

W turnieju trzech, numer 1 otrzymuje zawodnik,
ktéry uzyskat najwyzsze wartosciowanie punk-
tow, okreslone w Swietle art. 2(a) — 2(c).

Numer 3 otrzymuje zawodnik, ktory ma drugg
pozycje z uwagi na wartosciowanie. Alternatywa
jest losowanie numerow.
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3. Jezeli 4 zawodnikéw dzieli pierwsze miejsce, to na-

lezy baraz przeprowadzi¢ systemem pucharowym.

(a) pary powinny by¢ dobrane 1-4 oraz 2-3, a nume-
ry zawodnikéw okreslone wg poprzednio dobra-
nych kryteriow wartosciowania punktéw lub w
drodze losowania.

(b) Jezeli pozwala na to czas, to mecze powinny
sktada¢ sie z dwodch partii i grane tempem wg
1(a), jesli nie, to nalezy gra¢ pojedyncze decydu-
jace partie (Armagedon).

4. Jezeli 5 zawodnikéw dzieli pierwsze miejsce, to
nalezy przeprowadzi¢ turniej kotowy tempem wg
1(a). Numery startowe okresla sie wg poprzednio do-
branych kryteriow wartosciowania punktéw i ustawia
w tabeli w kolejnosci 1, 4, 2, 5 i 3. Numery startowe
mozna tez ustali¢ w drodze losowania.

(a) Jezeli nadal 5 graczy dzieli | miejsce, to ich ko-
lejnos¢ ustala sie w oparciu o liczbe posunie¢ w
rozegranym barazu. Zawodnik z najmniejszg
liczbg posunieé zajmuje | miejsce.

(b) Jezeli 4 graczy dzieli | miejsce, to grajg kolejny
baraz wg p. 3, ale tylko decydujgce partie (Ar-
magedon).

(c) Jezeli 3 graczy dzieli | miejsce, to graja kolejny
baraz wg p. 2.

(d) Jezeli 2 graczy dzieli | miejsce, to grajg kolejny
baraz wg 1(b).

5. Jezeli 6 zawodnikéw dzieli pierwsze miejsce, to po-
winni byé rozdzieleni na dwie grupy . Zawodnicy 1, 4,
5 grajg w grupie pierwszej, a 2, 3 i 6 — w grupie dru-
giej. Numery wynikajg z poprzednio dobranych kryte-
riow wartosciowania punktow.
(a) Baraz przeprowadza sie wg p. 2.
(b) Zwyciezcy obu grup grajg mecz finatowy, jak w

1(b).
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6.

10.

11.

12.

Jezeli 7 zawodnikéw dzieli pierwsze miejsce, to grajg
turniej kotowy, ale tylko decydujace partie (5’-4’). Ko-
lejnos¢ zawodnikéw wynika z poprzednio dobranych
kryteriow warto$ciowania punktéw. Zawodnicy 1, 5,
2, 6, 7 i 4 otrzymujg kolejne numery w tabeli lub te
numery sg ustalone w drodze losowania.

Jezeli 8 zawodnikéw dzieli pierwsze miejsce, to
baraz odbywa sie systemem pucharowym, jak w
1(b), a pary sa nastepujace 1-8, 2-7, 3-6, 4-5’

Jezeli 9 zawodnikoéw dzieli pierwsze miejsce, to po-
winni by¢ rozdzieleni na trzy grupy — vide 2(b). Grupa
LA”—numery 1,5i9; Grupa ,B"—-2,6i7.; Grupa ,C" —
3,4i8.

Jezeli 10 zawodnikéw w dzieli pierwsze miejsce,
to nalezy utworzy¢ dwie grupy i postepowaé zgodnie
z art. 4. Dwaj zwyciezcy grajg zgodnie z art. 1(b).

Jezeli 11 lub wiecej zawodnikéw dzieli pierwsze
miejsce, to zawodnicy uplasowani na miejscach 9 i
nizszych sg wyeliminowani z barazu. Dzielg sie od-
powiednig czescig funduszu nagrod, przypadajaca
na te miejsca w regulaminie. Pozostali zawodnicy ro-
zegrajg baraz zgodnie z art. 7 i zdobedg regulami-
nowe nagrody.

Istnieje prawo dokonania koniecznych zmian w pro-
cedurze barazy.

Kiedy tylko dwaj zawodnicy majg rozegra¢ baraz, to
jesli czas pozwala, mogg za zgoda sedziego gtéwne-
go i dyrektora turnieju rozegra¢ baraz innym, wolniej-
szym tempem.
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Jezeli partie turniejowe trwajg bardzo dtugo, to bara-
ze mogq byc¢ ograniczone tylko do decydujacych par-
tii (Armagedon).

7. Wyboér systemu wartosciowania (tie-breakéw)

System ustalania kolejnosci miejsc w turnieju powinien byé
podany przed rozpoczeciem zawoddéw i powinien uwzgled-
nia¢ rodzaj turnieju (system szwajcarski, kotowy, druzynowy
itp.) oraz oczekiwany zestaw uczestnikdw zawodow.

Przyktadowo, zastosowanie systemu wartosciowania z
uwzglednieniem rankingu jest watpliwe w przypadku turnie-
joéw, w ktérych rankingi graczy sg niedostepne, badz watpliwe
czy niespojne, bo liczone na réznych dystansach (np. turnieje
z udziatem weterandw i junioréw).

Do ustalania kolejno$ci miejsc mozna uzywac tylko jedng z
opisanych trzech kategorii. Przyktadowo niewfasciwe bytoby
stosowanie metody progresji i Buchholza.

Dla réznych rodzajéw turniejéw sg zalecane nastepujace sys-
temy ustalania kolejnosci miejsc:

(a) Indywidualne turnieje kotowe:
- wyniki w bezposrednich pojedynkach,
- baraz,
- liczba partii granych czarnymi
- system Koyi,
- Sonneborn—-Berger,
- liczba zwyciestw.

(b) Druzynowe turnieje kotowe:
- mate punkty,
- punkty meczowe,
- wynik bezposredniego spotkania,
- baraz,
- Sonneborn — Berger.

Kodeks Szachowy - kwiecien 2007



W Przepisy turniejowe FIDE - ANEKS ~ Czesc B.ll str. 11

(c)

(d)

(e)

Indywidualne turnieje grane systemem szwajcar-
skim (wszyscy gracze majq ustalone rankingi)

- wyniki w bezposrednich pojedynkach,

- wynik rankingowy,

- $redni ranking przeciwnikow,

- baraz.

Indywidualne turnieje grane systemem szwajcarskim
(nie wszystkie rankingi nadajg sie do poréwnania):

- bezposrednie pojedynki,

- metoda progresii,

- Buchholz,

- baraz,

- Sonneborn-Berger,

- liczba zwyciestw,

- liczba partii granych czarnymi.

Druzynowe turnieje grane systemem szwajcarskim:
- mate punkty,

- punkty meczowe,

- wynik bezposredniego spotkania,

- baraz,

- Buchholz,

- Sonneborn-Berger.o

A & & A A & & A

Kodeks Szachowy - kwiecienn 2007



Wy System szwajcarski FIDE Czesé Bl str. 1
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B.llI

SYSTEM SZWAJCARSKI FIDE

B.llI

- B03-1

SYSTEM SZWAJCARSKI

OPARTY NA RANKINGU
(Handbook FIDE — C.04.1)

Zatwierdzony na Kongresie FIDE w 1992 roku, uzupetniony w latach
1997-1998.

A.

A1

A.2.

Definicje i uwagi wstepne

Ranking

Przed rozpoczeciem turnieju nalezy sprawdzi¢ i zweryfikowaé
rankingi zgtoszone przez zawodnikéw. Jezeli sedzia nie dys-
ponuje wiarogodnym rankingiem zawodnika, opartym na sys-
temie FIDE, powinien dokonaé oszacowania rankingu, z
maksymalng mozliwg dokfadnosciag (np. przeliczy¢ niemieckie
INGO lub brytyjski BCF wedtug wzordéw: ranking FIDE = 2840
— 8 x INGO lub ranking FIDE = 600 + 8 x BCF).

Lista zawodnikéw

Zawodnicy, wytacznie w celu kojarzenia par, powinni by¢

uszeregowani na liscie wedtug nastepujacych kryteridw:

a) liczba punktéw,

b) ranking FIDE,

c) tytut FIDE (GM, WGM, IM, WIM, FM, WFM, bez tytutu),

d) alfabetycznie, chyba, Zze ustalono, ze to kryterium jest za-
stgpione przez inne.

Kodeks Szachowy - kwiecienr 2007



Czesc B.III str. 2 Wy System szwajcarski FIDE

A.3.

A.4.

A.5.

Dop. Ulrich Jahr: Przewaznie przyjmuje sie, ze pozostali
zawodhnicy powinni by¢ uszeregowani w kolejno$ci malejgcej
rankingu lokalnego, a w przypadku réwnosci tego rankingu -
alfabetycznie (albo opcjonalnie poprzez losowanie).

Kolejnos¢ zawodnikoéw ustalona przed pierwszg runda (kazdy
z zawodnikdéw ma zero punktéw) wyznacza jednoczesnie nu-
mery startowe, przy czym zawodnik z najwyzszym rankingiem
otrzymuje nr 1.

Grupy punktowe

Zawodnicy majacy te sama liczbe punktéw tworzg jednorodng
grupe punktowg. Zawodnicy, ktérzy po zakonczeniu kojarze-
nia jednorodnej grupy punktowej pozostali nie skojarzeni, mu-
sza by¢ przeniesieni ,w dot’, do nastepnej grupy punktowe;j,
ktéora wobec tego staje sie niejednorodnag grupg punktowa.
Zawodnicy przeniesieni w doét do niejednorodnej grupy punk-
towej, powinni zosta¢ skojarzeni, o ile jest to mozliwe, w
pierwszej kolejnosci.. Tym samym, pozostata czes¢ dotych-
czasowej grupy niejednorodnej utworzy tzw. resztéwke, ktéra
zawsze jest traktowana jako jednorodna grupa.

Niejednorodna grupa, w ktérej znalazta sie co najmniej poto-
wa zawodnikdw z wyzszej grupy punktowej, jest rowniez trak-
towana jako jednorodna.

Przeniesienia zawodnikéw

W niejednorodnej grupie punktowej sg kojarzeni zawodnicy z
rézng liczbg punktéw. Aby unikngé sytuacji, w ktérej ten sam
zawodnik mogtby, w nastepnej rundzie, zosta¢ ponownie sko-
jarzony z przeciwnikiem z innym dorobkiem punktowym, fakt
przenoszenia nalezy odnotowac na karcie startowe;j.

W przypadku zawodnika z wyzszg pozycjg w klasyfikacji, prze-
noszonego w dét, jest to znak ,4", a przypadku zawodnika z
mniejsza liczba punktéw, przenoszonego w gére — znak , 1.

Pauzowanie

W przypadku nieparzystej liczby zawodnikéw przystepujacej do
rundy, ktéra ma by¢ kojarzona, jeden z nich nie zostanie skoja-
rzony i musi pauzowac (ang. bye — dop. A.F.). Pauzujacy za-
wodnik otrzymuje 1 punkt, natomiast nie ma wpisanego do kar-
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A.6.

AT.

ty ani numeru przeciwnika, ani koloru, a w dalszych kojarze-
niach jest traktowany jako przeniesiony do nizszej grupy punk-
towej (,,4").

Podgrupy

W celu dokonania kojarzenia par, kazda grupa punktowa zo-
staje podzielona na dwie podgrupy ,S1"i,S2".

W niejednorodnej grupie punktowej, w podgrupie S1 znajdujg
sie wszyscy zawodnicy, przeniesieni w dot z wyzszej grupy
punktowej.

W jednorodnej grupie, podgrupe S1 tworzg gracze gornej po-
towy (zaokraglajac w dot przy nieparzystej liczbie uczestni-
kow) listy zawodnikow danej grupy punktowej. Liczbe zawod-
nikdw w podgrupie S1 wyznacza wskaznik ,p", ktory jest jed-
noznaczny z liczbg par w tej grupie.

W obu przypadkach, podgrupa S2 sktada sie z pozostatych
zawodnikéw danej grupy punktowej. Zawodnicy nalezacy do
obydwu podgrup sg uszeregowani zgodnie z p. A2.

Dobor koloru, réznice i preferencje

Réznice pomiedzy liczbg partii rozegranych przez danego za-
wodnika biatymi i czarnymi bierkami, nazwijmy dla uproszcze-
nia ,,ré6znica koloru’.

Na tej podstawie, po kazdej rundzie, okresla sie preferencje
zawodnika w doborze koloru bierek:

(a) Bezwarunkowa preferencja koloru wystepuje wow-
czas, gdy réznica koloru jest wieksza niz ,1” lub mniejsza
niz ,—1”, wzglednie kiedy dany zawodnik, w dwdch ostat-
nich rundach, grat partie tym samym kolorem bierek.
Preferowanym kolorem jest biaty, jesli réznica jest ,< 0”
lub gdy zawodnik dwie ostatnie partie grat czarnymi. W
przeciwnym razie preferuje sie kolor czarny. W takich
przypadkach obligatoryjny kolor bierek jest bezzwitocznie
nanoszony na karte startowg zawodnika. (Przepis ten nie
ma nadrzednej mocy prawnej przy kojarzeniu ostatniej
rundy zawodéw, w odniesieniu do zawodnikéw, majacych
ponad 50 % punktow).
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A8.

A9.

(b) Uprzywilejowanie koloru wystepuje gdy réznica koloru
nie jest rowna zero (# 0). Pierwszenstwo otrzymania ko-
loru biatego wystepuje, gdy roznica jest < 0, podczas gdy
w przeciwnym przypadku (> 0), pierwszenstwo dotyczy
koloru czarnego.

(c) Zalecenie koloru wystepuje przy réznicy réwnej zeru
,= 0”) i ma na celu zmiane koloru bierek zawodnika w sto-
sunku do poprzedniej rundy (réznicowanie koloru bierek w
kolejnych rundach — dop. A.F.). W tym przypadku réznica
koloru jest zapisywana jako ,+0” lub ,—0”", w zaleznosci od
koloru bierek w ostatniej partii (biate czy czarne).

Dop. A.F.: Zawodnik grajgcy biatymi w poprzedniej rundzie,
oczekuje na czarne, a czarnymi — na biafe.

Przed kojarzeniem pierwszej rundy zawodéw preferencja
koloru jest ustalona drogg losowania (najczesciej losuje sie
kolor bierek dla pierwszego zawodnika na liscie).

Definicja wielkosci wskaznika ,,x”

Oznaczmy przez X’ liczbe par w danej grupie punktowe;,
jednorodnej lub niejednorodnej, ktére w Swietle wymienionych
kryteriow przydzielania koloréw majg przed rozpoczeciem ko-
jarzenia okreslone preferencje odnosnie koloru.
Wielkos¢ ,x” okresla sie w nastepujacy sposob:

jesli b>w, to x=b-q,
w przeciwnym przypadku X=W-—qd,
gdzie:
w — liczba zawodnikéw oczekujacych na biate (ang. white),
b - liczba zawodnikéw oczekujgcych na czarne (ang. black),
q- potowa liczby zawodnikdw w grupie punktowej, zaokra-
glona w gore.

Przemieszczenia i wymiany zawodnikéw

(@) W celu prawidtowego skojarzenia grupy punktowej, za-
chodzi czesto konieczno$¢ zmiany uszeregowania za-
wodnikow w podgrupie S2. Przepisy regulujace sposob
dokonania takiej zmiany, zwanej przemieszczeniem,
przedstawiono w art. D1.
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B1.

B2.

B3.

B4.

(b) W jednorodnej grupie punktowej moze zaj$¢ koniecznosé
wymiany zawodnikow pomiedzy podgrupami S1 i S2.
Przepisy regulujgce sposdb dokonania wymiany opisano
w art.. D2. Po kazdej wymianie zawodnicy obu podgrup
S1 i S2 powinni byé ponownie uszeregowani, zgodnie z
wymogami art.. A2.

Kryteria kojarzenia

Kryteria podstawowe, bezwarunkowe
Kryteria nie mogg by¢ naruszone. Je$li zachodzi taka koniecz-
no$¢, to zawodnikéw przenosi sie do nizszej grupy punktowey.

(a) Dwaj zawodnicy mogg graé¢ przeciwko sobie tylko
jeden raz w trakcie turnieju.

(b) Zawodnik, ktéry otrzymat punkt bez gry, wskutek
pauzowania lub walkoweru (przeciwnik nie zjawit sie
w odpowiednim czasie) nie moze juz pauzowac.

(a) Zaden z zawodnikéw nie moze mie¢ réznicy koloréw
> (+2) lub < (-2).
(b) Zawodnik nie moze otrzymac¢ tego samego koloru

bierek trzy razy z rzedu.

Kryteria wzgledne

Sa uszeregowane w kolejnosci zmniejszajgcego sie znaczenia.
Powinny by¢ spetnione w takim stopniu, w jakim jest to moZzliwe.
Dopuszcza sie w tym celu przemieszczenia i wymiany zawod-
nikbw w ramach danej grupy punktowej, ale nie przenoszenie
ich do nizszej grupy punktowey.

Réznica pomiedzy wynikami punktowymi dwoch skojarzonych
zawodnikéw powinna by¢ mozliwie jak najmniejsza, najlepiej
réwna zero.

MozZliwie, jak najwieksza liczba zawodnikéw powinna otrzymac

oczekiwany kolor bierek. (llekro¢ wielkos¢ X" kojarzonej grupy
punktowej nie jest rowna zeru, warunek ten nie moze by¢ spetnio-
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BS.

B6.

C1.

C2.

C3.

Cc.4.

ny. Wielkos¢ ,x" zmniejsza sie o jednostke za kazdym razem, gdy
kolor oczekiwany nie moze zosta¢ przydzielony).

Zawodnik nie powinien by¢, w identyczny sposéb, dwa razy z
rzedu, przenoszony w dwu kolejnych rundach do nizszej lub
wyzszej grupy punktowej.

Zawodnik nie powinien by¢, w taki sam sposob, co drugg run-
de, przenoszony do nizszej lub wyzszej grupy punktowe;j
Uwaga: Wymogi B2, B5 i B6 nie majg zastosowania przy
kojarzeniu ostatniej rundy, w odniesieniu do zawodnikéw ma-
jacych wiecej niz 50 % punktow.

Kojarzenie

Kojarzenie par nalezy rozpocza¢ od najwyzszej grupy (za-
wodnicy z najwiekszg liczbg punktéw), a nastepnie stosowaé
omowione zasady do wszystkich kolejnych grup punktowych,
do chwili uzyskania mozliwego do zaakceptowania uktadu par.
Nastepnie, w oparciu o zasady, sprecyzowane w rozdziale E,
nalezy okresli¢, ktérzy zawodnicy otrzymujg biate bierki.

Jezeli w kojarzonej grupie punktowej znajduje sie zawodnik

dla ktérego nie ma przeciwnika, bez naruszenia kryteriow B1

lub B2, to:

e gdy ten zawodnik zostat przeniesiony w dot z wyzszej
grupy punktowej, nalezy zastosowac¢ C12,

e gdy jest to najnizsza grupa punktowa (z najmniejszg licz-
ba zdobytych punktéw), nalezy zastosowaé C13,

e w pozostatych przypadkach nalezy przenies¢ tego za-
wodnika w dot, do nastepnej grupy punktowe;.

Nalezy wyznaczy¢ wielkos¢ ,x", zgodnie z A8.

Nalezy wyznaczy¢ wielko$c¢ ,p", zgodnie z AG.
Nalezy utworzy¢ podgrupe S1, ztozong z ,p" najwyzej zasze-

regowanych zawodnikéw oraz podgrupe S2, ztozong z pozo-
statych zawodnikow.
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C5.

C6.

C7.

C8.

Co.

c10.

C11.

Nalezy uszeregowa¢ zawodnikéw w podgrupach S1 i S2,
zgodnie z wymogami A2.

Nalezy utworzy¢ pierwszg pare z najwyzej zaszeregowanych
zawodnikoéw podgrup S1 i S2, drugg z wicelideréw obu pod-
grup, trzecig z zawodnikéw zajmujgcych trzecie miejsca na li-
stach podgrup itd. Jezeli tak utworzone pary, w liczbie ,p”, nie
kolidujg z zasadami B1 i B2, wéwczas kojarzenie tej grupy
punktowej uwaza sie za zakonczone.

e W jednorodnej grupie punktowej: zawodnicy, ktérzy nie
mogli byé skojarzeni, bedg przeniesieni w dot, do na-
stepnej grupy punktowej. W tej grupie procedure koja-
rzenia nalezy rozpocza¢ od C1.

e W niejednorodnej grupie punktowej: do tego momentu
skojarzeni zostali zawodnicy przeniesieni w dét. Kojarze-
nie pozostatych zawodnikow (,resztéwki”), tworzacych te-
raz jednorodna grupe punktowa, nalezy rozpocza¢ od C2.

Nalezy przemiesci¢ zawodnikéw w podgrupie S2, zgodnie z
D1, i rozpocza¢ kojarzenie od C6.

W przypadku jednorodnej grupy punktowej (resztéwki), nalezy
dokona¢ wymiany zawodnikéw, pomiedzy S1 i S2, zgodnie z
D2, i rozpocza¢ kojarzenie par od C5.

Nalezy poming¢ kryteria B6 i BS (w tej kolejnosci) w odniesie-
niu do zawodnikéw przenoszonych do dotu i rozpoczg¢ koja-
rzenie od C4.

W przypadku resztéwki, jednorodnej grupy punktowej, nalezy
anulowac¢ kojarzenie ostatniego zawodnika przeniesionego w
dot, do tej grupy punktowej i znalez¢ dla niego innego prze-
ciwnika, rozpoczynajac kojarzenie od C7.

o Jezeli nie ma alternatywnego kojarzenia dla tego zawod-
nika, nalezy pomina¢ najpierw kryterium B6, a nastepnie
kryterium B5, dla zawodnika przenoszonego w gére i roz-
pocza¢ kojarzenie od C2.

Tak dilugo, jak wielkos¢ ,x" jest mniejsza od wielkosci ,p",

nalezy zwiekszy¢ ,x" o 1. W przypadku kojarzenia resztéwki

nalezy rowniez anulowaé kojarzenia wszystkich zawodnikow
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C12.

C13.

C14.

D1.

przeniesionych do nizszej grupy punktowej. Kojarzenie nalezy
rozpocza¢ od C3.

W przypadku niejednorodnej grupy punktowej nalezy anulo-
wac kojarzenia par poprzedniej grupy punktowej. Jezeli w tej
poprzedniej grupie mozna dokonaé kojarzenia przenoszac in-
nego zawodnika w dét do rozpatrywanej grupy, co umozliwi z
kolei jej skojarzenie (liczba par ,p”), to nalezy zaakceptowaé
takie kojarzenie par poprzedniej grupy.

Jezeli nie mozna skojarzy¢ najnizszej (ostatniej) grupy punk-
towej, nalezy anulowac kojarzenie przedostatniej i podja¢ pro-
be innego kojarzenia tej grupy, umozliwiajagcego dobdr par
najnizszej grupy. Jesli w przedostatniej grupie punktowej wiel-
kosc¢ ,p" wynosi zero (czyli nie mozna znalez¢ kojarzenia, kto-
re pozwolitoby na poprawny dobér par w najnizszej grupie),
woéwczas nalezy potaczy¢ dwie ostatnie grupy punktowe, two-
rzac nowa, najnizszg grupe punktowa. W tej nowej sytuaciji in-
na grupa punktowa bedzie teraz przedostatnig i przepisy C13
mogq by¢ powtarzane, az do uzyskania kojarzenia par
zgodnego z podstawowymi wymaganiami systemu.

Jezeli nie mozna skojarzy¢ grupy, to nalezy obnizyé wielkos¢
,p” 0 1 (ajesli pierwotna wielkos¢ ,x" byta wieksza od zera, to
takze nalezy obnizy¢ ,x” o 1). Dopoki wielko$¢ ,p" jest nierédw-
na zeru (p # 0), nalezy rozpocza¢ kojarzenie od C4. Jesli p =
0, to cata grupa punktowa powinna by¢ przesunieta do nizszej
grupy. Wtedy kojarzenie tej nowej grupy punktowej nalezy
rozpocza¢ od C1.

Przemieszczenia i wymiany zawodnikéw

Przykfad: Podgrupa S1 sktada sie z zawodnikéw z numerami:
1, 2, 3i 4 (w tej kolejnosci uszeregowanych), a podgrupa S2
sktada sie z zawodnikéw: 5, 6, 7 i 8 (w tej kolejnosci uszere-
gowanych).

Przemieszczenia w obrebie podgrupy S2 nalezy rozpoczynaé
od najnizej zaszeregowanego zawodnika, z zachowaniem na-
stepujacej preferencyjnej kolejnosci:
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D2.

(@)
(b)
(c)
(d)
(e)
(f) ,
(9) , itd.
Wskazéwka: nalezy wykona¢ wszystkie mozliwe kombinacje
z liczbami 5, 6, 7 i 8 w porzadku rosngcym.

DO T O1Or 01O

—6-—
—-7-
—-7-
-8—
-8—
—5—
—5-

©~N~O® 0o ®
N0 O N®®N

Jezeli istnieje koniecznosé wymiany zawodnikédw pomiedzy
S1i S2, réznica pomiedzy numerami wymienianych zawodni-
kéw powinna by¢é mozliwie jak najmniejsza.

W przypadku istnienia kilku wariantéw takiej wymiany, nalezy
wybra¢ wariant, dotyczacy najnizej zaszeregowanego zawod-
nika w podgrupie S1.

Wymiana 1 zawodnika ¢ Wymiana 2 zawodnikow

. S1 . S$1
4132 3+4 | 2+4 [ 2+3
5)afc|f 5+6 i I o]
S2| 6 |b h S2 | 547 | k n q
7 Jd|g|i 6+7 | m p r

Przedstawione tabele uwidaczniajg ustalong kolejnos¢, w
jakiej powinny by¢ dokonywane wymiany zawodnikow pomie-
dzy podgrupami.

Przy wymianie jednego zawodnika:
a)4i5,b)4i6,c)3i5,itd.,azdoi)2i7.

Przy wymianie dwéch zawodnikow:

j) 3+4 1546, k) 3+4 i 5+7, 1) 2+4 i 5+6, itd.

Po dokonaniu kazdej wymiany obydwie podgrupy S1 i S2
powinny by¢ uszeregowane zgodnie z A2.

Uwaga: Jezeli liczba zawodnikow w grupie punktowej jest
nieparzysta, S1 zawiera o jednego zawodnika mniej niz S2.
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E1.

E2.

E3.

E4.

F1.

Przyktadowo, przy siedmiu zawodnikach, podgrupa S1 skfada
sie z zawodnikéw 1, 2i 3, a S2 — z zawodnikéw 4, 5,6 i 7.

W tym przypadku mozliwe do wykonania wymiany mogg by¢
okreslone za pomoca powyzszych tabel, w ktérych zaréwno pod-
grupa S1 jak i podgrupa S2 bedg zmniejszone o 1. Ostatnia ko-
lumna drugiej tabeli staje sie wtedy niepotrzebna.

Przydziat koloréw bierek

Niniejsze zasady przydziatu koloréw, uporzadkowane w kolej-
nosci (poczynajac od najwazniejszej zasady), majg zastoso-
wanie dla wszystkich skojarzonych par:

Nalezy przydzieli¢ obydwa oczekiwane kolory bierek.
Nalezy przydzieli¢ oczekiwany kolor w kolejnosci preferenciji.

Nalezy zastosowaé przemienno$é kolorow w stosunku do
najblizszej z poprzednich rund, w ktorej skojarzeni zawodnicy
grali odmiennymi kolorami bierek.

Nalezy przydzieli¢ kolor oczekiwany zawodnikowi wyzej za-
szeregowanemu.

Przy kojarzeniu pierwszej rundy, wszyscy zawodnicy z numerami
parzystymi w podgrupie S1 powinni otrzymaé odmienne kolory
od zawodnikdw tej samej podgrupy z nieparzystymi numerami
startowymi.

Uwagi koncowe

Po zakonczeniu kojarzenia rundy, ale jeszcze przed ogtosze-

niem, nalezy ustali¢ kolejnos¢ publikowania par. Kryteria sor-

towania, poczynajac od najwazniejszego, sg nastepujace:

¢ wynik punktowy wyzej zaszeregowanego zawodnika w pa-
rze,

e suma wynikéw punktowych obu skojarzonych zawodnikow,

e pozycja wyzej zaszeregowanego zawodnika w tabeli tur-
niejowej, wg A2.
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F2.

F3.

F4.

F5.

F6.

F7.

Zawodnicy pauzujgcy oraz pary, ktére nie rozegraty partii z
réznych powodow (walkower, spdznienie na partie itp.) nie o-
trzymujg w danej rundzie przydziatu koloru. Ponadto ponowne
skojarzenie takich zawodnikéw w nastepnych rundach jest
mozliwe.

Zawodnik, ktory po pieciu rundach miat nastepujacy uktad
koloréw bierek: CBB-C (tj. partia w IV rundzie nie byta roze-
grana), jest traktowany jako (-CBBC) w nawigzaniu do E3.
Analogicznie uktad BC-BC bedzie zaliczony jako (-BCBC), a
uktad CBB-C-B , jako (— —CBBCB).

Przed pierwsza rundg wszyscy zawodnicy, uszeregowani w
kolejnosci zgodnej z A2, tworza jednorodng grupe. Oznacza
to, ze najwyzej zaszeregowany zawodnik podgrupy S1 bedzie
skojarzony z najwyzej zaszeregowanym zawodnikiem pod-
grupy S2, a w przypadku nieparzystej liczby zawodnikéw, naj-
nizej zaszeregowany zawodnik bedzie pauzowac.

Zawodnicy wycofani z rozgrywek nie sg kojarzeni. Ponadto
zawodnicy, o ktérych wiadomo z gory, ze nie wystgpig w da-
nej rundzie sg wytgczeni z kojarzenia w tej rundzie i nalezy im
wpisac wynik zero.

Oficjalnie ogtoszone kojarzenie kolejnej rundy nie moze by¢
zmienione chyba, ze stwierdzono naruszenie kryteriéw pod-
stawowych bezwarunkowych B1 lub B2.

W przypadkach gdy:

o  zostat bfednie wpisany rezultat partii, albo

e  partia zostata rozegrana niewtasciwymi kolorami bierek lub
e  zostat skorygowany ranking zawodnika,

nalezy dokonac korekt, z tym, ze poprawione dane obowigzu-
ja dopiero od tego momentu, a wiec przy kojarzeniu nastep-
nych rund.

W gestii sedziego lezy decyzja, czy zauwazony btgd ma spo-

wodowac ewentualng korekte, juz ogtoszonego, kojarzenia nie
rozegranej jeszcze rundy.
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F8.

F9.

F10.

Jezeli regulamin turnieju nie stanowi inaczej, to:
Zawodnicy nieobecni na rundzie, bez usprawiedliwienia u
sedziego, sa traktowani jakby sami wycofali sie z zawodow.

Wytacznie do celéw kojarzenia, partie odtozone sg traktowane
jako zakonczone remisem.

W celu ustalenia kolejnosci miejsc w ostatecznej klasyfikacji
turnieju, mozna zastosowac nastepujace kryteria pomocnicze,
wymienione w kolejnosci waznosci:

o liczbe zdobytych punktow; w przypadku gdy warunek ten
spetnia kilku zawodnikow, nagrody pieniezne powinny
zosta¢ pomiedzy nich podzielone,

e w przypadku dzielenia pierwszego miejsca, najlepszy
wynik w partiach rozgrywanych pomiedzy zawodnikami
dzielgcymi to miejsce,

e najwyzszy sredni ranking przeciwnikéw,

e losowanie. [

Suplement PZSzach (dop. Ulrich Jahr)

Miejsca zawodnikow, w konicowej klasyfikacji turnieju, ustala sie w
zaleznosci od liczby zdobytych punktow. W przypadku uzyskania
przez dwoéch lub wiecej zawodnikéw rownej liczby punktéw, o sposo-

bie

ustalania zajetych miejsc powinien rozstrzygac regulamin zawo-

dow. Jesdli requlamin nie przewiduje takich ustalen sedzia powinien
(przed zawodami), podac kryteria ustalania kolejnosSci zajetych miejsc
przy rownoSci punktéw, przyjmujgc zalecenia p. F10, wzglednie wy-
brac inne, sposrod wymienionych ponizej:

a)
b)
c)
d)

e)

metode Buchholza,

metode Buchholza, z potraceniem rezultatu najwyzszego i najnizszego,
metode progresji,

rezultaty partii pomiedzy zawodnikami dzielagcymi miejsce, o ile
grali oni ze sobg podczas turnieju,

wiekszg liczbe zwyciestw w cafym turnieju.

A & & A A& & & A
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B.lll -B03-2 ]
PRZEPISY FIDE DLA TURNIEJOW

GRANYCH SYSTEMEM SZWAJCARSKIM
(Handbook FIDE — C.04.2. FIDE Swiss Rules)

Zatwierdzone na Kongresie FIDE 1987, uzupetnione na Kongresach
1988, 1989, 1997, 1998 i na Radzie Wykonawczej FIDE 1999.

Przekfad z angielskiego Andrzej Filipowicz

Zakres

Systemy kojarzen

System kojarzen uzywany w turnieju poddanym ocenie rankingowej
FIDE, powinien by¢ jednym z publikowanych systeméw kojarzen tur-
niejéow szwaijcarskich FIDE albo powinien by¢ szczegétowo opisany i
podany do wiadomosci uczestnikdw turnieju. Przyspieszone metody
kojarzen sg rowniez do przyjecia, jesli s wczesniej zaanonsowane
przez organizatora i nie faworyzujg wybranych zawodnikéw.

Nie zezwala sie na jakiekolwiek zmiany czy korekty kojarzeh w celu
utatwienia zawodnikowi lub zawodnikom wypetnienia warunkow wy-
maganych przy zdobywaniu tytutéw.

Po6zne zgtoszenia

Potencjalny uczestnik turnieju, ktéry nie pojawit sie na zawodach
przed dokonaniem kojarzenia pierwszej rundy powinien by¢ wykreslo-
ny z listy uczestnikow. Moze ponownie zosta¢ wpisany na te liste, gdy
pojawi sie w miejscu rozgrywania zawodéw przed dokonaniem koja-
rzenia drugiej lub kolejnej rundy. Wyjatek mozna zrobi¢ w odniesieniu
do zarejestrowanego uczestnika, ktéry pisemnie powiadomit organiza-
tora, ze nie moze przyjechaé na jedng lub wiecej rund.

Zaden zawodnik nie moze otrzymac¢ punktéw za nie rozegrane rundy.
Zawodnik nieobecny nie moze by¢ wyznaczony do pauzowania.
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Lista startowa turnieju

Poniewaz przyjete zasady kojarzen par w systemie szwajcarskim sg
oparte o ranking, wiec ranking FIDE stanowi podstawe okreslenia
pozycji zawodnika na liscie uczestnikéw turnieju.

W przypadku, gdy zawodnik nie znajduje sie na liscie rankingowej
FIDE, to jego sita gry powinna by¢ oszacowana na podstawie innych
kryteridw, np. w oparciu o ranking krajowy, naturalnie przy uwzgled-
nieniu odpowiedniej relacji miedzy tym rankingiem, a rankingiem FIDE

Zmiana opublikowanych kojarzen

Opublikowane kojarzenia nie powinny by¢ zmieniane, chyba ze tych
samych zawodnikéw skojarzono po raz drugi.

Wycofanie zawodnika
Zawodnik, ktory nie zjawit sie na rundzie, bez powiadomienia sedzie-
go i bez usprawiedliwienia, bedzie traktowany jako wycofany z zawo-

dow, chyba Zze do chwili rozpoczecia kojarzenia kolejnej rundy przed-
stawi zadowalajace argumenty, wyjasniajace jego absencje.

A. Podstawowe zasady rozgrywania turnie-
jow systemem szwajcarskim

Podstawowe zasady prowadzenia turniejow sg nastepujace:

1. Liczba rund w turnieju musi by¢ podana do wiadomosci przed
jego rozpoczeciem.

2. Zawodnicy moga gra¢ przeciwko sobie tylko jeden raz w trakcie
turnieju.

3. Nalezy kojarzy¢ zawodnikow z tg sama, lub najbardziej zblizong
liczbg punktow.
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4.,

Jesli jest to mozliwe, to zawodnik powinien grac¢ te sama liczbe
partii biatymi i czarnymi bierkami.

Jesli jest to mozliwe, to zawodnik powinien zachowaé prze-
miennosc¢ koloréw bierek w kolejnych rundach

Konncowa klasyfikacja turnieju wynika z sumy uzyskanych punk-
téw, liczac 1 punkt za zwyciestwo, 0,5 punktu za remis i 0 punk-
tow za przegrang. Zawodnik, ktérego przeciwnik nie stawit sie
do gry, otrzymuje 1 punkt.

Ogodlne zasady kojarzenia par
Numery startowe uczestnikow

Przed przystgpieniem do kojarzenia par w pierwszej rundzie,
nalezy przygotowac liste uczestnikow i przyzna¢ zawodnikom
numery startowe, zgodnie z ich pozycjag na liscie. Nr 1 otrzymu-
je zawodnik z najwyzszym rankingiem. Zawodnicy, majacy taki
sam ranking (lub bez rankingu), powinni byé uszeregowani we-
diug tytutéw FIDE, wedtug rankingu lokalnego wzglednie w dro-
dze losowania. Karty startowe zawodnikéw powinny zawierac
dane z listy rankingowej FIDE oraz inne wymagane przepisami
(vide Przepisy Rankingowe, FIDE Handbook B.02).

Pauzowanie (Bye)

8.1. W przypadku nieparzystej liczby uczestnikow w jakiejkol-
wiek rundzie, powinien pauzowac¢ zawodnik z najnizszym
numerem startowym, w najnizszej grupie punktowe;.

8.2. Zawodnik moze pauzowa¢ tylko jeden raz w trakcie tur-
nieju. Jezeli otrzymat walkower w poprzednich rundach,
nie moze by¢ wyznaczony do pauzowania w nastepnych.

8.3. Pauzujacy zawodnik otrzymuje jeden punkt w danej run-

dzie. Nie miat on jednak w tej rundzie przeciwnika, wiec
nie otrzymuje w danej rundzie przydziatu koloru bierek.
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9.

Kojarzenie grupy punktowej

9.1.

9.2.

Zawodnicy, ktorzy nie grali jeszcze ze sobg w poprzed-
nich rundach, sg traktowani jako potencjalni przeciwnicy,
pod warunkiem, ze ewentualne kojarzenie nie stworzy sy-
tuacji, w ktérej jeden z nich otrzymatby ten sam kolor bie-
rek po raz trzeci z rzedu albo gratby jednym kolorem o
trzy partie wiecej niz jego przeciwnik.

Zawodnicy, majacy te samg liczbe punktow tworzg grupe
punktowa. Grupe $rodkowg (Median Score Group) tworza
zawodnicy, ktorzy uzyskali rezultat 50% w rozegranych
rundach. Kojarzenie par nalezy rozpocza¢ od najwyzszej
grupy punktowej (zawodnicy z najwiekszg liczbg punk-
tow) i kontynuowa¢ w dot az do grupy, poprzedzajacej
grupe srodkowa. Nastepnie nalezy skojarzy¢ najnizszg
grupe punktowg i kontynuowac kojarzenia w gore, az do
osiggniecia grupy $rodkowej, ktora jest kojarzona jako
ostatnia. Grupe srodkowg nalezy kojarzy¢ od géry w dot.

Przed skojarzeniem zawodnikéw w danej grupie punkto-
wej, nalezy do sasiedniej grupy przeniesé zawodnikow,
ktérzy nie mogg znalez¢ odpowiednich przeciwnikéw w
tej grupie z nastepujacych powoddw:

(a) rozegrali juz partie ze wszystkimi zawodnikami swojej
grupy punktowej, albo

(b) grali dwie partie wiecej bierkami jednego koloru, a
potencjalni przeciwnicy w grupie, nie stwarzajg moz-
liwosci otrzymania preferowanego koloru, albo

(c) grali bierkami tego samego koloru dwa razy z rzedu i
nie ma dla nich odpowiednich przeciwnikdéw w grupie,
umozliwiajgcych zmiane koloru, albo

(d) zaszta koniecznos¢ stworzenia parzystej liczby za-
wodnikéw w grupie.

Tacy przenoszeni zawodnicy sg nazywani ,,pfywakami”
(ang. floater — dop. A.F.). Przepisy dotyczace ,ptywakow”
sg podane w rozdziale ,Zasady wyboru zawodnika prze-
noszonego (,pltywaka”)".

Kodeks Szachowy - kwiecien 2007



Wy System szwajcarski FIDE Czesé B.III str. 17

9.4.

9.5.

9.6.

Po wytaczeniu z grupy zawodnikéw przeniesionych (,pty-
wakow”), pozostali sg uszeregowani wedtug numeréw
startowych i podzieleni na dwie réwne czesci, tworzac
gorng i dolng potowe grupy. Zawodnicy gornej potowy sg
wstepnie kojarzeni z zawodnikami dolnej potowy tej gru-
py. Kojarzenie wstepne jest wazne dopiero po potwier-
dzeniu, ze w wyniku doktadnego sprawdzenia nie doszito
do przekroczenia zasad kojarzeh par, a zawodnicy
otrzymali oczekiwane kolory bierek. Jezeli zawodnicy w
grupie punktowej majg numery: 1, 2, 3 ... n, wowczas ko-
jarzenie wstepne (nie biorgc pod uwage koloréw) bedzie
nastepujace:

1z [n/2+1], 2 z [n/2+2], 3 z [n/2+3] ... ... [n/2] z n.

Jezeli okaze sie, ze wstepnie skojarzeni zawodnicy juz
grali ze soba, to nalezy przemiesci¢, w danej grupie, nizej
zaszeregowanego zawodnika (zamieni¢ miejsce z naj-
blizszym). Dalsze przemieszczenia zawodnikow mogq
wynika¢ z koniecznosci zapewnienia przemiennos$ci lub
wyréwnanie koloréw. Szczegdty w rozdziale ,Zasady
wymiany zawodnikow".

Kojarzenia w ,zblokowanej” grupie srodkowe;j

W przypadku, gdy nie mozna dokonac¢ kojarzenia grupy
srodkowej, nalezy jg rozszerzy¢ o nowych zawodnikéw,
krok po kroku, zgodnie z nastepujgcymi zasadami:

— jezeli liczba ,ptywakow” z wyzszej grupy punktowej
jest wieksza od liczby ,pfywakéw” z nizszej grupy
punktowej, to nalezy anulowaé kojarzenie nizszej
grupy punktowej, a uwolnionych zawodnikéw z tego
kojarzenia potraktowa¢ jako dodatkowych ,ptywa-
kéw” w srodkowej grupie punktowej. Wtedy nalezy
wykonaé ponowne kojarzenie grupy srodkowe;j.
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— jezeli powyzszy zabieg nie przyniesie rezultatéw, to
nalezy anulowac¢ kojarzenie wyzszej grupy punkto-
wej, i uwolnieni gracze sg dodatkowymi ,ptywakami”
z wyzszej grupy punktowej. Po tym kolejnym zabiegu
mozna dokona¢ ponownego kojarzenia Srodkowej
grupy.

10. Zasady wyboru ,,ptywaka”

10.1 ,Plywakiem” jest zawodnik przenoszony do innej grupy,

10.2.

zgodnie z art. 3, lub z powodu braku odpowiedniego
przeciwnika, pomimo wymian w danej grupie punktowe;j.

Przy kojarzeniu w dot, ,pfywak” jest przenoszony do na-
stepnej, nizszej grupy punktowej. Przy kojarzeniu w gore,
~Plywak” jest przenoszony do nastepnej, wyzszej grupy
punktowej. Tworzac parzysta grupe punktowa, nalezy
okresli¢ oczekiwany kolor bierek zawodnikéw i wybrac ja-
ko ,pfywaka” takiego zawodnika, ktory po wytaczeniu z
grupy przyczyni sie do zréwnania liczby zawodnikow
oczekujacych na rézne kolory.

(W tzw. turniejach maxi” przy kojarzeniu w dét, réznica ran-
kingbw wybranego zawodnika i najnizej zaszeregowanego
gracza w grupie punktowej nie moze przekracza¢ 100 p. W
przeciwnym przypadku najnizej zaszeregowany zawodnik w
grupie punktowej zostanie ,pfywakiem”. Przy kojarzeniu w
gore réznica rankingdbw wybranego zawodnika i najwyzej
zaszeregowanego gracza w grupie punktowej nie moze
przekracza¢ 100 p. W przeciwnym przypadku najwyzej za-
szeregowany zawodnik w grupie punktowej zostanie ,pfy-
wakiem”).

Jezeli liczba zawodnikéw oczekujgcych na kolor biaty jest
réwna liczbie zawodnikéw oczekujacych na kolor czarny,
to pfywakami sa: najnizej zaszeregowany gracz przy ko-
jarzeniu w dot oraz najwyzej zaszeregowany gracz przy
kojarzeniu w gore.
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10.3. Jezeli istnieje mozliwosé wyboru ptywaka do nizszej gru-

10.4.

10.5.

10.6.

py, to nalezy wybra¢ najnizej zaszeregowanego zawodni-
ka w grupie punktowej, ktéry moze znalez¢ odpowiednie-
go przeciwnika w nizszej grupie punktowej, po uprzednim
wykluczeniu, sposréd jego potencjalnych przeciwnikow,
innych zawodnikéw kojarzonych z pfywakami o wiekszym
dorobku punktowym lub wyzszym numerze startowym,
niz wybrany ,pfywak”.

Jezeli istnieje mozliwos¢ wyboru ,pfywaka” do wyzszej
grupy, to nalezy wybraé najwyzej zaszeregowanego za-
wodnika w grupie punktowej, ktéry moze znalez¢ odpo-
wiedniego przeciwnika w wyzszej grupie punktowej, po
uprzednim wykluczeniu, sposréd jego potencjalnych
przeciwnikéw, innych zawodnikéw kojarzonych z ,pfywa-
kami” o mniejszym dorobku punktowym lub nizszym nu-
merze startowym, niz wybrany ,pfywak”.

Jezeli zawodnik proponowany do przeniesienia nie znajduje
przeciwnika w sasiedniej grupie punktowej, powinien byc¢
wymieniony na innego w swojej grupie. Jeéli to nie skutkuije,
to musi by¢ przeniesiony do nastepnej kolejnej grupy.

Przy kojarzeniu grupy, w ktérej znajdujg sie ptywacy z
wyzszej grupy punktowej, ,pfywak” z najwiekszg liczbg
punktow jest kojarzony jako pierwszy, a przypadku row-
nosci punktéw, pierwszenstwo kojarzenia ma zawodnik
najwyzej zaszeregowany.

10.6.1. Gdy nastepuje kojarzenie grupy, w ktérej znajdu-
ja sie ,pfywacy” przeniesieni w dot (DP) z wyz-
szej grupy punktowej, pfywak najwyzej zaszere-
gowany jest kojarzony jako pierwszy.

10.6.2. Gdy nastepuje kojarzenie grupy z DP, pochodzacy-
mi z réznych wyzszych grup punktowych, ,pfywak”z
najwyzszej grupy punktowej jest kojarzony jako
pierwszy (nie zawsze jest to zawodnik najwyzej za-
szeregowany na liscie startowej).
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10.7.

10.8.

’

10.6.3. Gdy nastepuje kojarzenie grupy z DP i ,ptywakami’
przeniesionymi w gore ,GP” (co jest normalnym
zjawiskiem w grupie Srodkowej), to w grupach
punktowych znajdujacych sie w goérnej i srodkowej
czesci tabeli, nalezy najpierw kojarzy¢ DP, potem
GP, a na koniec pozostatych zawodnikéw.

Przy kojarzeniu grupy, w ktorej znajdujg sie ,pfywacy” z
nizszej grupy punktowej, ,pfywak” z najmniejszg liczbg
punktow jest kojarzony jako pierwszy, a przypadku réw-
nosci punktéw, pierwszenstwo kojarzenia ma zawodnik
najnizej zaszeregowany.

10.71. Gdy nastepuje kojarzenie grupy z GP z nizszej
grupy punktowej (w drugiej potowie tabeli), ,pfy-
wak” najnizej zaszeregowany jest kojarzony jako
pierwszy.

10.72. Gdy nastepuje kojarzenie grupy z GP, pocho-
dzacych z réznych nizszych grup punktowych,
ptywak” z najnizszej grupy punktowej jest koja-
rzony jako pierwszy (nie zawsze jest to zawodnik
najnizej zaszeregowany na liscie startowe;j).

10.73. Gdy nastepuje kojarzenie grupy z GP i DP, w
grupach punktowych znajdujgcych sie w dolnej
czesci tabeli, to najpierw kojarzeni sg GP, potem
DP, a na koniec pozostali zawodnicy.

Przy kojarzeniu w dot, ,pfywak” jest kojarzony z przeciw-
nikiem najwyzej zaszeregowanym, ktdry oczekuje na
odmienny kolor bierek (z tym, ze w ,turniejach maxi” po-
winien by¢ spetniony warunek, ze réznica rankingdéw wy-
branego zawodnika i ewentualnych innych potencjalnych
oponentéw w grupie punktowej nie moze przekracza¢ 100
p.). Przy kojarzeniu w gére, plywak jest kojarzony z prze-
ciwnikiem najnizej zaszeregowanym, ktéry oczekuje na od-
mienny kolor bierek (z tym, ze w ,,turniejach maxi” powi-
nien by¢ spetniony warunek, ze réznica rankingdw wybra-
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nego zawodnika i ewentualnych potencjalnych oponentow
w grupie punktowej nie moze przekracza¢ 100 p.).

10.9. Biorac pod uwage historie dotychczasowych kojarzen w tur-
nieju oraz tatwos¢ znalezienia przeciwnika w sasiedniej gru-
pie punktowej, wyrdznia sie cztery rodzaje ptywakdw, usta-
wionych w kolejnosci odwrotnej do ich przydatnosci:

(@) ,ptywak”, ktéry juz byt przenoszony do rozwazanej
grupy i nie ma odpowiedniego przeciwnika w tej
grupie,

(b) ,plywak”, ktéry juz byt przenoszony do rozwazanej
grupy i ma odpowiedniego przeciwnika w tej grupie

punktowej,

(c) .ptywak”, ktory nie ma odpowiedniego przeciwnika
w tej grupie,

(d) ,plywak”, ktéory ma odpowiedniego przeciwnika w
tej grupie.

Jezeli istnieje mozliwos¢ wyboru, to w celu zminimalizo-
wania niekorzystnych kojarzeh nalezy kierowal sie na-
stepujacymi zaleceniami:

(@) unikaj ,ptywaka (6w) typu a

(b)  unikaj ,ptywaka (6w) typu b

(c) unikaj ,ptywaka (6w) typu c

10.10. Ptywak, przenoszony w poprzedniej rundzie, nie powi-
nien by¢ ponownie przeniesiony mimo powstatej sytuaciji
jak w pkt. 9.3 (d), chyba, ze dzieki temu uda sie:

— unikng¢ kreowania innych pfywakow typu a, b i cwg 10.9,
— unikng¢ zmniejszenia liczby kojarzern tej grupy punktowe;.

11. Zasady wymiany w grupie punktowej
11.1. Kojarzenia wstepne, otrzymane zgodnie z przepisami art.
9.4, muszg by¢ zweryfikowane w swietle zasady art. 2, ktora
wyklucza mozliwo$¢ ponownej partii miedzy tymi samymi
zawodnikami. Ponadto

(@) przy kojarzeniu w dét, kontrola powinna rozpoczaé
sie od zawodnika najwyzej zaszeregowanego, a
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11.2.

11.3.

gdy przepis art. 2 zostat naruszony, nalezy wymie-
ni¢ w tej parze zawodnika nizej zaszeregowanego,

(b) przy kojarzeniu w gore, kontrola powinna rozpo-
czaC sie od zawodnika najnizej zaszeregowanego,
a gdy przepis art. 2 zostat naruszony, nalezy wy-
mieni¢ zawodnika wyzej zaszeregowanego.

Sposéb postepowania ilustruje przyktad grupy 6-
osobowej, kojarzonej w dot. Czynnos$¢ kojarzenia nalezy
rozpocza¢ od znalezienia witasciwego przeciwnika dla
zawodnika nr 1, ktory jest najwyzej zaszeregowany w tej
grupie.

Wstepne kojarzenie wyglada nastepujaco:
1-4 2-5 3-6.

Jezeli kojarzenie 1—4 nie jest mozliwe, gdyz, przyktado-
wo, zawodnicy grali juz ze sobg, nalezy zamieni¢ pozycje
zawodnikéw z numerami 4 i 5.

1-5 2-4 3-6.

Jezeli kojarzenie 1-5 tez nie spetnia wymogdw art. 2, nastapi
kolejna wymiana. Pierwsze proponowane kojarzenie (kolum-
na 1) i kolejne wymiany w celu znalezienia przeciwnika dla
zawodnika nr 1 przedstawiajg sie nastepujaco:

1-4 1-5§ 1-6 1-3 1-2

2-5 2-4 2-4 2-5 3-5

3-6 3-6 3-5 4-6 4-6

Po ustaleniu odpowiedniego przeciwnika dla zawodnika
nr 1 (np. nr 6) nalezy skojarzy¢ zawodnika nr 2. Kolejno$¢
wymian, w celu ustalenia odpowiedniego przeciwnika dla
zawodnika nr 2, jest nastepujgca (kol. 1 - kojarzenie

wstepne):

1-6 1-6 1-6 1-3 1-2
2-4 2-5 2-3 2-6 3-5
3-5 3-4 4-5 4-5 4-6

. Zamiany, majgce na celu ustalenia odpowiedniego prze-

ciwnika dla zawodnika nr 2, powinny rownoczesnie pozo-
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stawi¢ bez zmiany kojarzenie zawodnika nr 1 z odpo-
wiednim przeciwnikiem. Je$li warunek ten nie moze byc¢
spetniony, np. gdy zawodnik nr 1 i zawodnik nr 2 grali juz
ze sobg i z pozostatymi przeciwnikami w grupie, z wyjat-
kiem nr 6, wéwczas kojarzenie poczatkowe 1-6 musi by¢
zachowane, a zawodnik nr 2 zostanie przeniesiony do in-
nej grupy. Ponadto

(a) jezeli grupa punktowa miata na poczatku nieparzy-
stg liczbe uczestnikéw i zawodnik najnizej zasze-
regowany zostat pfywakiem w celu stworzenia pa-
rzystej liczby uczestnikoéw, wtedy zawodnik nr 2
bedzie wymieniony z zawodnikiem przeniesionym,
ktory poczatkowo miat nr 7,

(b) jezeli grupa punktowa miata na poczatku parzystg
liczbe uczestnikow, to zawodnik najnizej zaszere-
gowany musi byé przeniesiony razem z zawodni-
kiem nr 2, aby zachowa¢ parzystg liczbe zawodni-
kéw w grupie.

Inne przyktady zmian mozna znalez¢ w ,Instrukcji dla Turnie-
jow Szwaijcarskich” (Regulamin C.04.B FIDE Handbook)

12. Zasady przydziatu koloréw bierek

12.1.

12.2.

O ile jest to mozliwe, z pomocg wymian, zawodnik powi-

nien otrzymywac¢ w turnieju przemienne kolory bierek, a

po kazdej parzystej rundzie powinien mie¢ réwng liczbe

partii granych biatymi i czarnymi bierkami. Jednakze za-

den zawodnik nie moze:

(a) otrzymaé tego samego koloru w trzech kolejnych ru-
dach,

(b) grac jednym kolorem trzy partie wiecej niz jego przeciw-
nik.

Po pierwszej weryfikacji i wymianach, majgcych na celu
ustalenie, Zze wszystkie kojarzenia w grupie punktowej
spetniajg warunek art. 2, nalezy dokona¢ ponownej ana-
lizy i odpowiednich przesuniec¢, aby, jesli to jest mozliwe,
kazdy z zawodnikdéw miat przemienne kolory bierek oraz
grat réwna liczbe partii biatymi i czarnymi bierkami.
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12.3.

12.4.

12.5.

12.6.

Jezeli zawodnik w dwéch poprzednich rundach otrzymat
ten sam kolor bierek, musi otrzymac w najblizszej rundzie
kolor odmienny. Jesli obydwaj zawodnicy grali tym sa-
mym kolorem w poprzednich dwéch rundach i nie mozna
znalez¢ dla nich odpowiednich przeciwnikow w grupie,
wowczas jeden lub nawet obaj muszg by¢ przeniesieni
do grupy sasiedniej.

Jezeli skojarzeni ze sobg zawodnicy grali tymi samymi
kolorami bierek podczas poprzedniej rundy, wéwczas o
przemiennosci zadecydujg kolory bierek, jakimi grali we
wczesniejszych rundach. Jesli okaze sie, ze obydwaj
gracze, z grup punktowych w goérnej potowie tabeli lub z
grupy srodkowej, majq identyczng historie przydziatu ko-
lorow bierek, wéwczas zawodnik wyzej zaszeregowany
otrzyma zmiane koloru bierek, a w parzystych rundach
wyroéwnanie koloréw. Jezeli gracze, z grup punktowych w
dolnej potowie tabeli majg identyczng historie przydziatu
koloréw bierek, wowczas zawodnik nizej zaszeregowany
otrzyma zmiane koloru bierek, a w parzystych rundach
wyréwnanie kolorow.

W rundach nieparzystych, o ile to mozliwe, kazdy zawodnik
powinien otrzymac taki kolor, aby liczba partii granych biatymi
i czarnymi bierkami roznita sie tylko o jeden.

W rundach parzystych, o ile to mozliwe, kazdy zawodnik
powinien otrzyma¢ kolor wyréwnujacy liczbe partii gra-
nych biatymi i czarnymi bierkami.

Jezeli obaj skojarzeni ze sobag zawodnicy oczekujg na
wyréwnanie tego samego koloru, a zadne przesuniecia w
ramach grupy punktowej nie sg juz mozliwe, o tym ktory z
nich otrzyma kolor wyréwnujacy (art. 12.4) zadecyduje
historia przydziatu koloréw. Powstanie sytuacja, w ktorej
jeden z zawodnikéw bedzie grat jednym kolorem o dwie
partie wiecej od przeciwnika.
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13.

14.

Taki wariant jest do przyjecia, ale nie jest dopuszczalne
naruszenie przepiséow 12.1(a) i 12.1(b). Ponadto nalezy
dotozy¢ staran, aby kolory bierek tego zawodnika byty
wyréwnane przy najblizszej sposobnosci.

12.7. W ,turniejach maxi” wymiana zawodnikéw, w celu znale-
zienia, przyktadowo, przeciwnika pozwalajagcego wyrow-
nac liczbe koloréw, jest dopuszczona jedynie w przypad-
ku, gdy réznica rankingdw potencjalnych oponentéw w
grupie punktowej nie przekracza 100 punktéw.

Wyijatki, ktére mozna zastosowac¢ w ostatniej rundzie

Przy kojarzeniu ostatniej rundy, zasada 3, wymagajgca, aby
kojarzy¢ ze sobg zawodnikéw z ta sama liczba punktéw (o ile
nie spotkali sie we wczesniejszej rundzie), ma moc nadrzedng,
w stosunku do zréznicowania lub wyréwnania koloréw bierek,
nawet jesli bedzie konieczne przydzielenie jednemu z zawodni-
kéw tego samego koloru po raz trzeci z rzedu lub w wyniku
przydzielenia koloru bedzie grat jednym kolorem o trzy partie
wiecej od przeciwnika.

Przykiady kojarzen
Kojarzenie pierwszej rundy

14.1 Jezeli liczba zawodnikow jest nieparzysta, zawodnik z
najnizszym rankingiem na liscie musi pauzowac.

14.2 Kolor bierek zawodnika nr 1 jest ustalany w drodze losowa-
nia. Zawodnicy z numerami nieparzystymi w gornej potowie
listy startowej otrzymujg analogiczne kolory bierek jak za-
wodnik nr 1. Zawodnik nr 2 oraz zawodnicy z numerami pa-
rzystymi, w gornej potowie listy startowej, otrzymujg odmien-
ny kolor bierek w stosunku do zawodnika nr 1.

W zaleznosci od losowania, kojarzenie | rundy w turnieju
z udziatem 40 zawodnikéw bedzie nastepujace:

1-21 22-2 3-23 24-4.. 40-20 lub
211 2-22 23-3 4-24.. 20-40,
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15.

16.

przy czym zawodnik wymieniony na pierwszym miejscu
zawsze gra biatymi bierkami. Jest to jedyna sytuacja, w
ktorej kolory bierek sg przydzielane w drodze losowania.

14.3. Zawodnicy, ktérzy odniesli zwyciestwo otrzymujg po 1

punkcie, kazdy z uczestnikow partii remisowej otrzymuje
po 0,5 punktu, a przegrani — 0 punktow.

Kojarzenie drugiej rundy

15.1.

15.2.

15.3.

Zawodnicy majacy jednakowg liczbe punktéw tworzg
grupy punktowe.

Pauzowanie
W przypadku nieparzystej liczby zawodnikow, pauzuja-
cego uczestnika wyznacza sie wg art. 8.

Kojarzenie rozpoczyna sie od najwyzszej grupy punktowej
(1 p.). Nastepnie kojarzona jest najnizsza grupa punktowa
(0 p.), a na kohcu grupa srodkowa (0,5 p.). Szczegotowe in-
strukcje dotyczace kojarzenia drugiej i nastepnych rund sg
zawarte w niniejszych przepisach C.04.A.

Inne przepisy

Przepisy tie-breaka

Okreslone zasady tie-break’u, dostosowane do danej imprezy,
sg publikowane w regulaminach wiekszosci oficjalnych zawo-
déw FIDE. Przy braku takich przepiséw, ustalanie kolejnosci
miejsc, przy réwnej liczbie zdobytych punktéw, moze by¢ prze-
prowadzone w sposob nastepujacy:

(a)

W turniejach rozgrywanych systemem szwajcarskim, kie-
dy wszyscy zawodnicy, w danej grupie punktowej, grali
wytgcznie z zawodnikami z rankingiem, to po odjeciu
przeciwnika z najnizszym rankingiem, nalezy obliczyé
sume rankingdw pozostatych przeciwnikéw. Kolejnos¢
ustala sie w oparciu o to kryterium, od najwiekszej do
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17.

najmniejszej sumy. Jezeli obliczenie nie wystarcza i nie-
ktorzy (badz nawet wszyscy) zawodnicy bedg mieli nadal
identyczng warto$ciowosé, to w odniesieniu do tych gra-
czy nalezy powtdérzy¢ procedure, pomijajac kolejnego
przeciwnika z najnizszym rankingiem i ponownie zsumo-
wac rankingi pozostatych itd., az ustalenie ostatecznej
kolejnosci zawodnikéw bedzie mozliwe.

(b) W innych przypadkach, w turniejach rozgrywanych syste-
mem szwajcarskim, decyduje suma progresywnych wyni-
kéw zawodnika po poszczegdlnych rundach, a kolejnosé
ustala sie w oparciu o to kryterium, od najwiekszej do naj-
mniejszej sumy. Jezeli obliczenie nie wystarcza i niektorzy
zawodnicy bedg mieli nadal identyczng wartosciowos$c, to w
odniesieniu do tych graczy trzeba pomingé wynik pierwszej
rundy i ponownie obliczy¢é sume progresywnych wynikéw
itd. az ustalenie ostatecznej kolejnosci bedzie mozliwe.

Spoéznione przybycie na turniej

Zgodnie z przepisami turniejowymi FIDE, zawodnik, ktory nie
przybyt na miejsce zawodow przed losowaniem, powinien byé
wykluczony z turnieju.

Mozna zrobi¢ wyjatek w odniesieniu do zawodnika, ktéry zgto-
sit oficjalnie swoj udziat w imprezie (zarejestrowat sie) i pi-
semnie powiadomit organizatora, iz nie moze unikng¢ spéz-
nienia na zawody. W takim przypadku, w gestii sedziego
gtéwnego lezy podjecie decyzji o ewentualnym dopuszczeniu
spoznionego zawodnika do turnieju. Przy czym:

(a) jesli przyjazd zawodnika ma nastgpi¢ przed rozpocze-
ciem | rundy, zawodnik otrzymuje numer startowy i jest
kojarzony w zwykly sposab,

(b) jesli zawodnik zgtasza swoje przybycie dopiero na Il (lub llI
runde), wowczas nie moze by¢ kojarzony w rundach, kto-
rych nie moze rozegra¢. Nie otrzymuje tez Zadnych punk-
tow za opuszczone rundy. Spdéznionemu zawodnikowi
przydziela sie odpowiedni numer startowy z chwilg przyby-
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18.

19.

20.

cia, a do tego momentu numery startowe ustalone przed
rozpoczeciem turnieju sg traktowane jako prowizoryczne.
Ostateczne numery startowe ustala sie dopiero po za-
mknieciu listy zgtoszeh i po wprowadzeniu niezbednych
korekt w tabeli wynikéw. Zawodnik nieobecny nie moze
otrzymac punktéw za pauzowanie.

Zwiekszanie przywilejow zawodnikow

Przepisy dotyczgce turniejow FIDE granych systemem szwaj-
carskim, umozliwiajg kojarzenie zawodnikéw w sposéb obiek-
tywny i bezstronny. Rézni sedziowie, postepujacy zgodnie z
tymi zasadami, powinni otrzymac identyczne kojarzenia par.

Sedzia nie ma prawa zmieni¢ ustalonego kojarzenia par w ce-
lu umozliwienia zawodnikom wypetnienia norm na tytuty. Pro-
pozycja, przewidujgca takg mozliwos¢, zostata ztozona do Fl-
DE, ale byta kategorycznie odrzucona przez Kongres FIDE w
Grazu, w 1985 .

Na Kongresie FIDE w Kiszyniowie w 1997 roku zaaprobo-
wano nastepujace programy kojarzen par

PETUNIA Dutch System

GMB Lim System

SWISS CHESS Dutch System
SVBOSS Dutch System
DUBOV system

BURSTEIN System (GA '98)

~0o0UD

Wymagane informacje w sprawozdaniu sedziego

20.1. Sktadajac sprawozdanie do FIDE, arbiter powinien
wskazag, ktéry z oficjalny system kojarzen FIDE zostat
uzyty w turnieju (GA '97).

20.2. Jezeli zostat zastosowany inny system kojarzen, to ar-
biter powinien zataczy¢ zasady nowego systemu, aby
mogt by¢ zweryfikowany przez Komitet FIDE ds. Tur-
niejow Szwajcarskich (GA '97).
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21.

22,

20.3. Jezeli stwierdzi sie modyfikacje oryginalnych kojarzen,
zrobiong w celu utatwienia zawodnikowi zdobycia nor-
my, to sprawozdanie powinno by¢ skierowane do Ko-
misji Kwalifikacyjnej, w celu podjecia dyscyplinarnych
krokéw przy pomocy Komisji FIDE ds. Etyki (GA '97).

Uzupetnienia przepiséw istniejacego Systemu Szwajcar-
skiego (Dutch System - system holenderski)

Zasady art. B2, BS i B6 nie powinny by¢ stosowane w ostat-
niej rundzie w grupie punktowej, w ktorej zawodnicy majg po-
nad 50% zdobytych punktéw, jesli przyczynig sie do stworze-
nia zbyt wielkiej liczby par w tej grupie. Natomiast, jesli przy
ich uwzglednieniu, liczba par bedzie taka sama, to nic nie stoi
na przeszkodzie ich stosowania.

Kojarzenia zawodnikéw z tych samych federacji.

Zawodnicy z tej samej federacji, znajdujacy sie w grupach punk-
towych, w ktorych liczba zdobytych punktéw wynosi ponad 50%,
nie powinni by¢ kojarzeni miedzy sobg w ostatnich trzech rundach
mistrzostw od 10 do 18 lat oraz w mistrzostw do 20 lat (EB ‘99),
gdy sa rozgrywane systemem szwajcarskim. [

Uwaga - dopisek A.F. Na Kongresie FIDE w Turynie, w 2006
roku, przepis zostat tak zredagowany w ,Przepisach Turnie-
jowych FIDE” (art. 99g): ,Jesli kojarzenia (zgodne z progra-
mem komputerowym) sg ograniczone w jakikolwiek sposdb,
np. zawodnicy z tej samej federacji, jesli jest to mozliwe, nie
powinni by¢ kojarzeni w pary w trzech ostatnich rundach, to
ograniczenie musi by¢ przedstawione uczestnikom turnieju
jak najwczesniej.

A & & A A & & A
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B.lll - B03-3 ]
SYSTEM KOJARZEN EDUARDA DUBOWA
OPARTY NA RANKINGU

(Handbook FIDE - C.04.3.
The Dubov Swiss System)

Zatwierdzony na Kongresie FIDE w 1997 roku.

Ttumaczenie Andrzej Filipowicz

Wprowadzenie

System kojarzen turniejdw szwajcarskich, opracowany przez rosyj-
skiego matematyka Eduarda Dubowa, ma na celu sprawiedliwe trak-
towanie zawodnikow w maksymalnym stopniu, co sprowadza sie do
zapewnienia im w turnieju przeciwnikéw, w miare mozliwosci, o jedna-
kowej sile gry. Zdaniem Dubowa zawodnik majacy lepszy turniejowy
wynik rankingowy od innego zawodnika powinien mie¢ takze wiekszy
od niego dorobek punktowy.

Jezeli sredni ranking wszystkich uczestnikdw jest prawie identyczny, jak to
ma miejsce w turniejach kotowych, to cel jest osiagniety. Natomiast w sys-
temie szwajcarskim, ktory jest w wiekszym, czy mniejszym stopniu syste-
mem statystycznym, cel moze by¢ osiagniety w przyblizeniu.

Sposobem stuzacym realizacji celu jest podjecie préby zréwnania
Srednich rankingdw przeciwnikow wszystkich zawodnikow w danej
grupie punktowej. Dlatego w kojarzeniu par danej rundy zawodnicy,
ktérzy grali z przeciwnikami z niskim rankingiem, teraz otrzymajg
przeciwnikéw z wysokimi rankingami.
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1.

Wstepne okreslenia i oznaczenia

R - oznacza ranking zawodnika
ARO - oznacza sredni ranking przeciwnikow.

+LARQO” musi by¢ obliczone po kazdej rundzie, gdyz stanowi
podstawe kojarzenia.

Oczekiwanym kolorem bierek zawodnika jest kolor biaty, jesli

e dotychczas zawodnik grat wiecej partii czarnymi, niz bia-
tymi,

e grat réwng liczbe partii oboma kolorami, ale miat czarne
w ostatniej partii.

Oczekiwanym kolorem bierek zawodnika jest kolor czarny, jesli

e dotychczas zawodnik grat wiecej partii biatymi, niz czar-
nymi,

e grat réwng liczbe partii oboma kolorami, ale miat biate w
ostatniej partii.

Ograniczenia w procesie kojarzenia par

21. Dwaj zawodnicy mogag gra¢ przeciwko sobie tylko
jeden raz w trakcie turnieju.

2.2 Zawodnik ktéry otrzymat punkt bez gry (walkowerem)
nie moze pauzowad.

2.3. Zaden z zawodnikéw nie moze mieé roznicy koloréw
bierek biatych i czarnych > (+2) lub < (-2).

2.4, Zawodnik nie moze otrzymac¢ tego samego koloru
bierek trzy razy z rzedu.

2.5. Poza ostatnig runda, zawodnik nie moze by¢ przeno-
szony do wyzszej grupy punktowej dwa razy z rzedu
oraz wiecej niz trzy razy (jesli turniej ma mniej niz 10
rund) lub cztery razy (jesli ma wiecej niz 9 rund) w
trakcie catego turnieju.
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2.6. Zawodnik nie moze byé przenoszony z powodu kolo-
ru z jednej podgrupy do drugiej, jesli to narusza
przepisy art. 2.3 lub 2.4.

3. Przydziat koloréw bierek

Przy kojarzeniu dwoch zawodnikéw nalezy przestrzegaé
nastepujacych zasad przydzielania koloréw bierek, upo-
rzagdkowanych w kolejnosci, poczynajgc od najwazniejszej:
e nalezy przydzieli¢ obydwa oczekiwane kolory bierek.

e nalezy wyréwnac liczbe partii granych biatymi | czar-
nymi bierkami,

e nalezy zastosowac przemiennos$¢ kolorow w stosunku
do najblizszej z poprzednich rund, w ktérej skojarzeni
zawodnicy grali odmiennymi kolorami bierek.

e nalezy przydzieli¢ biaty kolor zawodnikowi z wyzszym
LARQO”,

e nalezy przydzieli¢ biaty kolor zawodnikowi z nizszym ,R”.

4. Nieparzysta liczba uczestnikow turnieju

Zawodnik z najnizszej grupy, ktéry ma najnizszy ,R” powi-
nien pauzowacé (bye).

Jezeli w obu podgrupach sg zawodnicy z najnizszym ,R”, z
uwagi na kolor bierek, wtedy pauzuje zawodnik, u ktérego
wystapitaby dominacja jednego z koloréw, natomiast w
przypadku, gdy jest kilku zawodnikéw z réwnym ,R”, to
pauzuje zawodnik, ktéry ma wyzszy ,ARO”.

5. Kojarzenie pierwszej rundy

Przygotowana lista startowa jest podzielona na dwie réwne
czesci: zawodnicy z gornej potowy listy sg umieszczeni na le-
wej stronie, a z dolnej czesci - na prawej. Pierwszy zawodnik z
lewej listy gra z pierwszym zawodnikiem z listy prawej, drugi
gra z drugim itd. Po tym nastepuje przydzielenie kolorow w
oparciu o losowanie zawodnikéw jednej z par, np. pierwszej
pary. W takich przypadkach wszyscy zawodnicy z nieparzy-
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stymi numerami majg ten sam kolor, podczas zawodnicy z pa-
rzystymi numerami otrzymujg odmienny kolor bierek.

W przypadku nieparzystej liczby uczestnikdw turnieju, ostatni
zawodnik na liscie pauzuje (bye) bez okreslenia koloru bierek.

Procedura kojarzenia prowadzi do analogicznych wynikéw, jak
procedury stosowane w innych systemach kojarzen turniejow
szwaijcarskich.

6.1.

6.2.

Standardowe kojarzenia pozostatych rund

Podstawowe wymagania (specjalne przypadki sa
sprecyzowane w czesci 7).

Liczba zawodnikéw majacych ten sam wynik punk-
towy jest parzysta i liczba zawodnikéw oczekujgcych
na biaty i czarny kolor bierek jest identyczna. Kazdy
zawodnik z grupy punktowej ma przynajmniej jedne-
go odpowiedniego przeciwnika w grupie punktowe;.

Pierwsza przymiarka

Zawodnicy, ktorzy powinni gra¢ bialymi sg uszere-
gowani w kolejnosci wzrastania ,ARO”. W przypadku
identycznego ,ARO” zawodnik z nizszym ,R” jest
umieszczony wyzej. Jezeli ,ARO” i ,R” sg identyczne,
zawodnicy sg uszeregowani alfabetycznie.

Zawodnicy, ktérzy powinni graé czarnymi i sg usze-
regowani wedtug ,R”, ale malejaco. Jezeli ,R” jest
identyczne, zawodnik z wyzszym ,ARQO” jest umiesz-
czony wyzej. Jezeli ,ARO” i ,R” sg identyczne, za-
wodnicy sg uszeregowani alfabetycznie.

Dwie kolumny z zawodnikami sg uporzadkowane i
mozna przystapi¢ do kojarzenia par.
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6.3.

Przykitad

Biate (ARO) Czarne (R)
2310.0 2380
2318.4 2365
2322.3 2300
2333.7 2280
2340.5 2260
2344.6 2250

Nazwiska zawodnikéw sg potem dopisane i jedynym pro-
blemem jest sprawdzenie czy poszczegdlni zawodnicy nie
grali juz z wyznaczonymi przeciwnikami.

Korekty

Jezeli zawodnicy grali juz ze soba, to ,biaty” jest skojarzony
z pierwszym ,czarnym”, nastepnym na liscie, z ktérym do-
tychczas nie grat:

jezeli taka sytuacja zaistnieje w odniesieniu do ostat-
niego zawodnika na liScie w danej grupie punktowe;j,
wtedy przedostatni rzad w kolumnie zostaje zmieniony,

jezeli taka sytuacja ma miejsce w rzedzie ,k” grupy
punktowej i wszyscy ,czarni” z nizszej grupy juz grali z
,bialym” o numerze ,k”, wtedy ulega zmianie para z
rzedu ,k-1”, a jesli to nie wystarcza, to z rzedu ,k-2” itd.

jezeli ,biaty” o numerze ,k” grat partie ze wszystkimi
,czarnymi”, to szuka sie dla niego przeciwnika, rozpo-
czynajgc od ,biatego” numeru ,k+1” w dot do konca ko-
lumny i nastepnie, zaczynajac od ,biatego” nr k-1 do
,biatego” zawodnika nr 1. Kolory bierek w parach sg
przydzielane zgodnie z zasadami.
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6.3.

Czesc B.III str. 35

»Ptywak”

Celem kojarzenia, jest dobranie par w obrebie danej grupy
punktowej.

jesli nie jest to mozliwe, to pozostali nieskojarzeni za-
wodnicy sg przenoszeni do nizszej grupy punktowej i
traktowani zgodnie z rozdziatem 8.

jesli istnieje mozliwo$¢ wyboru ,ptywaka”, to powinien
by¢ wybrany w Swietle nastepujacych kryteridw, usze-
regowanych malejgco:

zawodnik nie byt “plywakiem” z wyzszej grupy
punktowej | moze by¢ kojarzony z zawodnikami
nizszej grupy,

zawodnik, ktéry nie byt “ptywakiem” z wyzszej gru-
py punktowej | nie moze by¢ kojarzony z zawodni-
kami nizszej grupy,

zawodnik byt “ptywakiem” z wyzszej grupy punktowe;j |
moze byc¢ kojarzony z zawodnikami nizszej grupy,
zawodnik byt “plywakiem” z wyzszej grupy punkto-
wej | nie moze by¢ kojarzony z zawodnikami niz-
szej grupy,

Przemieszczanie zawodnikéw w celu wypetnienia wy-
magan rozdz. 6

Jesli wymagania odnosnie standardowego kojarzenia par
nie sg realizowane w petni, to nalezy dokonaé przemiesz-
czen zawodnikdéw w nastepujacej kolejnosci:

7.1.

Jezeli zawodnik grat juz ze wszystkimi zawodnika-
mi jego grupy punktowej, to zawodnik z nizszej
grupy punktowej, ktéry nie grat w z ww. zawodni-
kiem jest przenoszony i jest kojarzony z uwzgled-
nieniem przepiséw doboru koloru bierek.
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7.2.

7.3.

Zawodnik przenoszony powinien spetnia¢ nastepu-
jace wymagania, wyszczegolnione w malejgcym
znaczeniu:

e jezeli oczekiwany kolor bierek zawodnika jest
inny, niz powinien byc¢,

e jezeli istnieje mozliwos¢ wyboru zawodnika, to
powinien byé przeniesiony zawodnik z wyz-
szym ,R”,

o jezeli wiecej zawodnikdw ma taki sam “R”, to
powinien by¢ przeniesiony jeden z nich, z naj-
nizszym ,ARO”.

Jezeli w grupie punktowej jest nieparzysta liczba
zawodnikéw, to powinien by¢ do niej przeniesiony
taki zawodnik z nizszej grupy punktowej, ktéry nie
grat przynajmniej z jednym zawodnikiem wyzszej
grupy i moze by¢ skojarzony zgodnie z zasada do-
boru odpowiedniego koloru bierek.

Dobdr takiego zawodnika powinien by¢ dokonany

w oparciu o nastepujace kryteria, wyszczegodlnione

w malejacym znaczeniu:

e jego oczekiwany kolor bierek jest inny, niz po-
winien otrzymaé w wyzszej grupie punktowej,

e jezeli istnieje mozliwos¢ wyboru zawodnika, to
powinien by¢ przeniesiony zawodnik z wyz-
szym ,R”,

o jezeli wiecej zawodnikdw ma taki sam “R”, to
powinien by¢ przeniesiony jeden z nich, z naj-
nizszym ,ARO”.

Jezeli w grupie punktowej jest parzysta liczba zawod-
nikéw, a liczba ,biatych” jest wieksza od liczby ,czar-
nych” 0 ,2n” to ,n” biatych” zawodnikéw, z najnizszym
LARQO” powinno by¢ przeniesionych do ,czarnej”’ grupy.
Jezeli ich ,ARO” jest identyczne, to jest przenoszony
zawodnik z wyzszym ,R”. W przypadku, gdy sg iden-
tyczne zaréwno ,R”, jak i ,ARQ?”, to liste zawodnikow
ustala sie alfabetycznie i przemieszczenia sg dokony-
wane z wyzszej potowki.
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74.

8.1.

8.2.

Jezeli w grupie punktowej jest parzysta liczba zawod-
nikdw, a liczba ,biatych” jest mniejsza od liczby ,czar-
nych” o ,2n”, to ,n” ,czarmych” zawodnikéw, z najwyz-
szym ,ARQO” powinno by¢ przeniesionych do ,biatej”
grupy. Jezeli ich ,ARQO” jest identyczne, to jest przeno-
szony zawodnik z mniejszym ,R”. W przypadku, gdy
sg identyczne zaréwno ,R”, jak i ,ARO’, to liste za-
wodnikéw ustala sie alfabetycznie i przemieszczenia
sg dokonywane z wyzszej potdwki.

Procedura wyznaczania ,,ptywakéw”

Priorytety kojarzenia par z ,ptywakami”.

.Plywacy” oczekujgcy na biate bierki sg typowani
zgodnie z rozdz. 6.2.

.Plywacy” oczekujgcy na czarne bierki sg typowani
zgodnie z rozdz. 6.2.

Zaczynajgc od najwyzej zaszeregowanego ,biatego
ptywaka”, ptywacy sg kojarzeni, jeden za drugim, do
najnizej zaszeregowanego ptywaka, naturalnie prze-
miennie wybierajac ,biatych” i ,czarmych”.

Kojarzenia ,ptywakow”

Kazdy z ,ptywakow” jest kojarzony z zawodnikiem
majacy najwyzszy ,R” i jedli to mozliwe oczekuja-
cym na przeciwny kolor bierek. Jesli wsréd poten-
cjalnych przeciwnikéw sg zawodnicy z réwnym ,R”,
to jest wybierany zawodnik z najnizszym ,ARQO”.
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9. Uwagi koncowe
Lista ,ARO” powinna by¢ publikowana po kazdej rundzie,
aby da¢ zawodnikom mozliwo$¢ oszacowania przeciwni-
kéw w kolejnej rundzie.
Jezeli powstanie sytuacja, ktéra nie moze by¢ rozwigzana
za pomocg przedstawionych wskazowek, to sedzia powi-

nien zachowac obiektywizm i podja¢ wtasciwg decyzje, w
nawigzaniu do ducha przedstawionych przepisow.

A & & A A & & A
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Wy

B.IV

TECHNIKA KOJARZENIA
NA PRZYKLADZIE TURNIEJU

Opracowat Ulrich Jahr

Wprowadzenie

Turniej z udziatem 23 zawodnikéw, uszeregowanych na liscie starto-
wej w kolejno$ci rankingu FIDE i rankingu PZSzach (kategorie sza-
chowe). System szwajcarski, dystans — 7 rund.

| runda

Przed kojarzeniem | rundy lista startowa zostata podzielona na dwie
podgrupy; S1 - obejmujacg zawodnikdw z numerami startowymi 1-11
(potowa zaokraglona w doét) oraz S2, w ktoérej znalezli sie pozostali
uczestnicy turnieju.

Zawodnik z Nr 1 wylosowat czarny kolor bierek, a wiec kojarzenie |
rundy byto nastepujace: 12-1, 2-13, 14-3, 4-15, 16-5, 6-17, 18-7, 8-19,
20-9, 10-21, 22-11, a zawodnik Nr 23 pauzowat, otrzymujac w tej run-
dzie 1 punkt, bez przyznawania koloru bierek i znak D, oznaczajacy
przeniesienie do nizszej grupy punktowe;.

Rezultaty | rundy: 12-1 0-1, 2-13 1-0, 14-3 0-1, 4-15 1-0, 16-5 1-0, 6-17
0-1, 18-7 0-1, 8-19 1-0, 20-9 0-1, 10-21 1-0, 22-11 0-1, 23 — pauza 1 p.
Il runda

Uszeregowanie zawodnikéw do kojarzenia Il rundy (w nawiasach nu-
mery przeciwnikéw, litera B oznacza czarny kolor bierek, litera W
oznacza biate bierki)

1 punkt: Nr 1 (12) B, Nr 2 (13) W, Nr 3 (14) B, Nr 4 (15) W, Nr 7 (18)
B, Nr 8 (19) W, Nr 9 (20) B, Nr 10 (21) W, Nr 11 (22) B, Nr 16 (5) W,
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Nr 17 (6) B, Nr 23 bez przeciwnika i koloru bierek. tacznie 12 zawod-
nikow.

Z dorobkiem 0 punktéw: Nr 5 (16) B, Nr 6 (17) W, Nr 12 (1) W, Nr 13
(2) B, Nr 14 (3) W, Nr 15 (4) B, Nr 18 (7) W, Nr 19 (8) B, Nr 20 (9) W,
Nr 21 (10) B, Nr 22 (11) W. Lacznie 11 zawodnikow.

Kojarzenie rozpoczyna sie od najwyzej zaszeregowanej grupy punk-
towej, do grup z najmniejszg liczbg punktow.

Grupa punktowa z dorobkiem po 1 p. zostata podzielona na dwie
podgrupy; S1 - zawierajaca pierwszych szesciu najwyzej zaszerego-
wanych zawodnikow i S2 - pozostatych zawodnikow tej grupy.

Przed rozpoczeciem kojarzenia kazdej grupy nalezy wyznaczyc¢
wskaznik ,x” oznajmiajacy ilu zawodnikow kojarzonej grupy nie otrzy-
ma oczekiwanego koloru bierek. W tym celu nalezy ustali¢ oczekiwa-
ny kolor bierek dla kazdego zawodnika grupy punktowej. W | rundzie
5 zawodnikow omawianej grupy grato kolorem biatym (W), a wiec
oczekujg na przemiennosé, czyli czarne bierki, natomiast 6 zawodni-
kéw grato kolorem czarnym (B) i oczekujg na biate bierki. Jeden za-
wodnik (Nr 23) pauzowat i przy tym kojarzeniu moze otrzymac dowol-
ny kolor bierek.

Wskaznik ,x” oblicza sie odejmujac z liczby par do skojarzenia liczbe
zawodnikéw oczekujacych na dany kolor bierek. W omawianym przy-
padku x=0 gdyz od szesciu planowanych do skojarzenia par odejmu-
jemy szesciu zawodnikéw oczekujgcych na czarny kolor bierek. Przy
x=0 wszyscy zawodnicy w Kkojarzonej grupie punktowej powinni
otrzymac oczekiwane kolory bierek.

Pierwszenstwo kojarzenia ma najwyzej zaszeregowany zawodnik w
grupie (w naszym przypadku Nr 1), ktéry oczekuje na biate (W). Powi-
nien on by¢ kojarzony z siédmym zawodnikiem swojej grupy punkto-
wej (Nr 9), ktory jednak réowniez oczekuje na biate bierki. Poniewaz
wskaznik ,x* wyklucza takie kojarzenie, zawodnik ten zostanie skoja-
rzony z najblizszym w podgrupie S2 Nr 10, ktéry oczekuje na czarne
bierki. Po skojarzeniu tej pary nalezy ponownie uszeregowac pozosta-
tych zawodnikéw grupy (teraz 10-osobowej) i przystapi¢ do kojarzenia
nastepnej pary.

Teraz pierwszenstwo kojarzenia ma zawodnik Nr 2, ktéry oczekuje na
czarne bierki, a w podgrupie S2 najwyzej zaszeregowany jest Nr 9
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oczekujacy na biate bierki. Nie ma tu konfliktu, a wiec para ta moze
zostac¢ skojarzona.

Nastepnie nalezy dobra¢ przeciwnika dla Nr 3 oczekujgcego na biate
bierki, a w podgrupie S2 najwyzej zaszeregowanym zawodnikiem
oczekujacym na odmienny kolor bierek jest Nr 16. Kolejna para skoja-
rzonych zawodnikéw to Nr 4 oczekujacy na czarne bierki i Nr 11 z pod-
grupy S2, oczekujacy na biate. Pozostato jeszcze czterech zawodni-
kéw: z podgrupy S1 Nr 7 i Nr 8 oraz z podgrupy S2 Nr 17 i Nr 23.

Pierwszenstwo kojarzenia ma teraz Nr 7 oczekujacy na biate bierki,
ktory nie moze byé kojarzony z Nr 17 z podgrupy S2, oczekujacym
réwniez na biate. Wobec tego Nr 7 bedzie kojarzony z Nr 23, ktory nie
oczekuje jeszcze na konkretny kolor, a w ostatniej parze spotkajg sie
zawodnicy Nr 8 (oczekujacy na czarne bierki) i Nr 17 (oczekujacy na
biate bierki).

W drugiej grupie punktowej (z dorobkiem 0 p) znalazto sie 11 zawod-
nikéw, grupe te nalezy podzieli¢ na S1 (pieciu najwyzej zaszeregowa-
nych) i S2 (pozostatych szesciu). Poniewaz jest to najnizej zaszere-
gowana grupa punktowa, nalezy wydzieli¢ z niej zawodnika do pau-
zowania. Jest to najnizej zaszeregowany zawodnik tej grupy (Nr 22).

Pozostatych 10 zawodnikéw nalezy podzieli¢ na podgrupe S1, zawie-
rajaca pieciu najwyzej zaszeregowanych i S2 (pozostali w kolejnosci
zaszeregowania). Wskaznik x=0, poniewaz liczba oczekujacych na
biate i czarne bierki jest identyczna (po 5). Kojarzenie nalezy prze-
prowadzi¢ identycznie jak w przypadku poprzedniej grupy punktowe;.

Ostatecznie kojarzenie Il rundy jest nastepujace:

1-10, 9-2, 3-16, 11-4, 7-23, 17-8, 5-18, 15-6, 19-12, 13-20, 21-14 i 22
pauzuje.

Wyniki Il rundy: 1-10 0-1, 9-2 0-1, 3-16 1-0, 11-4 0-1, 7-23 1-0, 17-8 0-
1, 5-18 1-0, 15-6 1-0, 19-12 1-0, 13-20 1-0, 21-14 0-1, 22 pauza - 1 p.
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Kojarzenia lll rundy w grupach punktowych

Z dorobkiem 2 p. Z dorobkiem 1 p. Z dorobkiem 0 p.
Nr2 | 13,9 |[WB Nr1 (12,10 | BW Nr6 [17,15|WB
Nr3 | 14,16 | BW Nr5 (16,18 | BW Nr12{ 1,19 |WB
Nr4 | 15,11 |WB Nr9 [ 20,2 |BW Nr18| 7,5 |WB
Nr7 [18,23|BW | |Nr11] 224 | BW Nr20| 9,13 [WB
Nr8 [19,17|WB| | Nr13| 2,20 |BW Nr21(10,14 | BW
Nr10| 21,1 |WB| |Nr14{ 3,21 |WB
Nr15( 4,6 |BW
Nr16| 5,3 |WB
Nr17| 6,8 |BW
Nr19| 8,12 |BW
Nr22| 11,- | W-
Nr23|( -7 | B-

o (O

Kolejne kolumny kazdej grupy punktowej oznaczajg numer startowy
zawodnika, numery przeciwnikdw w kolejnych rundach, kolory bierek,
ktorymi grat dany zawodnik (W - biate, B - czarne) oraz symbol prze-
niesienia do nizszej grupy punktowej (D - w ostatniej granej rundzie, d
- w przedostatniej granej rundzie).

Grupa z dorobkiem 2 p. liczy sze$ciu zawodnikdw, z ktérych czterech
oczekuje na biaty kolor bierek, a dwdch na czarne bierki. W takiej sy-
tuacji x=1, poniewaz do skojarzenia sg trzy pary, a tylko dwéch za-
wodnikéw oczekuje na jeden z koloréw bierek (3-2=1). W podgrupie
S1 znajda sie trzej najwyzej zaszeregowani zawodnicy tej grupy punk-
towej, a w S2 pozostali - w kolejnosci zaszeregowania.

Pierwszg pare utworzg zawodnicy Nr 2 i Nr 7 (oczekiwane kolory bie-
rek sg zgodne, wiec wskaznik x=1 nie ulegnie zmianie). Kolejng pare
utworzg Nr 8 i Nr 3 (wskaznik x réowniez bez zmian). Ostatnia para
zawodnikéw oczekuje na ten sam kolor bierek, a wiec jeden z nich
otrzyma ponownie ten sam kolor, co w poprzedniej rundzie. W koja-
rzonej parze zawodnikdéw, majgcych wyréwnane kolory bierek (ta sa-
ma liczbe granych partii kolorem biatym i czarnym) pierwszenstwo do
zmiany koloru przy kojarzeniu ma zawodnik wyzej zaszeregowany.
Jest nim Nr 4, ktéry w tym przypadku otrzyma biate bierki.
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W drugiej grupie punktowej zawodnikéw z dorobkiem 1 p. znajduje sie
12 uczestnikow, a wiec do skojarzenia jest 6 par. Z analizy wynika, ze
9 zawodnikdw oczekuje na czarne bierki, a tylko 3 na biate. Wtedy
x=6-3, a wiec x=3.

Po podzieleniu grupy punktowej na podgrupy S1 i S2, konieczne jest
kojarzenie pierwszej pary 15-1. Obydwaj zawodnicy oczekujg na
czarne bierki, ale poniewaz wskaznik x jest wiekszy od zera, para ta
musi by¢ skojarzona, przy czym oczekiwany kolor bierek otrzyma za-
wodnik wyzej zaszeregowany (czyli Nr 1), a po zapisaniu kojarzenia
wskaznik X zmniejszy sie do 2.

W kolejnej parze powinni spotka¢ sie Nr 5 i Nr 16, ale grali juz ze so-
ba, wobec czego dla Nr 5 zostanie przypisany kolejny zawodnik pod-
grupy S2, czyli Nr 17. Réwniez w tym przypadku obydwaj oczekujg na
ten sam kolor bierek, jednak przy x wiekszym od zera para ta bedzie
skojarzona jako 17-5, przy czym x teraz zmniejszy sie do 1. W kolej-
nym kojarzeniu zawodnikowi Nr 9 oczekujgcemu na czarne bierki, zo-
stanie przypisany Nr 16 (najwyzej zaszeregowany spos$rod pozosta-
tych zawodnikéw podgrupy S2), a poniewaz oczekujg oni na odmien-
ne kolory bierek, wskaznik x w tym przypadku nie ulegnie zmianie.

Dalsze kojarzenie wytania pare 19-11 zawodnikéw oczekujacych na
czarne bierki, po skojarzeniu ktérej x=0 i dalsze kojarzenie musi by¢
juz zgodne z oczekiwanymi kolorami bierek. Kolejny zawodnik Nr 13
oczekuje na czarne bierki i otrzyma przeciwnika z Nr 23, ktéry oczeku-
je na biate, a zawodnik Nr 14, oczekujacy na biate bierki, spotka sie z
Nr 22, ktory czeka na czarne.

W ostatniej grupie punktowej (po 0 p.) znajduje sie jeszcze pieciu za-
wodnikéw, z ktérych najpierw nalezy wytaczy¢ najnizej zaszeregowa-
nego do pauzowania. Bedzie to Nr 21.

Wszyscy pozostali oczekujg na biate bierki (x=2), a wiec obydwie pary
nie beda kojarzone zgodnie z oczekiwanymi kolorami bierek. W tej
sytuacji zawodnicy podgrupy S1, Nr 6 i Nr 12, otrzymajg oczekiwane
kolory bierek.

Wyniki lll: 2-7 1-0, 8-3 1-0, 4-10 0-1, 15-1 0-1, 17-5 0-1, 16-9 remis,
19-11 1-0, 23-13 0-1, 14-22 1-0, 6-18 1-0, 12-20 1-0, 21 pauzowat - 1 p.
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Kojarzenia IV rundy w grupach punktowych

Z dorobkiem po 3 p. Z dorobkiem po 1 p.
Nr2 | 13,9,7 |WBW Nr6 [17,15,18 | WBW
Nr8 [ 19,17,3 |WBW]| |Nr11]| 22,4,19 | BWB
Nr10| 21,1,4 | WBB Nr12] 1,19,20 | WBW

Z dorobkiem po 2 p. Nr15| 4,6,1 BWW
Nr1 [12,10,15| BWB Nr17| 6,8,5 |BWW
Nr3 | 14,16,8 | BWB Nr21] 10,14,- | BW- [D
Nr4 [15,11,10 | WBW | |Nr22| 11,-,14 [ WB- [d
Nr5 [16,18,17 | BWB Nr23| -,7,13 | BW-
Nr7 | 18,23,2 | BWB Z dorobkiem 0 p.
Nr13]| 2, 20,23 | BWB Nr18| 7,5,6 | WBB
Nr14| 3,21,22 |[WBW ]| |Nr20]| 9,13,12 | WBB
Nr19]| 8,12, 11 | BWW

Z dorobkiem po 1,5 p.
Nr9 [ 20,2,16 | BWB
Nr16| 5,3,9 [WBW

Najwyzej zaszeregowana grupa punktowa liczy trzech zawodnikow, z
ktorych dwoch oczekuje na czarne bierki, a zawodnik Nr 10, ktory
otrzymat w dwoch kolejnych rundach ten sam kolor, musi bezwzgled-
nie otrzymac¢ zmiane, a wiec biate. W tym przypadku x=0, poniewaz
do skojarzenia jest jedna para i jeden zawodnik oczekuje na inny kolor
bierek niz pozostali. Ten zawodnik (Nr 10) musi zosta¢ skojarzony w
tej grupie punktowej. Zostanie on skojarzony z najwyzej zaszerego-
wanym, czyli Nr 2, a zawodnik Nr 8 bedzie przeniesiony do nizszej
grupy punktowej i w tabeli kojarzen otrzyma znak D. Po skojarzeniu
pierwszej pary i przeniesieniu Nr 8 w dét, powstaje niejednorodna
grupa punktowa, w ktérej znajduje sie 9 zawodnikow.

Taka grupe punktowg dzieli sie na podgrupe S1, w ktdérej znajdzie sie
tylko zawodnik przeniesiony (Nr 8) oraz S2 z udziatem pozostatych 8
zawodnikéw majgcych dorobek po 2 p. W tej niejednorodnej grupie
punktowej wskaznik x=0 poniewaz do skojarzenia sg cztery pary, a
czterech zawodnikéw oczekuje na jeden z koloréow bierek (czarne).
Wobec tego przeniesiony zawodnik Nr 8 musi by¢ skojarzony z naj-
wyzej zaszeregowanym zawodnikiem podgrupy S2, ktéry oczekuje na
odmienny kolor bierek. Jest to zawodnik Nr 1. Po skojarzeniu tej pary
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Nr 8 otrzyma w tabeli kojarzen znak D (przeniesienie do nizszej gru-
py), a Nr 1 - znak U (przeniesienie do wyzszej grupy punktowej).

Po skojarzeniu 1-8 pozostali zawodnicy (majacy dorobek po 2 p.) two-
rzg juz jednorodng grupe punktowa, ktéra zostaje podzielona na pod-
grupe S1 (Nr 3, Nr 4, Nr 5) oraz S2 - pozostali w kolejnosci zaszere-
gowania, przy x=0. Pierwszenstwo kojarzenia ma Nr 3 oczekujacy na
biate bierki, ktéory musi by¢ kojarzony z najwyzej zaszeregowanym
zawodnikiem podgrupy S2, oczekujacym na odmienny kolor bierek i z
ktérym jeszcze nie grat. Jest to Nr 19. Kolejny Nr 4 (oczekujacy na
czarne) bedzie kojarzony z Nr 7 (jako najwyzej zaszeregowany z pod-
grupy S2 oczekujacy na odmienny kolor bierek), a Nr 5 (oczekujacy
na biate) otrzyma za przeciwnika Nr 14 (jako jedyny oczekujacy na
odmienny kolor bierek). Bez kojarzenia pozostaje Nr 13, ktory musi
by¢ przeniesiony do nastepnej grupy punktowe;.

Powstaje kolejna niejednorodna grupa punktowa, w ktorej znajduje sie
trzech zawodnikéw: Nr 13 (podgrupa S1) oraz Nr 9 i Nr 16 (podgrupa
S2). W tej grupie x=0, poniewaz jeden z zawodnikow oczekuje na
odmienny kolor bierek niz pozostali dwaj. Najwyzej zaszeregowany
zawodnik Nr 13, musi by¢ kojarzony z Nr 16, oczekujgcym na od-
mienny kolor bierek, a zawodnik Nr 9 bedzie przeniesiony do nizszej
grupy punktowej. Wszyscy zawodnicy tej niejednorodnej grupy punk-
towej notujg przeniesienia w gére (znak U), lub w dét (znak D).

Nastepnie zostaje skojarzona grupa punktowa z dorobkiem 1 p., do kto-
rej zostat przeniesiony zawodnik Nr 9 (tworzacy podgrupe S1), majacy
1,5 p. Jest to grupa niejednorodna sktadajaca sie z 9 zawodnikow. W
tej grupie nalezy skojarzy¢ cztery pary, przy czym na jeden z koloréw
oczekuje tylko trzech zawodnikéw (Nr 9, Nr 11 i Nr 22 na biate), a wiec
x=1. Pierwszenstwo kojarzenia ma Nr 9, kiéry bedzie kojarzony z naj-
wyzej zaszeregowanym zawodnikiem podgrupy S2, ktérym jest Nr 6,
oczekujagcy na odmienny kolor bierek (wskaznik x nie ulegnie zmianie).
Powstanie grupa jednorodna z udziatem 7 zawodnikéw, z ktérych Nr
11, Nr 12 i Nr 15 tworzg podgrupe S1, a pozostali (w kolejnosci zasze-
regowania) znajdg sie w podgrupie S2, przy wskazniku x=1.

Pierwszenstwo kojarzenia ma Nr 11 oczekujgcy na biate bierki, ktory
zostanie skojarzony z najwyzej zaszeregowanym zawodnikiem Nr 17,
oczekujagcym na odmienny kolor (wskaznik x pozostaje bez zmian). W
kolejnej parze spotkajg sie zawodnicy Nr 12 i Nr 21 oczekujacy na ten
sam kolor bierek (czarny, przy czym pierwszenstwo do zmiany koloru
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ma zawodnik nie majacy wyréwnania koloréw, czyli Nr 12), a po skoja-
rzeniu tej pary x=0, pozostaje jeszcze trzech zawodnikéw, z ktérych
jeden musi by¢ przeniesiony do nastepnej grupy punktowej. Powinien
to by¢ zawodnik, ktéry nie byt przenoszony w dét w ostatnich dwoch
rundach (Nr 23). Pozostali zawodnicy (Nr 15 i Nr 22) nie byli jeszcze
kojarzeni ze sobg i oczekujg na odmienne kolory bierek, a wiec zosta-
ja ze sobg skojarzeni.

Po wylaczeniu z kojarzenia zawodnika najnizej zaszeregowanego w
tabeli, ktory jeszcze nie pauzowat (Nr 20), ostatnig pare zawodnikéw
tworzg Nr 23 i Nr 18, ktéry otrzymat w ostatnich dwdch rundach ten
sam kolor bierek, a wiec musi otrzymacé kolor odmienny.

Kojarzenie i wyniki IV rundy: 10-2 remis, 1-8 0-1, 3-19 1-0, 7-4 1-0,
5-14 remis, 13-16 remis, 9-6 1-0, 11-17 0-1, 21-12 0-1, 22-15 0-1, 18-
23 1-0, 20 pauza 1 p.

Kojarzenia V rundy w grupach punktowych

Z dorobkiem po 4 p. Z dorobkiem po 2 p.
Nr8 | 19,17,3,1 [WBWB|D| Nr1 [12, 10, 15,8 [ BWBW [U
Z dorobkiem po 3.5 p. Nr4 |15, 11,10, 7 | WBWB

Nr2 [ 13,9,7,10 | WBWB Nr12]1, 19, 20, 21 | WBWB
Nr10| 21,1,4,2 [WBBW Nr15( 4,6,1,22 |BWWB
Z dorobkiem po 3 p. Nr16| 5,3,9,13 |WBWB|U
Nr3 | 14, 16,8, 19 | BWBW Nr17] 6,8,5, 11 |BWWB
Nr7 | 18,23,2,4 |BWBW Nr19| 8,12, 11,3 | BWWB
Z dorobkiem po 2.5 p. Z dorobkiem po 1 p.

Nr5 |16, 18,17, 14 | BWBW Nr6 |17,15,18,9| WBWB | U
Nr9 | 20,2,16,6 |BWBW |D|Nr11|22 4, 19, 17 | BWBW
Nr 13| 2,20,23,16 [BWBW|D|Nr18| 7,5,6,23 |WBBW|U
Nr14| 3,21,22,5 [WBWB Nr20| 9,13,12,- | WBB- | D
Nr21] 10, 14,-,12 | BWW- | d
Nr22]| 11, -, 14, 15 | WBW-
Nr23| -,7,13,18 | BWB- |D

Najwyzej zaszeregowany zawodnik Nr 8 jest sam w swojej grupie
punktowej i zostaje przeniesiony w dét do nastepnej grupy, sktadaja-
cej sie z dwoch zawodnikéw Nr 2 i Nr 10. Powstaje niejednorodna
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trzyosobowa grupa, w ktorej zawodnik Nr 10 oczekuje na biate bierki,
a pozostali na czarne, a wiec x=0.

Zawodnik Nr 8 byt juz przenoszony w dét, lecz nie ma mozliwosci ko-
jarzenia go w innym kierunku, wiec symbol D nie ma w tym przypadku
zastosowania, ale pozostanie do celdw kojarzenia nastepnej rundy.
Zostanie skojarzony z Nr 10, oczekujacym na odmienny kolor bierek,
a Nr 2 bedzie przeniesiony do nastepnej grupy punktowej, skladajacej
sie znowu z dwoch zawodnikéw. W tej niejednorodnej grupie punkto-
wej Nr 2 oczekuje na biate bierki, a pozostali na czarne (x=0). Zawod-
nik Nr 2 bedzie kojarzony z najwyzej zaszeregowanym Nr 3, a Nr 7
bedzie przeniesiony do kolejnej grupy czterech zawodnikow.

W tej piecioosobowej grupie sg do skojarzenia dwie pary, a tylko je-
den zawodnik oczekuje na biate bierki (pozostali na czarne), wiec x=1.
ponadto w tej grupie Nr 9 i Nr 13 byli juz przenoszeni w dot, wiec maja.
pierwszenstwo do kojarzenia. Przy tym zatoZzeniu najlepszym kandy-
datem do przeniesienia jest Nr 5 (znajdujacy sie na czele grupy z do-
robkiem 2.5 p. Przenoszony Nr 7 (majacy pierwszenstwo do zmiany
koloru przy réwnej historii przydziatu bierek) bedzie kojarzony z Nr 9,
po czym x=0 i Nr 13 bedzie kojarzony z Nr 14, oczekujacym na od-
mienny kolor bierek.

Przeniesiony Nr 5 trafia do kolejnej siedmioosobowej grupy punkto-
wej, tworzgc S1 w niejednorodnej odmioosobowej grupie z dorobkiem
2 p. Teraz do skojarzenia sg cztery pary, a na jeden z koloréw ocze-
kuje dwoch zawodnikéw, wiec x=2. Zawodnik Nr 5 oczekuje na czarne
(ktére sa w mniejszosci) i musi by¢ kojarzony z najwyzej zaszerego-
wanym zawodnikiem oczekujgcym na odmienny kolor. Jest to Nr 4.

W nowej juz jednorodnej grupie punktowej znajduje sie jeszcze sze-
sciu zawodnikow, z ktérych S1 tworzg Nr 1, Nr 12 i Nr 15 a S2 pozo-
stali w kolejnosci zaszeregowania.. Nr 1 oczekujacy na czarne bedzie
kojarzony z Nr 16 (x=2), a kojarzenie pozostatych par jest wymuszo-
ne, ale przy przydziale koloréw bierek nalezy bra¢ pod uwage historie
gry obu kolorami, a wiec 12-17 i 15-19.

W ostatniej grupie punktowej z dorobkiem 1 p. znajduje sie 7 zawod-
nikéw, z ktérych do pauzowania musi by¢ wytaczony Nr 18, ktory jest
najnizej zaszeregowany sposréd tych, ktérzy jeszcze nie pauzowali.
Zawodnik pauzujacy kazdorazowo otrzyma znak D przy kojarzeniu
nastepnej rundy. W pozostatej 6-osobowej grupie do skojarzenia sg
trzy pary, a na kazdy z koloréw oczekuje po trzech zawodnikéw, czyli
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x=0. Po podziale na podgrupy Nr 6 bedzie kojarzony z Nr 21 (odmien-
ne kolory oczekiwania), Nr 11 z Nr 23 i Nr 20 z Nr 22.

Kojarzenie i wyniki V rundy: 8-10 0-1, 2-3 remis, 9-7 0-1, 14-13 re-
mis, 4-5 1-0, 16-1 0-1, 12-17 0-1, 15-19 1-0, 6-21 1-0, 23-11 0-1, 20-
22 1-0, 18 pauza 1 p.

Kojarzenia VI rundy turnieju

Z dorobkiem 4.5 p. Z dorobkiem 2.5 p.
Nr10| 21,1,4,2,8 |WBBWB|U|Nr5]16, 18,17, 14, 4 BWBWB| D
Z dorobkiem 4 p. Nr9| 20,2, 16,6,7 |BWBWW|Ud
Nr2| 13,9,7,10,3 [WBWBW|D Z dorobkiem 2 p.
Nr7| 18,23,2,4,9 |[BWBWB|D| Nr6 [17, 15, 18, 9, 21|WBWBW/| u
Nr8 |19, 17,3, 1, 10 [WBWBW|D|Nr 11|22, 4, 19, 17, 23| BWBWB

Z dorobkiem 3.5 p. Nr 12[1, 19, 20, 21, 17|WBWBW
Nr3 |14, 16, 8,19, 2 |BWBWBJ|U|Nr 16| 5,3,9,13,1 |WBWBW]| u

Z dorobkiem 3 p. Nr18| 7,5,6,23,- | WBBW- |uD
Nr 1 [12, 10, 15, 8, 16| BWBWB |u|Nr 19| 8, 12, 11, 3, 15 | BWWBB
Nr4]15, 11, 10, 7, 5 [wBWBW]|U|Nr 20] 9, 13, 12, -, 22 | WBBW- | d
Nr 132, 20, 23, 16, 14|BWBWB |d Z dorobkiem 1 p.

Nr 14| 3, 21, 22, 5, 13 [WBWBW/| |Nr 21| 10, 14, -, 12, 6 | BWWB-
Nr 15| 4,6, 1,22, 19 |[BWWBW| INr22(11, -, 14, 15, 20| WBWB-
Nr17| 6,8,5, 11,12 [BWWBB| |Nr23| -, 7, 13,18, 11 [ BWBW- | d

Z tabeli wynika, ze w VI rundzie do pauzowania trzeba wydzieli¢ za-
wodnika z przedostatniej rundy. Jest to Nr 19, poniewaz w najnizsze;j
grupie wszyscy juz pauzowali.

Samotnie prowadzacy Nr 10 musi by¢ przeniesiony do nizszej grupy
punktowej, tworzac niejednorodng czteroosobowg grupe. W tej grupie
dwaj zawodnicy oczekujg na kazdy z koloréw, wiec x=0. Jednak przy
probie kojarzenia Nr 10 z zawodnikami oczekujgcymi na odmienny
kolor bierek wynika, Zze grat on juz z nimi. Pozostaje tylko jedyne moz-
liwe kojarzenie z Nr 7 oczekujgcym na ten sam kolor bierek. Wobec
tego nalezy powiekszy¢ wskaznik x i dokona¢ kojarzenia w ramach
grupy punktowej. Przy analizie historii koloréw zawodnika Nr 10 i Nr 7
wynika, ze Nr 10 ma otrzymac biate bierki. W drugiej parze zawodni-
kéw, réwniez oczekujacych na ten sam kolor bierek, historia przydzia-
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tu koloréw jest identyczna, wiec pierwszenstwo zmiany koloru ma za-
wodnik Nr 2, wyzej zaszeregowany.

Z dorobkiem 3.5 p jest tylko jeden zawodnik Nr 3, ktéry musi byé
przeniesiony do nastepnej grupy punktowej, tworzac niejednorodng 7-
osobowg grupe. Przy trzech parach do skojarzenia, na czarne bierki
oczekuje tu trzech zawodnikoéw, wobec tego x=0. Nr 3 tworzy podgru-
pe S1 i jest kojarzony z najwyzej zaszeregowanym przeciwnikiem, z
ktérym jeszcze nie grat i oczekuje na odmienny kolor bierek oraz nie
byt podnoszony w ostatnich dwdch rundach. Jest to Nr 15. Po skoja-
rzeniu tej pary pozostaje jednorodna 5-osobowa grupa, w ktérej S1
tworzg Nr 1 i Nr 4, a do S2 wchodzg Nr 13, Nr 14 i Nr 17, przy x=0.

Wsréd tych zawodnikéw Nr 13 nie powinien by¢ przenoszony w dot.
W tej grupie Nr 1 oczekujacy na biate bierki otrzyma za przeciwnika Nr
14, ktéry oczekuje na odmienny kolor, a Nr 4 i Nr 13 beda kojarzeni ze
sobag, bo réwniez oczekujg na odmienne kolory bierek. Najnizej zasze-
regowany Nr 17 bedzie przeniesiony do nastepnej grupy punktowej i
skojarzony z Nr 9, ktéry oczekuje na odmienny kolor bierek.

W grupie z dorobkiem 2.5 p. obydwaj zawodnicy byli juz przenoszeni
w dét, wobec niemozno$ci zastosowania p. B5 i B6 przepiséw nalezy
kojarzy¢ zawodnikéw przede wszystkim ze wzgledu na kolory bierek.

Do grupy z dorobkiem 2 p zostaje przeniesiony Nr 5, a z tej grupy do
pauzowania zostat wylgczony Nr 19. W taki sposdb przedostatnia nie-
jednorodna grupa liczy 7 zawodnikéw, z ktérych dwoch oczekuje na
biate bierki, a pozostali na czarne (x=1). Pierwszenstwo kojarzenia ma
Nr 5, ktory nie powinien jednak by¢ kojarzony z Nr 6, gdyz ten ostatni
byt podnoszony do wyzszej grupy. W tej sytuacji pozostaje kojarzenie
5-12 (przy kojarzeniu 5-11 wskaznik ,x” ulegtby powiekszeniu). Po
skojarzeniu tej pary pozostata 5-osobowa grupa jest juz jednorodna, a
wskaznik x=1.

Do podgrupy S1 zostajg zaliczeni Nr 6 i Nr 11, a do S2 — Nr 16, Nr 18
i Nr 20, przy czym nalezy unika¢ przenoszenia w dét Nr 18 i Nr 20,
ktérzy w poprzedniej rundzie byli juz przenoszeni w tym kierunku. W
pierwszej kolejnosci do przeniesienia powinien by¢ delegowany Nr 16,
ktory byt przenoszony tylko w gore.

Pierwszenstwo kojarzenia ma teraz Nr 6, ktéry (pomijajgc kojarzenie z
Nr 16) grat juz z Nr 18, a wiec bedzie kojarzony z Nr 20 i po tym koja-
rzeniu obnizy wskaznik x do 0. Nastepng pare zawodnikéw muszg
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utworzy¢ Nr 11 i Nr 18, ktérzy oczekujg na odmienne kolory bierek, a
Nr 16 bedzie przeniesiony do ostatniej niejednorodnej 4-osobowej
grupy punktowej, w ktérej x=0, poniewaz po dwdch zawodnikéw ocze-
kuje na kazdy z koloréw. Kojarzenie tej grupy jest mozliwe z zacho-
waniem wszystkich przepiséw, a wiec 21-16 i 22-23.

Kojarzenie i wyniki VI rundy: 10-7 remis, 8-2 0-1, 3-1
13-4 1-0, 17-9 1-0, 5-12 0-1, 20-6 0-1, 11-18 0-1, 21-1
1, 19 pauza 1 p.

51-0, 1-14 1-0,
6 0-1, 22-23 0-

Kojarzenia ostatniej VIl rundy turnieju

Z dorobkiem 5 p.

Z dorobkiem

3 p.

Nr 2

13,9,7,10,3,8

WBWBWB

Nr 4

15,11,10,7,5,13

WBWBWB

Nr 10

21,1,4,2,8,7

WBBWBW

Nr 6

17,15,18,9,21,20

WBWBWB

Z dorobkiem

4.5 p.

Nr 12

1,19,20,21,17,5

WBWBWB

Nr 3

14,16,8,19,2,15

BWBWBW

uD

Nr 14

3,21,22,5,13,1

WBWBWB

Nr 7

18,23,2,4,9,10

BWBWBB

Ud

Nr 15

4,6,1,22,19,3

BWWBWB

Z dorobkiem 4 p.

Nr 16

5,3,9,13,1,21

WBWBWB

Nr 1

12,10,15,8,16,14

BWBWBW

Nr 18

7,5,6,23,-,11

WBBWB-

Nr 8

19,17,3,1,10,2

WBWBWW

Nr 19

8,12,11,3,15, —

BWWBB-

glja (O|C

Nr 13

2,20,23,16,14,4

BWBWBW

Z dorobkiem 2.5 p.

Nr 17

6,8,5,11,12,9

BWWBBW

Nr 5

16,18,17,14,4,12

BWBWBW

Nr 9

20,2,16,6,7,17

BWBWWB

cl|O

Z dorobkiem

2 p.

Z dorobkiem 1 p.

Nr 11

22,4,19,17,23,18

BWBWBW

Nr 21

10,14,-,12,6,16

BWWBW-

Nr 20

9,13,12,-,22,6

WBBWW-

Nr 22

11,-,14,15,20,23

WBWBW-

Nr 23

-,7,13,18,11,22

BWBWB-

W ostatniej rundzie zawodéw obowiazujg przepisy specjalne. Nie obo-
wigzujg wymogi p. B2, B5 i B6 przy kojarzeniu zawodnikéw majacych
wiecej niz 50 % punktéw (w omawianym przykfadzie — ponad 3 p.)

Najwyzej zaszeregowang grupe stanowi dwoch zawodnikéw, ktérzy
grali juz ze sobg. Zostajg oni przeniesieni do nastepnej grupy punkto-
wej, w ktérej mozliwe jest skojarzenie tylko jednej pary 10-3 (przy wy-
réwnanych kolorach bierek decyduje historia przydziatu). Dwaj pozo-
stali zawodnicy znowu zostajg przeniesieni w dét, tworzac niejedno-
rodng 6-osobowg grupe punktowa, przy czym do S1 zostajg zaliczeni
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przeniesieni Nr 2 i Nr 7, a do S2 zawodnicy z dorobkiem 4 p. W tej
grupie do skojarzenia sg trzy pary, dwoch zawodnikow oczekuje na
jeden z koloréw, a wiec x=1.

Pierwszenstwo kojarzenia ma Nr 2, ktéry musi by¢ kojarzony z najwyzej
zaszeregowanym zawodnikiem podgrupy S2, czyli Nr 1 Nastepnie Nr 7
jest kojarzony z najblizszym zawodnikiem podgrupy S2. Jest to Nr 8. W
jednorodnej juz grupie istnieje mozliwos¢ kojarzenia pozostatych dwoch
zawodnikéw 17-13 (o kolorze decyduje historia przydziatu).

Kolejna grupa jednorodna skfada sie z odmiu zawodnikéw, z ktérych
wszyscy oczekujg na ten sam (biaty) kolor bierek. Do skojarzenia sg 4
pary, a wiec x=4. Podgrupe S1 tworzg najwyzej zaszeregowani Nr 4,
Nr 6, Nr 12 i Nr 14, podgrupe S2 — pozostali w kolejnosci zaszerego-
wania. Pierwszenstwo kojarzenia ma Nr 4, ktéry powinien by¢ koja-
rzony z najwyzej zaszeregowanym zawodnikiem podgrupy S2, z kt6-
rym jeszcze nie grat. Jest to Nr 16. Nastepnie nalezy dobra¢ przeciw-
nika z podgrupy S2 dla Nr 6; jest to Nr 19. W kolejnosci nalezy zna-
lez¢ przeciwnika dla Nr 12, najblizszym z S2 jest Nr 15 i pozostaje
dwoch zawodnikéw Nr 18 i Nr 14, ktérzy nie grali jeszcze ze soba.

W kolejnej grupie punktowej znajduje sie dwdch zawodnikéw (Nr 5 i
Nr 9), ktérzy nie grali ze sobg i musza by¢ skojarzeni. W nastepnej
grupie znajduje sie Nr 11 — najnizej zaszeregowany zawodnik, ktéry
jeszcze nie pauzowat. Pozostali Nr 20 i Nr 23 nie grali ze sobg i mu-
szg by¢ skojarzeni. W ostatniej grupie dwéch zawodnikéw Nr 21 i Nr
22 nie grato ze sobg, wiec kojarzenie jest zakohczone.

Kojarzenie ostatniej VIl rundy: 10-3, 2-1, 7-8, 17-13, 4-16, 19-6, 12-
15, 18-14, 9-5, 23-20, 22-21, 11 pauza 1 p.

Przedstawiony przyktad rozegranego turnieju szachowego ilustruje
technike kojarzenia, zgodnego z przepisami systemu szwajcarskiego,
na podstawie regulaminu C.04 Przepiséw FIDE. Dokfadne przerobie-
nie tego przyktadu oraz sprawdzenie kojarzeh, powinno byé wystar-
czajgce do nauki recznego kojarzenia oraz kontroli poprawnosci in-
nych kojarzen, dokonywanych przez funkcjonujagce w Polsce progra-
my komputerowe.o

A & & A A & & A4
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Wy

B.V

REGULAMINY TURNIEJOWE

| ORGANIZACJA ZAWODOW

W POLSKIM ZWIAZKU SZACHOWYM

A. REGULAMIN ZAWODOW

Regulamin zawoddw jest podstawowym dokumentem, ustalajgcym

sposob i zasady przeprowadzenia turnieju. Opracowuje go organiza-

tor danej imprezy:

(a) dla rozgrywek o mistrzostwo Polski — Polski Zwigzek Szachowy,

(b) dla rozgrywek o mistrzostwo okregu — wtasciwy terytorialnie
Wojewddzki Zwigzek Szachowy,

(c) dla imprez lokalnych — sekcja szachowa klubu,
(d) dla zawodoéw festiwalowych i masowych — ich organizatorzy.

Podstawy prawne

1. Regulamin obowigzuje w réwnym stopniu wszystkich uczestni-
kéow imprezy. Do kontroli jego przestrzegania powotany jest
sedzia gtéwny wraz z zespotem sedziowskim. Na odprawie
technicznej, sedzia gtéwny jest zobowigzany omoéwic i wyja-
$ni¢ wszelkie watpliwosci i ewentualne niejasnosci regulami-
nowe, zgtoszone przez zawodnikéw, a takze, jedli zachodzi
taka potrzeba, przedstawi¢ swojg interpretacje niektérych
punktow regulaminu.

2. Regulamin nie moze by¢, w swej tresci, sprzeczny z przepisami
Kodeksu Szachowego, musi jednak uscisla¢ wszystkie te przepi-
sy, ktére w kodeksie sg podane z mozliwoscig wyboru.
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3.

Regulamin powinien by¢ przygotowany w formie pisemne;j i
przekazany do wiadomosci uczestnikom zawodéw przed roz-
poczeciem turnieju, najlepiej kilkanascie dni przed zawodami,
a najpdézniej na odprawie technicznej, przed losowaniem,
wzglednie ustaleniem numeréw startowych.

Kazdy uczestnik ma prawo i jednoczesnie obowigzek zapozna-
nia sie z regulaminem imprezy. Nieznajomo$¢ regulaminu nie
moze by¢ podstawg do jakichkolwiek reklamacji ze strony za-
wodnikéw.

Tresé regulaminu
Regulamin powinien zawiera¢ nastepujace informacije:

Informacje wstepne (rozsytane czesto z duzym wyprzedzeniem

wraz z anonsem o turnieju):

(a) petng nazwe imprezy,

(b) celirodzaj zawodow,

(c) daty rozpoczecia i zakonczenia zawodow,

(d) miejsce rozgrywania zawodow (adres, telefon i faks),

(e) nazwe organizatora (dyrektora turnieju), jego adres, nu-
mer telefonu i faksu,

(f) jesli to mozliwe rowniez date i godzine otwarcia oraz za-
mkniecia zawoddw.

Informacje podstawowe, w ramach ktérych nalezy sprecyzowac:

6.1. Program zawodéw, ktéry powinien zawieracé:

(a) date, godzine i miejsce odprawy technicznej,

(b) date, godzine i miejsce (doktadny adres) uroczysto-
Sci otwarcia i zamkniecia zawodow,

(c) daty i godziny rozpoczecia i zakohczenia kolejnych
rund,

(d)  terminy i czas trwania ewentualnych dogrywek,

(e) terminarz dni wolnych od gry oraz wyszczegdlnienie
ewentualnych imprez towarzyszacych,

(f)  adres, telefon, faks i e-mail sali turniejowej,

6.2. Warunki uczestnictwa.

Kryteria dotyczace uczestnikow lub druzyn (wymagane
kategorie, rankingi, wiek lub inne warunki udziatu).
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6.3.

6.4.
6.5.
6.6.

6.7.

6.8.

6.9.

System i charakter rozgrywek.

Turnieje kotowe, turnieje otwarte grane systemem szwaj-
carskim, turnieje rozgrywane systemami: scheveningen,
pucharowym lub kombinowanym, wzglednie mecze indywi-
dualne badz druzynowe.

Liczbe rund i tempo gry.
System barazy i sposob ich przeprowadzenia.

Kryteria punktacji pomocniczej (tie—break’u) przy réwne;j
liczbie punktéw i ich wptyw na rozdziat nagréd.

Uprawnienia z tytutu zajecia okreslonych miejsc w tabeli

koncowej, jesli turniej ma charakter eliminacyjny itp.

Informacje w przypadku zawoddw druzynowych:

(@) Liczbe cztonkéw sktadu zasadniczego i zawodnikéw
rezerwowych w druzynie,

(b)  Kryteria dotyczace sktadu osobowego zespotu (ka-
tegorie, rankingi, wiek itp.),

(c)  Warunki korzystania z zawodnikéw rezerwowych,

(d) Sposob i termin zgtaszania zasadniczego sktadu
druzyny oraz skfadu na poszczegdlne rundy,

Zakwaterowanie i wyzywienie

Miejsce (adres, telefon, faks, e-mail) noclegéw i spozy-
wania positkébw — wskazane jest zatgczenie planu sytu-
acyjnego (dworzec, sala gry, hotel), wraz zaleconym
sposobem dojazdu.

6.10. Nagrody, medale, dyplomy i wyréznienia

(@) W zaleznosci od rodzaju i rangi zawodow przyznaje
sie uczestnikom: medale, dyplomy, wyrdznienia, na-
grody pieniezne, rzeczowe i specjalne.

(b) Peina lista nagréd, obejmujgca wyrdznienia spor-
towe (medale i dyplomy), liczbe i wysokos¢ nagréd
pienieznych oraz rodzaj nagréd specjalnych i wyrdz-
nien powinna by¢ ogtoszona w regulaminie imprezy,
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(c)

(d)

(e)

(f)

(9

W Regulaminy i organizacja zawodéw

ewentualnie w komunikacie organizacyjnym, wyda-
nym przed rozpoczeciem zawoddw. Jesli nie jest to
mozliwe, informacje o nagrodach i wyrdznieniach
powinny by¢ przekazane zawodnikom najpdzniej na
odprawie techniczne;j.

Fundusz nagréd oraz nagrody specjalne i wyréznie-
nia sg w gestii organizatora imprezy, ktéry moze
przeznaczy¢ na ten cel srodki wiasne i przekazane
przez sponsorow, a takze inne darowizny oraz kwoty
(lub ich czesc¢) uzyskane z wpisowego do turnieju,

Wreczanych medali, plakietek, dyploméw czy spe-
cjalnych listow dziekczynnych nie nalezy wliczac
do funduszu nagraéd.

Regulaminowy podziat nagréd powinien nastepowac
w kolejnosci zajetych miejsc w koncowej klasyfikacji
turnieju. Jezeli w ramach jednej imprezy prowadzi sie
kilka klasyfikacji (np. zawodniczki, seniorzy powyzej
60 lat, juniorzy czy juniorki, zawodnicy gospodarzy,
wzglednie grupy rankingowe), to zwyciezcy tych grup
powinni otrzymywaé oddzielne nagrody.

Oprécz nagréd za zwyciestwo w klasyfikaciji general-
nej i w innych klasyfikacjach, organizator moze ufun-
dowac nagrody specjalne np. za najpiekniejsza, par-
tie, za dobry start, finisz czy za uzyskanie specjalne-
go rezultatu (najmniejsza liczba remiséw, najwieksza
liczba zwyciestw) itp. Uczestnicy powinni by¢ poin-
formowani o nagrodach specjalnych przed rozpocze-
ciem zawodow.

Nagrody pieniezne powinny byé przydzielane zgod-
nie ze zdobytymi punktami w Kkolejnosci zajetych
miejsc w koncowej klasyfikacji. W przypadku réwne;j
liczby zdobytych punktéw przez dwdch lub wiecej
zawodnikow, stosuje sie rézne podziaty nagréd:

. w turniejach kotowych preferowany jest row-
ny podziat kwot pomiedzy wszystkich za-
wodnikéw dzielgcych miejsce,

Kodeks Szachowy 2001



W Regulaminy i organizacja zawodéw

(i)

()

Cze$¢ B.Vstr.

w turniejach otwartych, granych systemem
szwajcarskim podziat nagrod wsréd zawodni-
kow z tg sama liczbg punktéw jest przewaznie
uzalezniony od réznych punktacji pomocni-
czych (patrz rozdziat: ,Systemy rozgrywek
PZSzach”), a mianowicie: systemu Buch-
holza, progres;ji, Sredniego rankingu przeciwni-
kow czy nawet wg punktacji Sonneborna-
Bergera itp. Sg tez inne systemy dzielenia na-
gréd, znane na arenie miedzynarodowej lub
ustalone przez réznych organizatoréw.

Nagrody rzeczowe, jako niepodzielne, moga by¢
przyznawane tylko w kolejnosci zajetych miejsc,
przy uwzglednieniu punktacji pomocniczych prze-

widzianych regulaminem zawoddw.

W regulaminie imprezy mozna umiesci¢ klauzule,
ze jeden zawodnik moze otrzymacé tylko jedng na-

grode pieniezng lub rzeczowa (obie do wyboru),
oprécz ewentualnych nagrod specjalnych.

Komputer nie moze zdobywaé¢ zadnych nagréd za

osiggniecia w turniejach z udziatem oséb.

Ustalenia finansowe

W regulaminie nalezy sprecyzowac:

(a) wysokos¢ wpisowego do turnieju,

(b) sposob rozliczenia kosztéw pobytu zawodnikoéw (zakwa-
terowanie, wyzywienie, przejazdy itp.),

(c) sposob rozliczenia kosztow organizaciji zawodow,

Koncowe ustalenia i sprawozdawczosé

8.

W koncowej czesci regulaminu wskazane jest zamieszczenie
nastepujacych informacji:

(a) tryb powotywania sedziéw na zawody,

(b) tryb sktadania odwotan — jak, kiedy i do kogo?,

(d) wysokos$¢ ewentualnej kaucji przy sktadaniu odwotania,
(e) terminy skladania sprawozdan,
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(f) inne ustalenia, np. rodzaj sprzetu, ktéry muszg dostarczyé
zawodnicy.

9. Regulamin powinien by¢ podpisany przez upowaznionego
przedstawiciela organizatora.

B. KOMUNIKAT ORGANIZACYJNY

1. Komunikat, bedacy zapowiedzig turnieju, wydaje organizator
imprezy w odpowiednim terminie przed rozpoczeciem zawoddw.

2. Komunikat powinien by¢ rozestany na kilka tygodni (a nawet
kilka miesiecy) przed rozpoczeciem zawoddéw do zaintereso-
wanych osoéb, klubéw, wojewddzkich zwigzkéow szachowych
czy federacji (w zaleznosci od rangi imprezy) i zawiera¢ skrét
ustalenn regulaminowych, niezbednych do rozeznania prac
przygotowawczych i organizacyjnych oraz ewentualnego uje-
cia w planach startowych zapowiedzianego turnieju.

3. W komunikacie nalezy zamiesci¢ nastepujace informacje:

(a) nazwa organizatora, adres i telefon (i faks) kontaktowy,

(b) termin i miejsce zawodow,

(c) system rozgrywek,

(d) uprawnienia do startu,

(e) terminy i daty koncowe nadsytania zgtoszen,

(f) mozliwosci zakwaterowania i wyzywienia z podaniem cen,

(g) wysoko$¢ wpisowego i konto, na ktére nalezy je wpfacac,

(h) przewidywana liczba i wysokos$¢ nagréd,

(i) inne informacje, np. zastrzezenia dotyczace przywiezie-
nia sprzetu.

4, Komunikat powinien by¢ podpisany przez upowaznionego
przedstawiciela organizatora.

C. ZAPROSZENIA

1. Organizator turnieju moze wysta¢ imienne zaproszenia za-
wodnikom, na ktérych udziale szczegolnie mu zalezy. W za-
proszeniu powinny by¢ podane szczegoéty wymienione w ko-
munikacie organizacyjnym oraz:
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(a) warunki finansowe udziatu w imprezie (zwrot kosztéw
podrézy, warunki pobytu, ewentualne honorarium Ilub
zwolnienie z wpisowego itp.),

(b) lista zawodnikéw zaproszonych do udziatu w zawodach,
wzglednie przewidywany poziom uczestnikbw w turnie-
jach granych systemem szwajcarskim.

2. W przypadku imprez o charakterze miedzynarodowym zapro-
szenia nalezy wysta¢ ze znacznym wyprzedzeniem.

D. ZGLOSZENIA

Kazde zgtoszenie do turnieju powinno by¢ pisemnie potwier-
dzone przez organizatora. W potwierdzeniu nalezy poda¢ re-
zerwacje noclegoéw i wyzywienia oraz planowang date przy-
jazdu, miejsce i godzine odprawy technicznej.

2. Na podstawie otrzymanych zgtoszen organizator powinien na
odprawe techniczng przygotowac liste uczestnikéw i przeka-
zac kopie listy sedziemu gtéwnemu zawoddw.

E. PRZYGOTOWANIE ZAWODOW

Organizatorzy i sedziowie sg odpowiedzialni za prawidtowe
przygotowanie imprezy oraz za sprawne i bezkonfliktowe
przeprowadzenie zawodow.

1. Sala turniejowa

1.1. Organizator powinien z odpowiednim wyprzedzeniem
zarezerwowac sale turniejowa, ktéra pomiesci przewi-
dywang liczbe uczestnikéw oraz zapewni swobodny
dostep widzom. Wskazane jest, aby wszyscy uczestni-
cy jednego turnieju grali na tej samej sali. W przypad-
ku, w ktérym organizator nie dysponuje salg odpo-
wiedniej wielkosci, powinien zapewni¢ drugg, w mozli-
wie bliskiej odlegto$ci, aby zawodnicy mogli $ledzi¢ in-
ne partie i szybko dowiadywaé sie o rezultatach za-
konczonych gier.

Kodeks Szachowy 2002



Cze$¢ B.V str. 8 W Regulaminy i organizacja zawodéw

1.2. Wielkos¢ sali turniejowej powinna by¢ tak dobrana, aby

1.3.

1.4.

1.5.

na jedng pare grajacych zawodnikdéw przypadato przy-
najmniej 4 m* powierzchni. Przy takim zatoZeniu, tur-
niej z udziatem 100 zawodnikéw wymaga sali o po-
wierzchni 200 m?. Do tej powierzchni nalezy doliczyé
miejsca dla kibicéw, proporcjonalnie do znaczenia za-
wodow i liczby zaproszonych gosci.

Tablice ogtoszen (regulamin, nagrody, wyniki, komunika-
ty organizatora i sedziego gtéwnego, inne informacije itp.)
powinny znajdowac sie w holu, przed salg turniejowa,
aby rozmowy, ktére tam sie toczg nie przeszkadzaty za-
wodnikom. Sala turniejowa powinna by¢ odpowiednio
udekorowana, chocby okoliczno$ciowym hastem z nazwg
turnieju. Mile widziane sg takze emblematy czy grafiki o
tematyce szachowej oraz zdjecia wybitnych szachistéw
Polski i Swiata.

Sala turniejowa powinna by¢ dobrze wentylowana, a
miejsca gry wiasciwie oswietlone. Temperatura na sali
turniejowej powinna by¢ zblizona do temperatury poko-
jowej, w granicach 16—18°C. W bliskiej odlegtosci powin-
ny znajdowac sie bufet z cieptymi i zimnymi napojami
oraz koniecznie toalety.

Sedziowie powinni mie¢ swoje stanowiska w bezposredniej
bliskosci zawodnikéw tak, aby z tatwoscig mogli obserwo-
waé wydarzenia przy szachownicach. Organizatorzy prze-
waznie sytuujg stét sedziego gtéwnego na scenie, skad mo-
ze obja¢ wzrokiem catg sale turniejowa.

Sprzet szachowy — standard FIDE

Warunki i zalecenia, dotyczgce sprzetu szachowego zostaty
zatwierdzone przez Centralny Komitet FIDE w 1975 r.

Przepisy okreslajg tryb postepowania w oficjalnych meczach i
turniejach FIDE:

(@)

W meczu dwéch zawodnikéw nalezy uzywac bierek, na
ktéore obydwaj wyrazili zgode. Wyrazona zgoda musi
obejmowac réwniez szachownice, zegar szachowy, stot
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(b)

do gry i krzesto (fotel). Jezeli zawodnicy sa réznego zda-
nia — sedzia gtéwny decyduje o wzorze, wielkosci i formie
sprzetu, majgc na uwadze zalecenia FIDE.

W oficjalnych turniejach FIDE (olimpiady, MS, ME i in-
ne) organizator powinien przygotowac sprzet odpowia-
dajacy zaleceniom FIDE. Sprzet powinien uzyskac
aprobate sedziego gtéwnego.

Zalecenia i uwagi PZSzach

(1)

W turniejach klasyfikowanych przez FIDE zaleca sie ko-
rzystanie z bierek typu Staunton lub zblizonych do nich,
aby zawodnicy mogli je rozpoznaé bez trudnoéci. Jezeli
bierki bedg roézni¢ sie od standardu FIDE, a jeden za-
wodnik lub kapitan zespotu bedzie sie domagaé uzycia
opisanego wzoru bierek, zastosowanie tego wzoru staje
sie obowigzkowe. Podobne postepowanie dotyczy sza-
chownic, zegara i stotu do gry.

Organizator powinien zapewni¢ sprzet szachowy po-
trzebny do przeprowadzenia zawoddéw. Organizatorzy
imprez w Polsce nie zawsze dysponujg odpowiednig
liczbg zegaréw szachowych i wymagajg, aby dostarczali
je zawodnicy. Jednakze Zadanie przywozenia réwniez
kompletéw szachowych powoduje batagan i stanowi za-
lazek konfliktu juz na starcie turnieju. Szachy powinny
by¢ jednolite — zawodnik nie moze, z rundy na runde,
gra¢ coraz to innym sprzetem.

Stoly do gry powinny mie¢ rowng wysokosé. Zaleca sie
stosowanie stotéw o wymiarach okoto 70 x 70 cm, o wy-
sokosci 65-70 cm, na ktérych mieszczg sie swobodnie
nie tylko szachownica o standardowych wymiarach 50 x
50 cm i zegar szachowy, ale rowniez zapisy partii i wizy-
téwki. Ponadto na stole powinno by¢é miejsce na ewentu-
alne umieszczenie flag narodowych (klubowych), na na-
poje dla zawodnikéw i dla oparcia rak.

Stoty powinny by¢ rozmieszczone na sali turniejowej w
spos6b umozliwiajgcy zawodnikom swobodne poru-
szanie sie, a widzom $ledzenie walki na szachowni-

Kodeks Szachowy 2002



Czesc¢ B.V str. 10 Wy Regulaminy i organizacja zawodéw

®)

(6)

(7)

2.1.

cach. Widzowie powinni mie¢ tez mozliwos¢ ogladania
tarczy zegara. W kazdym sektorze gry powinno znaj-
dowac sie réwniez stanowisko sedziowskie.

Stoty powinny mieé¢ kolejne numery, aby skojarzeni
zawodnicy bez trudu znalezli swoje miejsca. Krzesta
wzglednie foteliki powinny by¢ jednolite dla wszystkich
zawodnikow.

Na stotach, przed rozpoczeciem gry, powinny znajdo-
wacé sie zapisy partii wraz z podktadkami oraz wizy-
towki grajacych zawodnikow.

Czesc¢ sali ze stolikami, przeznaczona na gre powinna
by¢ oddzielona od publicznosci barierkami lub linkami,
tak, aby kibice nie przeszkadzali zawodnikom w trakcie
gry i nie ingerowali w przebieg partii. Dotyczy to szcze-
golnie rozgrywek mitodziezy w najmtodszych grupach
wiekowych.

Bierki
(a) Materiat

Bierki powinny by¢ wykonane z drewna, plastiku lub
podobnych materiatow.

(b) Wysokos¢, waga, proporcje

Wysokos¢ kréla powinna wynosi¢ 8.5-10.5 cm, a
Srednica podstawy 40-50% jego wysokosci. Roz-
miary pozostatych bierek powinny byé proporcjonal-
ne do ich wysokosci i ksztattu, przy uwzglednieniu
odpowiedniej stabilnosci i estetyki wykonania.

(c) Ksztalt

W turniejach FIDE zaleca sie stosowanie bierek i
sprzetu, uzywanego na olimpiadach i innych oficjal-
nych rozgrywkach. Bierki powinny mie¢ taki ksztatt,
aby mozna je byto fatwo odrézni¢. W szczegolnosci
wierzchotek kréla powinien odréznia¢ sie wyraznie
od wierzchotka hetmana. Wierzchotki goncéw powin-
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(d)

ny mie¢ sko$ne naciecia, albo by¢ w innym kolorze —
muszg wyraznie réznic sie od pionow.

Kolor bierek

Ciemne bierki powinny by¢ bragzowe, w ciemnym od-
cieniu koloru bragzowego, ewentualnie czarne. Jasne
bierki moga byé kremowe, bezowe, ewentualnie biate.
Do tego celu mozna zastosowac¢ naturalny kolor drew-
na (orzech, klon itp.). Bierki nie mogg by¢ pokryte
btyszczaca farbg lub lakierem, gdyz moze to spowo-
dowac refleksy Swietlne. Powinny by¢ przyjemne dla
oka.

2.2. Szachownica

(@)

(b)

(c)

Szachownica powinna by¢é wykonana z drewna, pla-
stiku, tektury lub tkaniny. Moze by¢ réwniez sza-
chownica zrobiona z kamienia czy marmuru, ale z
wyraznie roznigcymi sie jasnymi i ciemnymi polami i
pod warunkiem akceptacji przez sedziego gtéwnego.
Do produkcji szachownic moze by¢ uzyte naturalne
drewno z odpowiednim kontrastem jak brzoza — klon,
albo jesion — orzech wioski itp. Powierzchnia sza-
chownicy musi mie¢ neutralne, matowe wykonczenie
— nigdy btyszczace.

Kombinacje koloréw ciemnych i jasnych pél, powin-
ny by¢ starannie dobrane. Zaleca sie kolory: brgzo-
wy, zielony, jasno-orzechowy oraz biaty, kremowy,
kosci stoniowej, jasnozotty itp.

(Uwaga. Nalezy unikac¢ szachownic z czarnymi i bia-
tymi kolorami pdl, gdyz po paru godzinach gry po-
wodujg zmeczenie wzroku — dop. A.F.).

Bierki nie powinny stac Sciesnione na szachownicy, ani
tez znajdowac sie w zbyt duzej odlegtosci od siebie, na
sasiednich polach. Zaleca sig, aby boki kwadratu pola
miaty wymiary w granicach 5.0 do 6.5 cm.
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23.

(d)

Mozna stosowac stoty, o odpowiedniej wysoko$ci, z
wbudowang szachownica. Jesli szachownice
umieszczamy na stole, to nalezy zabezpieczyC jg
przed przesuwaniem sie w trakcie gry.

Dop. A.F.: Oznaczenia pél szachowych powinny by¢ zgod-
ne z ,Przepisami gry FIDE”, a ponadfo takie (na wszystkich
bokach szachownicy), aby kazdy z zawodnikow mogt z nich
korzysta¢ w rdwnym stopniu.

Mechaniczny zegar szachowy

(a)

Zegar szachowy powinien mie¢ dwie tarcze i dwa nie-
zalezne mechanizmy zegarowe oraz dzwignie do ich
przetaczania. Nacisniecie dzwigni uruchamia wska-
z6wki na jednej tarczy i jednoczesnie zatrzymuje
wskazowki na drugiej. Przetaczanie zegara powinno
odbywa¢ sie bez wysitku. Praca mechanizmu zegara
powinna by¢ cicha.

Zegar szachowy powinien mie¢ na obu tarczach
choragiewki sygnalizacyjne, precyzyjnie okreslajace
moment uptywu petnej godziny. Choragiewki powin-
ny by¢ zainstalowane na liczbie 12 (dopuszcza sie
tez instalacje choragiewek w innym miejscu) w taki
sposob, aby opadniecie choragiewki byto doktadnie
widoczne, a sedzia oraz zawodnicy mogli $ledzi¢
uptywajacy czas.

Zegar szachowy moze stuzy¢ do kontroli czasu w
partii turniejowej, jesli spetnia nastepujace kryteria
doktadnosci pomiaru czasu:

— odchylenie rejestracji czasu na kazdej tarczy nie
przekracza + 60 sekund na dwie godziny oraz

— odchylenie w opadaniu kazdej choragiewki sy-
gnalizacyjnej nie przekracza + 10 sekund.

2.3. Elektroniczny zegar szachowy

(a) Elektroniczny zegar szachowy powinien mie¢ dwa wy-

Swietlacze oraz przyciski do ich przetaczania. Na wy-
Swietlaczach winny by¢ widoczne godziny, minuty i se-
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(b)

kundy (w ostatnich 20 minutach gry), ktére pozostaly
zawodnikom do kontroli lub zakonczenia partii. Ponadto
w zegarach powinien znajdowac sie przycisk pozwala-
jacy na uruchomienie pomiaru czasu na jednym wy-
swietlaczu lub catkowite zatrzymanie pomiaru czasu
oraz przycisk umozliwiajacy korekte czasu gry i liczby
wykonanych posuniec.

Przetaczanie zegara powinno odbywac sie bez wysitku,
a jego praca powinna by¢ cicha.

Elektroniczny zegar szachowy powinien zatrzymywaé
sie z chwilg przekroczenia czasu przez jednego z
zawodnikéw i ten moment musi by¢é widoczny na wy-
Swietlaczu.

Elektroniczny zegar szachowy powinien mie¢ mozli-
wos¢ automatycznego programowania najczesciej
uzywanego tempa gry w szachach klasycznych (trzy
kontrole, dwie kontrole, jedna kontrola) szachach szyb-
kich i btyskawicznych. Jednoczes$nie tez powinna ist-
nie¢ mozliwo$¢ programowania na kazde posuniecie
dodatku czasowego przed kazdym posunieciem. Ten
dodatek powinien by¢ rozwigzany alternatywnie - kumu-
lowany lub nie kumulowany.

Pozostale wyposazenie

Na sali turniejowej sedzia giéwny powinien mie¢ do dyspozyc;ji:
zegar kontrolny,

sygnat dzwiekowy (gong),

komputer do kojarzenia par, wraz z drukarkg (z rezerwo-
wag tasma, wkladem, tonerem itp.) i zapasem papieru,
tabele turniejowe,

druki do prowadzenia turnieju: zapisy partii, protokoty
meczowe, karty startowe itp.

(@)
(b)
(c)

(d)
(d)

Formularze zapiséw partii powinny by¢ doreczane zawodni-
kom przez organizatora zawodow. Na formularzu powinno by¢
miejsce na wpisywanie nazwy zawodoéw, daty rozgrywania
partii, oznaczenie kolejnej rundy oraz nazwisk, imion i przyna-
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leznodci zawodnikdw, z zaznaczeniem koloréw bierek obu
grajacych (wzor zapisu w zatgczeniu).

ZAPIS PARTII SZACHOWEJ

Turniej
Tournament
Runda Data Wynik Czas
Round Date Result Time
Biate
White
Czarne
Black
Nr Biate Czarne | Nr Biate Czarne | Nr Biate Czarne
1 21 41
2 22 42
3 23 43
4 24 44
5 25 45
6 26 46
7 27 47
8 28 48
9 29 49
10 30 50
11 31 51
12 32 52
13 33 53
14 34 54
15 35 55
16 36 56
17 37 57
18 38 58
19 39 59
20 40 60
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Podpisy [ ®
Signatures

Sedzia

Arbiter

4. Przygotowanie biuletynu turniejowego

Na kazdym oficjalnym turnieju powinien by¢ wydawany biule-
tyn turniejowy, redagowany przez przeszkolong osobe, ktora
powinna mie¢ do dyspozycji:

(a) odpowiednie pomieszczenie, najlepiej obok sali gry,

(b) komputer z zainstalowanym programem, pozwalajacym ko-
dowac i drukowaé partie wg miedzynarodowych standar-
dow (CHESSBASE, CHESS ASSISTANT, NICBASE itp.),

(c) drukarke z odpowiednig tasma i zapasem papieru,

(d) asystenta, w przypadku duzej liczby partii.

F. REJESTRACJA TURNIEJU

1. Turniej migdzynarodowy

1.1. Miedzynarodowa Federacja Szachowa poddaje ocenie
rankingowej i klasyfikuje turnieje, ktére spetniajg wymo-
gi regulaminu FIDE B.02. Dodatkowe warunki musza
by¢ spetnione (Regulamin FIDE B.01), aby w zawodach
mozna byto zdobywa¢ tytuty miedzynarodowe. Obowia-
zek rejestracji turnieju klasyfikowanego przez FIDE na-
lezy do organizatora imprezy, ktory powinien zgtosic¢
do Komisji Klasyfikacji i Rankingu PZSzach, na 10 ty-
godni przed rozpoczeciem zawodow, nastepujgce da-
ne:

(a) nazwe organizatora i turnieju

(b) miejscowosé, daty rozpoczecia i zakonczenia turnieju,
(c) przewidywang liczbe uczestnikow,

(f) liczbe rund i tempo gry,
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1.2

1.3.

2.1.

2.2

2.3.

(g) poziom i rodzaj turnieju: przewidywang kategorie
turnieju (normy am. i mm.), kolowy, grany syste-
mem szwajcarskim, systemem scheveningen, dru-
zynowy, mecz indywidualny czy druzynowy,

(h) zasady doboru uczestnikéw (zaproszenia imienne,
turniej typu open, turniej kwalifikacyjny) oraz na-
zwisko i imie sedziego gtbwnego.

Komisja Klasyfikacji i Rankingu oraz biuro PZSzach sg upo-
waznieni do wysytania wnioskow o rejestracje turniejow do
sekretariatu FIDE, ktéry w swoich komunikatach publikuje li-
sty zarejestrowanych zawodow.

FIDE ma prawo odrzuci¢ wnioski na tytuly i odmowi¢ oceny
rankingowej turniejow, ktore nie bylty uprzednio zarejestrowane.

Turniej krajowy

Wszystkie imprezy i turnieje szachowe nie objete Central-

nym Kalendarzem Sportowym PZSzach (cykl mistrzostw

Polski, oficjalne rozgrywki na szczeblu centralnym i okrego-

wym), a w ktdrych ustalone zostaty normy na zdobycie cen-

tralnych kategorii szachowych, powinny by¢ obowigzkowo

zgtoszone, przed ich rozpoczeciem, do Komisji Klasyfikacji i

Rankingu PZSzach. Zgtoszenie turnieju winno zawiera¢ na-

stepujace podstawowe informacje:

(a) date rozpoczecia (I runda) i date zakonczenia turnieju
(ostatnia runda),

b) adres sali gry,

c) terminarz rozgrywek,

d) skfad uczestnikéw turnieju,

e) nazwisko sedziego ewentualnie organizatora zawoddow.

(
(
(
(
Istnieje tez obowigzek rejestrowania turniejow krajowych,
organizowanych wyfgcznie w celach klasyfikacyjnych na ka-
tegorie szachowe lub tytuty. Turnieje takie musza odbywaé
sie za wiedzg Komisji Klasyfikacji i Rankingu PZSzach.

Whnioski klasyfikacyjne uzyskane w turniejach nie zgtoszo-
nych do Komisji wzglednie w turniejach, ktérych charakter
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zdecydowanie odbiegat od informacji przedstawionych w
zgtoszeniu nie bedg rozpatrywane w czesci dotyczacej norm
na tytuty, a sprawa uznania norm na | kategorie szachowg
uzalezniona zostanie od decyzji Komisji.

Uwaga: szczegoty dotyczgce rejestracji turniejow miedzynaro-
dowych i krajowych oraz niezbedne formularze sq przedsta-
wione w czesci ,,C”.

G. PRZEBIEG ZAWODOW

Za prawidiowy przebieg zawodéw jest odpowiedzialny sedzia
gléwny wraz z zespotem sedziowskim. Czas trwania zawoddw
jest liczony od odprawy technicznej do zakonczenia ostatniej par-
tii, a dla sedziéw do chwili sporzadzenia sprawozdania.

1. Odprawa techniczna

1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

Oficjalne otwarcie imprezy zawsze poprzedza odprawa
techniczna, ktérg prowadzi sedzia gtéwny w obecnosci
zawodnikéw uprawnionych do udziatu w zawodach oraz kie-
rownictwa turnieju. W przypadku turnieju druzynowego na
odprawe obowigzkowo powinni stawi¢ sie kapitanowie i
kierownicy druzyn.

Sedzia gtéwny sprawdza obecnos¢ zawodnikéw (kapitanow
druzyn) i ich uprawnienia do udziatu w imprezie. Nastepnie
zapoznaje zebranych z obowigzujgcym regulaminem i pro-
gramem zawodow oraz przypomina o podstawowych obo-
wigzkach i uprawnieniach. Jednoczes$nie tez udziela wy-
czerpujacych wyjasnieh na postawione pytania, a w przy-
padkach koniecznych przedstawia swojg interpretacje nie-
ktérych przepisdw i przestanki, jakimi bedzie kierowat sie
przy podejmowaniu decyziji.

Przedstawiciel organizatora zapoznaje uczestnikow z wa-
runkami gry, warunkami bytowymi, a nastepnie omawia za-
sady podziatu nagréd i wyréznien.

Powofane zostajg komisje specjalne, wymagane regulami-
nem zawoddéw. W imprezach miedzynarodowych powotuje
sie komisje odwotawczg (jury d’appel), natomiast przepisy
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1.5.

1.6.

2.1

22

2.3.

2.4.

PZSzach nie przewidujg powotywania takiej komisji w roz-
grywkach krajowych.

Ostatnim punktem jest losowanie (lub przydzielanie) nume-
réw startowych. Nastepnie sedzia ma obowigzek ogtoszenia
ostatecznej listy startowej (z uwzglednieniem zawodnikéw,
ktérzy pisemnie zapowiedzieli swoéj przyjazd na Il lub Il run-
de) oraz kojarzenie pierwszej rundy. O ile to mozliwe, sedzia
podaje réwniez do wiadomosci normy klasyfikacyjne na
zdobycie wyzszych kategorii i tytutdéw szachowych.

Organizator powinien uzupetni¢ lub uscisli¢ dane dotyczace
zawodnikéw i ich udziatu w imprezie, co umozliwi mu osta-
tecznie przygotowanie sali turniejowej, wykonanie wizytéwek
zawodnikéw oraz wpisanie nazwisk uczestnikow do tabeli
turniejowej, w kolejnosci numerdw startowych.

Sedziowie i ich orzeczenia

Zawody prowadzi sedzia gtéwny, majgcy odpowiednie
uprawnienia wynikajgce ze statusu sedziego PZSzach. Se-
dzia gtéwny, w uzgodnieniu z organizatorem, powinien mie¢
jednego lub wiecej sedziéw asystentéw, jemu podporzadko-
wanych.

W czasie prowadzenia zawodow, sedziowie sg objeci zaka-
zem gry w jakimkolwiek turnieju szachowym.

Zarowno sedzia rundowy, jak i gtdwny, wydajg swoje wer-
dykty wytacznie na sali turniejowej, komunikujgc to zawodni-
kom lub publikujgc na tablicy ogtoszen. Jakikolwiek nacisk
na sedziego, ze strony innych oséb, w celu uzyskania zmia-
ny werdyktu, jest niedopuszczalny.

W turniejach krajowych od decyzji sedziego asystenta moz-
na odwotac sie do sedziego gtéwnego, ktéry jest ostateczng
instancjg odwotawcza. Decyzji sedziego gtdbwnego nie moz-
na anulowaé, ani zmieni¢. Mozna jg jedynie zaskarzy¢ do
wiasciwego kolegium sedziowskiego (w zakresie interpreta-
Cji przepiséw gry) lub odpowiedniej komisji sportowej (w za-
kresie rezultatow partii). Pomimo zaskarzenia i ewentualne-
go ukarania dyscyplinarnego sedziego, decyzja nie moze
by¢ zmieniona (z wyjatkiem oczywistych przeoczen, np.
mylnego podsumowania punktéw).
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2.5.

2.6.

2.7.

3.2.

3.3.

Decyzja sedziego gtéwnego w turniejach krajowych jest
ostateczna i w zwigzku z tym nie powotuje sie komisji odwo-
tawczej.

Sedzia gtéwny, majacy odpowiednie uprawnienia do wyko-
nywania swojej funkcji i mianowany przez organ nadzorujacy
prace sedziow szachowych, musi wydawaé werdykty w
oparciu o przepisy kodeksu szachowego, regulaminu zawo-
dow, o obiektywizm oraz o zasady logiki i sprawiedliwosci,
przy uwzglednieniu wszystkich specyficznych okolicznoéci
zdarzenia.

Lokalne turnieje krajowe moze sedziowac tylko jeden se-
dzia, od ktoérego decyzji mozna odwotaé sie w trybie regula-
minowym do kolegium sedziowskiego wtasciwego terytorial-
nie okregowego zwigzku szachowego.

Uwaga 1: Obowigzki sedziego sq wymienione w ,Przepi-
sach gry FIDE” oraz regulaminie C.07 (Przepisy turniejowe).

Uwaga 2: Przy wiekszych imprezach szachowych, oprécz
zespotu sedziowskiego, organizator moze zatrudni¢ zespot
pracownikow pomocniczych, do prowadzenia tabel wynikéw,
przygotowywania sali gier na kolejne rundy itp. Pracownicy
ci podlegajq kierownikowi zawodow, bedqcemu przedstawi-
cielem organizatora.

Otwarcie imprezy
3.1

Charakter otwarcia zawodow zalezy od znaczenia imprezy,
organizatoréw i sponsoréw. Niekiedy uroczyste otwarcie od-
bywa sie w przeddzien | rundy, zaraz po odprawie technicz-
nej i jest potaczone z prezentacjg uczestnikéw i publicznym
losowaniem numeréw startowych (dotyczy to przede
wszystkim turniejow kotowych). Najczesciej jednak otwarcie
imprezy odbywa sie na sali turniejowej, na krétko przed roz-
poczeciem pierwszej rundy.

Otwarcie powinno mie¢ uroczysty charakter, podkreslajacy
range imprezy. Sala gier podczas otwarcia powinna by¢ w
miare mozliwosci nagtosniona.

W imprezach o wysokiej randze sportowej, np. mistrzostwa
Polski, zaleca sie rozpoczecie uroczystosci otwarcia ode-
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graniem hymnu panstwowego, po czym nastepujg krétkie
przemowienia okolicznosciowe.

4. Przeprowadzenie turnieju

4.1.

4.2.

Po ceremonii otwarcia sedzia gtéwny sygnalizuje rozpocze-
cie pierwszej rundy, po czym sedziowie asystenci nie-
zwilocznie uruchamiajg zegary wszystkim zawodnikom gra-
jacym biatymi bierkami. Od tego momentu piecze nad salg
turniejowa przejmujg wytgcznie sedziowie zawoddw.

Do szczegdlnych obowigzkéw zespotu sedziowskiego pod-

czas przebiegu zawodow nalezy:

(a) Przestrzeganie ustalonego programu minutowego, a w
przypadku zmian bezzwtoczne przekazanie informac;ji
zawodnikom i publicznosci oraz wywieszenie komunika-
téw na tablicy.

(b) Punktualne rozpoczynanie rund i dogrywek.

(c) Dopilnowanie spokoju i zachowania ciszy na sali gier
oraz wymaganie od publicznosci respektowania wyda-
nych zarzadzen organizacyjnych i porzadkowych.

(d) Biezace nanoszenie na tabele turniejowe wynikéw za-
konczonych partii i postepowo sumy punktow.

(e) Informowanie $Srodkdw masowego przekazu o przebie-
gu i wynikach imprezy.

(f) Usuwanie, wspodlnie z organizatorem, zauwazonych
mankamentéw w organizacji turnieju.

(g) Przechowywanie wszelkich dokumentéw imprezy (zapi-
sy partii, protokoty rund itp.).

5. Zapis pozycji partii odtozonej

5.1.

5.2.

Posuniecie tajne powinien zapisa¢ zawodnik, ktory jest na
posunieciu w chwili, gdy sedzia daje sygnat zakonczenia
rundy (lub dogrywki).

Zawodnik ten ma obowigzek zapisa¢ posuniecie na swoim
formularzu w sposéb jednoznaczny, a nastepnie formularz
swoj i przeciwnika wtozy¢ do koperty, na ktérej uprzednio
przeciwnik odnotowat pozycje bierek przed wykonaniem taj-
nego posuniecia, nazwiska zawodnikéw, numer tajnego po-
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suniecia i nazwisko jego autora. Nastepnie zawodnik, ktory
zapisat tajne posuniecie powinien zaklei¢ koperte i wtasno-
recznie zatrzymac zegar.

5.3. Do obowigzku sedziego nalezy sprawdzenie adnotacji na
kopercie i wpisanie zuzytego czasu do namystu obydwu za-
wodnikow.

Dop. A.F.. Nowe tempo gry praktycznie wykluczyto odktadanie
partii i dogrywki. Niemniej jednak zasady i tryb postepowania w ta-
kich przypadkach powinny by¢ powszechnie znane z uwagi na moz-
liwo$¢ awarii na sali gry, np. brak $wiatfa i inne losowe przypadki.

6. Biuletyn turniejowy

6.1. Biuletyn turniejowy powinien zawierac:

(a) regulamin turnieju, inne przepisy i informacje

(b) informacje o wazniejszych wydarzeniach w czasie za-
woddw i o imprezach towarzyszacych,

(c) petne wyniki rund i catej imprezy (tabele turniejowe itp.)

(d) zapisy wszystkich (lub ewentualnie wybranych) partii,
zakodowanych wg miedzynarodowych standardow
(CHESSBASE, CHESS ASSISTANT, NICBASE, itp.),
ktére powinny by¢ takze dostepne (mozliwosé zakupu)
na dyskietkach.

6.2. Biuletyn turniejowy jest materiatem statystycznym imprezy
oraz zrédtem réznych analiz po zakonczeniu imprez. Jednak
przede wszystkim stuzy przygotowaniu sie¢ zawodnikow do
najblizszej partii. W zwigzku z tym biuletyn musi ukazywac
sie z rundy na runde, bez opdznien.

Uwaga: Na turniejach, w ktorych nie wykonuje sie biuletynu,
organizatorzy majg obowigzek udostepnienia zawodnikom
do wgladu zapiséw partii.

7. Prawa i obowigzki zawodnikow

7.1. Prawa i obowigzki zawodnikoéw regulujg artykuty przepiséw
gry oraz przepisow turniejowych FIDE (regulamin C.07).
Zawodnicy sg zobowigzani do sportowego zachowania wo-

Kodeks Szachowy 2002



Cze$¢ B.V str. 22 W Regulaminy i organizacja zawodow

7.2.

7.3.

bec przeciwnikéw, sedziéw, organizatoréow i publicznosci.
Nie wolno im w zaden sposob przeszkadza¢ przeciwnikom
w trakcie gry. Wszystkie kontrowersyjne problemy powinny
by¢, w miare mozliwosci, zatatwiane polubownie, w duchu
fair play i motta FIDE — GENS UNA SUMUS.

Od orzeczenia sedziego rundowego przystuguje zawodni-
kowi prawo odwotania sie do sedziego gtdwnego. Odwotanie
powinno by¢ skladane na pismie, na rece sedziego rundo-
wego, ktdry po umieszczeniu swoich uwag przekazuje je do
rozpatrzenia sedziemu gtéwnemu.

Ztozenie odwotania nie wstrzymuje decyzji sedziowskiej, kto-
rej zawodnik musi sie podporzadkowaé. Terminy sktadania
odwotan i protestow, warunki ich przyjecia (np. kaucja) mu-
szg byc¢ okreslone w regulaminie zawoddw.

Opieka medyczna

Przez caty czas trwania imprezy, do dyspozycji zawodnikéw po-
winien by¢ lekarz. Zawodnicy powinni by¢ ubezpieczeni od wy-
padkow, a takze mie¢ mozliwos¢ szybkiej pomocy w nagtych wy-
padkach.

9.2.

Zakonczenie imprezy
9.1.

Podobnie jak otwarcie, tak i zakonczenie zawoddéw powinno
mie¢ uroczysty charakter. Zwykle organizator zaprasza na te
uroczystos¢ oficjalnych gosci, w tym sponsoréw, ktorzy wre-
czajg ufundowane przez siebie nagrody.

Wyniki turnieju ogtasza sedzia gtéwny, ktory takze dokonuje
krotkiej oceny przebiegu imprezy, podajgc do wiadomosci
uzyskane wyroznienia, awanse, tytuty czy wyzsze kategorie
szachowe. Po ogtoszeniu wynikéw, wreczeniu nagrod i dy-
plomoéw, nastepuje zamkniecie imprezy.

10. Sprawozdanie sedziowskie

10.1.

Po zakohczeniu imprezy, sedzia gtdbwny sporzadza spra-

wozdanie z jej przebiegu, zawierajace:

(a) ocene przygotowania organizacyjnego turnieju,

(b) wnioski organizacyjne, sportowe, klasyfikacyjne, dyscy-
plinarne itp.,
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10.2.

10.3.

(c)
(d)

(e)

()
(9)

krétkg ocene pracy sedziow rundowych (numery ich li-
cenciji) oraz postawy zawodnikow,

tabele turniejowa i pozostatg dokumentacje zawoddw,
jak karty startowe, protokoty rund, decyzje sedziowskie
obwieszczane na tablicach, komunikaty itp.,

kody identyfikacyjne FIDE wszystkich uczestnikow tur-
nieju,

numery licencji polskich zawodnikéw,

nazwe komputerowego programu, uzywanego przy koja-
rzeniu (dla turniejoéw granych systemem szwajcarskim).

Sprawozdawczosc¢ dla FIDE

(@)

(b)

(c)

Zasady sporzgdzenia sprawozdania regulujg przepisy
turniejowe (Regulamin C.07) oraz regulaminy FIDE
B.01 i B.02 (patrz cze$¢ ,C”). W przypadku zawodow
klasyfikowanych przez FIDE sedzia jest zobowigzany
wypetni¢ specjalne formularze opracowane przez se-
kretariat FIDE w jezyku angielskim.

Nazwiska zawodnikoéw w sprawozdaniach do FIDE na-
lezy wypisa¢ drukowanymi literami (bez znakéw charak-
terystycznych dla pisowni polskiej), tak jak podano na
aktualnej liscie rankingowej FIDE. Nalezy réwniez po-
da¢ kod identyfikacyjny, a w przypadku zawodnikéw
niesklasyfikowanych w rankingu FIDE obowigzuje
podanie doktadnej daty urodzenia.

Z turniejéw rozgrywanych systemem szwajcarskim se-
dzia jest zobowigzany sporzadzi¢ dla FIDE petng tabele
turniejowg (tzw. Cross Table), segmenty kart starto-
wych (bezwzglednie dla wszystkich zawodnikow — w
kolejnosci numeréw startowych) oraz w przypadku uzy-
skania normy na tytut miedzynarodowy — wniosek na
specjalnej karcie startowe;j.

Sprawozdawczosc¢ dla PZSzach

(@)

Sprawozdania nalezy sktada¢ z turniejéw z cyklu indywi-
dualnych i druzynowych mistrzostw Polski (w roznych ka-
tegoriach wiekowych), a takze z innych zawodoéw, w kté-
rych uzyskano centralne kategorie szachowe.
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(b)

Sprawozdanie takie nalezy wysta¢ w terminie do 14 dni
od zakohczenia zawodow do:

e Biura PZSzach w Warszawie,

o Komisji Klasyfikacji i Rankingu PZSzach,

o Kolegium Sedziéw PZSzach,

¢ wilasciwego terytorialnie WZSzach,

e organizatora zawodow.

Uwaga: Jezeli podczas zawoddéw wynikty sprawy dys-
cyplinarne, sedzia przesyta swéj wniosek do Komisji
Dyscyplinarnej PZSzach.

10.4. Formularz sprawozdania sedziowskiego

(@)

Informacje podstawowe

e nazwisko, adres sedziego gtéwnego, klasa sedziowska,
e data sporzadzenia sprawozdania,

e nazwa turnieju,

e organizator zawodow,

e miejscowos¢, adres sali gier,

e data rozpoczecia i data zakonczenia zawodow,
e terminy, godziny rozpoczecia i czas trwania rund
e system rozgrywek i tempo gry.

Organizacja zawodow

e zwiezla ocena przygotowania organizacyjnego,
e przebieg odprawy technicznej,

e liczba uczestnikow (w tym z rankingiem FIDE i
PZSzach).

Rezultaty

e wyniki sportowe zawodow,

e nagrody, wyrdéznienia, awanse i ewentualne spadki,
o tabele turniejowe,

e uwagi o rozegranych partiach (ocena sportowej po-
stawy zawodnikow, walkowery, postawa kapitanéw
druzyn itp.),

¢ wnioski organizacyjno—sportowe.
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(d)

(e)

Ranking i klasyfikacja

e kody identyfikacyjne FIDE wszystkich uczestnikow
turnieju.

o wykaz wypetnionych norm na kategorie i tytuty,

e wykaz zdobytych klas sportowych (na specjalne zy-
czenie),

o karty startowe PZSzach lub karty komputerowe.
Sprawy sedziowskie i dyscyplinarne

e ocena pracy podlegtych sedzidw,

o omoéwienie odwotan od decyzji sedziego rundowego,
e wnioski dyscyplinarne, wraz z uzasadnieniem.

Uwaga: Na koncu sprawozdania powinien by¢ umiesz-
czony rozdzielnik z wykazem instytucji i 0séb otrzymujg-
cych sprawozdanie oraz spis zatgcznikow. Sprawozdanie
powinno by¢ podpisane przez sedziego gtéwnego.[]

A & & A A & & A4

Kodeks Szachowy 2002



Wy Systemy rozgrywek PZSzach Czes¢ B.Vistr. 1

Wy

B.VI

SYSTEMY ROZGRYWEK
W POLSKIM ZWIAZKU SZACHOWYM

Organizator imprezy dokonuje wyboru systemu rozgrywek oraz liczby
rund w zaleznoSci od przewidywanej liczby startujagcych zawodnikow,
warunkow gry i czasu, jaki ma na przeprowadzenie zawodow.

System rozgrywek powinien by¢ dostosowany do rangi zawodéw, a
liczba rund powinna by¢ tak dobrana, aby istniata mozliwo$c
obiektywnego wyfonienia zwyciezcy, a uczestnicy mieli szanse
zademonstrowania swoich umiejetnoSci.

System rozgrywek powinien by¢ doktadnie omoéwiony w regulaminie
zawodbw i podany do wiadomosci wszystkim uczestnikom przed
rozpoczeciem imprezy.
W imprezach rozgrywanych w kraju sg stosowane nastepujgce
systemy rozgrywek:

o system kotowy

o system szwajcarski

e system pucharowy

e mecze indywidualne i druzynowe,

o system scheveningen w rozgrywkach indywidualnych i

druzynowych,

Uwaga: Mozna rowniez stosowa¢ kombinacje w/w systemow np. w
turniejach dwustopniowych, sktadajgcych sie z eliminaciji i finatu.
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A. SYSTEM KOLOWY

1.  Sposéb przeprowadzenia zawodow

1.1.

1.2

1.3.

1.4.

1.5.

W systemie kotlowym (rundowym) kazdy zawodnik rozgrywa
w turnieju po jednej partii ze wszystkimi przeciwnikami.

Numery startowe ustala sie dla wszystkich zawodnikéw w
drodze losowania. Kojarzenie zawodnikdw w kolejnych
rundach jest dokonywane wedtug porzadku ustalonego w
specjalnych tabelach kojarzen.

System kotowy (rundowy) moze by¢é stosowany w
rozgrywkach  indywidualnych i  druzynowych. W
szczegodlnosci zaleca sie stosowanie tego systemu w
turniejach z udziatem niewielkiej liczby zawodnikéw (lub
druzyn), przewaznie 10-16, rzadziej do 20.

W przypadku uczestnictwa zbyt matej liczby zawodnikow
zaleca sie przeprowadzenie turnieju dwukotowego. Wtedy
kazdy z kazdym rozgrywa po dwie partie, a w drugim kole
zawodnicy grajg ze sobg odmiennymi kolorami bierek.

W turniejach kotowych sedziowie prowadza tabele
wynikéw, rundowe i postepowe. Wzér tabeli turniejowej w
zatgczeniu.

2. Rozgrywanie turnieju w grupach

21.

2.2.

W przypadku duzej liczby uczestnikéw, zawodnikéw dzieli
sie na grupy eliminacyjne. Z tych grup, do nastepnej fazy
rozgrywek, awansuje okres$lona regulaminem liczba
zawodnikéw.

W pierwszej eliminacji silniejsi zawodnicy powinni byc¢
rozstawieni w poszczegdlnych grupach. Rozstawienia
dokonuje sedzia gtéwny, wzglednie organizator Ilub
specjalna komisja w obecnosci sedziego.
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(@)

Metoda olimpijska polega na uszeregowaniu
zawodnikow w kolejnosci sity gry (ranking, tytuty,
kategorie), a nastepnie na przydzielaniu ich do
kolejnych grup, od pierwszej do ostatniej, a
nastepnie z powrotem od ostatniej do pierwszej, az
do wyczerpania listy zgtoszen.

Przyktad: Przy rozstawieniu zawodnikow w szesciu
grupach eliminacyjnych, w grupie | znajdg sie
zawodnicy z numerami: 1, 12, 13, 24, 25 itd., w Il —
2, 11,14, 23 itd., w lll - 3, 10, 15, 22 itd., w IV — 4, 9,
16, 21itd., wV -5, 8,17, 20 itd.,aw VI-6, 7, 18, 19
itd.

Metoda koszykéw polega na stworzeniu kilku
.koszykéw” z zawodnikami o zblizonej sile gry.
Liczba zawodnikow w koszyku odpowiada liczbie
grup eliminacyjnych. Drogg losowania nazwisk
zawodnikdbw z poszczegdlnych koszykéw, dobie-
ramy sktad grup eliminacyjnych.

Metoda wtasnego doboru. Wg ustalonej kolejnosci
(np. wg rankingu), zawodnicy sami zapisujg sie do
grup eliminacyjnych, z tym liczba miejsc w grupach
oraz liczba awansujgcych z grupy do nastepnej fazy
turnieju (w tym systemie nie zawsze musi by¢
jednakowa w poszczegolnych grupach) powinna byé
wyraznie zaznaczona.

Uwaga: Po rozstawieniu, w kazdej grupie oddzielnie,
nalezy przeprowadzi¢ losowanie numeréw startowych,
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3.

Tabele kojarzen

3.1

3.2.

Tabele kojarzen pozwalajg tak zaplanowaé przebieg
zawodow, aby przy mozliwie najmniejszej liczbie rund, w
kazdej grali wszyscy zawodnicy (przy parzystej liczbie) i
ponadto, aby kazdy zawodnik grat w turnieju mozliwie
jednakowa liczbe partii bierkami koloru biatego i czarnego,
przy zachowaniu przemiennosci koloréw z rundy na runde.
Tabele kojarzeh okreslajg partneréw w kolejnych rundach,
ich kolory bierek i numery stotéw (szachownic), na ktérych
graja partie.

Zestawienie par zawodnikow w danej rundzie jest podane
w wierszach poziomych, natomiast kolejne rundy w
kolumnach. Na pierwszym miejscu kazdej skojarzonej
pary widnieje numer zawodnika grajacego biafymi
bierkami. Najczesciej stosowane tabele kojarzen:

Tabela kojarzen dla 4 zawodnikow

Runda Sz:';.lchownzica
| 1-4|2-3
| 4-3 | 1-2
1] 2-4 | 3-1

Tabela kojarzen dla 6 zawodnikéw

Szachownica — stot

Runda 1 2 3
| 1-6 2-5 3-4
Il 6-—4 5-3 1-2
1] 2-6 3-1 4-5
v 6-5 1-4 2-3
\' 3-6 4-2 5-1
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Tabela kojarzen dla 8 zawodnikéw

Runda Szachownica — stot
2 3 4

-—
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|
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Tabela kojarzen dla 10 zawodnikéw

Runda Szachownica — stoét
1 2 3 4 5
| 1-10 2-9 3-8 4-7 5-6
] 10— 6 7-5 8-4 9-3 1-2
1] 2-10 3-1 4-9 5-8 6-7
\" 10- 7 8-6 9-5 1-4 2-3
\'} 3-10 4-2 5-1 6-9 7-8
Vi 10- 8 9-7 1-6 2-5 3-4
Vil 4-10 5-3 6-2 7-1 8-9
VIl 10- 9 1-8 2-7 3-6 4-5
IX 5-10 6-4 7-3 8-2 9-1
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Tabela kojarzen dla 12 zawodnikéw

Runda Szachownica — stét
1 2 3 4 5 6
| 1-12( 2-11|13-10|4- 9| 5-8| 6-— 7
] 12- 7 8-6|9- 5(10-4|11-3| 1- 2
] 2-12| 3-1|4-11| 5-10| 6-9| 7— 8
v 12— 8| 9-7|10-6|11-5| 1-4| 2- 3
\' 3-12| 4-2| 5-1| 6-11| 7-10| 8- 9
\'/! 12- 9{10-8|11-7| 1-6| 2-5| 3- 4
Vil 4-12( 5-3| 6-2| 7-1| 8-11| 9-10
vili j12-10{11-9| 1-8| 2-7| 3—-6| 4- 5
IX 5-12| 6-4| 7-3| 8-2| 9-1]|10-11
X 12-11| 1-10| 2-9| 3—-8| 4-7| 5- 6
XI 6-12| 7- 5| 8-4| 9-3|10—- 2 (11- 1
Tabela kojarzen dla 14 zawodnikéw
Rund Szachownica — stot
n 1 2 3 4 5 6 7
| 1-14| 2-13| 3-12| 4—-11| 5-10| 6— 9| 7— 8
| 14- 8| 9- 7|(10- 6|11- 5(12— 4|13- 3| 1- 2
] 2-14| 3—- 1| 4-13| 5-12| 6-11| 7-10| 8- 9
Iv 114- 9|10- 8|11- 7(12—- 6|13—- 5| 1—- 4| 2- 3
Vv 3-14| 4- 2| 5- 1| 6-13| 7-12| 8-11| 9-10
vl }14-10|{11- 9|12- 8(13- 7| 1- 6| 2- 5| 3- 4
Vil 4-14| 5- 3 6- 2| 7— 1| 8-13| 9-12|10-11
vil |14-11|12-10{13- 9| 1- 8| 2—- 7| 3— 6| 4- 5
IX 5-14| 6- 4| 7— 3| 8- 2] 9- 1(10-13|11-12
X |14-12|13-11| 1-10| 2— 9| 3— 8| 4- 7| 5- 6
XI 6-14| 7- 5| 8- 4| 9- 3|10- 2|11- 1]12-13
X j14-13 | 1-12( 2-11| 3-10| 4- 9| 5- 8| 6- 7
Xl 7-14| 8- 6| 9—- 5(10- 4|11—- 3|12- 2(13- 1
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Tabela kojarzen dla 16 zawodnikéw

Runda . ) s Szact;ownicas— stot . , .
I 1-16 | 2-15 | 3-14 | 4-13 | 5-12 | 6-11 | 7-10 | 8- 9
1l 16— 9(10- 8 [11-7 |12—- 6 |183— 5 |14— 4 |15- 3 | 1- 2
]l 2-16| 3-1| 4-15| 5-14 | 6-13 | 7-12 | 8-11 | 9-10
v 16-10|{11- 9 |12—-8 |13- 7 |14- 6 (15— 5| 1—-4 | 2—- 3
\' 3-16 | 4— 2 | 5-1 6-15 | 7-14 | 8—-13 | 9-12 | 10- 1
Vi 16-11|12-10 |13-9 |14- 8 |15- 7 | 1-6 | 2—- 5| 3- 4
Vil 4-16| 5- 3 | 6-2 7-1| 8-15( 9-14 |10-13 | 11-12
Vil 16-12|{13-11 |14-10 |15- 9 | 1- 8 | 2—- 7 | 3— 6 | 4- 5
IX 5-16 | 6-4|7-3|8-2] 9-1[10-15[11-14 [12-13
X 16-13|14-12 |15-11 | 1-10 | 2—- 9 | 3— 8 | 4— 7| 5- 6
XI 6-16| 7-5| 8-4]9-3|10-2|11-1([12-15[13-14
Xl 16-14|15-13 | 1-12 | 2-11 | 3-10 | 4— 9 [ 5-8 | 6- 7
Xl 7-16 | 8-6 | 9-5|10-4 |1M1- 3 [12—- 2 (13— 1 [14-15
Xiv §16-15| 1-14 | 2-13 [ 3—-12 | 4-11 | 5-10 | 6-9 | 7— 8
XV 8-16| 9-7 |10-6 |11— 5 |12— 4 |13—- 3 (14— 2 [15- 1
4. Zasada tworzenia tabeli kojarzen

41.

Tworzenie tabeli kojarzen nalezy rozpocza¢ od umieszczenia
w pierwszej kolumnie (stét nr 1) zawodnika ,,P”, ktory
wylosowat ostatni (parzysty) numer startowy i gra przez
caly turniej na pierwszym stole (pierwszej szachownicy),
zmieniajgc tylko strony. Zawodnik ,P” otrzymuje w
pierwszej rundzie czarne bierki, a w nastepnych rundach —
na przemian bierki biate i czarne. W ten sposoéb ,,P” we
wszystkich nieparzystych rundach gra bierkami czarnymi,
a w rundach parzystych bierkami biatymi.
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4.2.

4.3.

4.4.

Przydziat miejsc dla pozostatych zawodnikéw odbywa sie
metodg ,karuzeli". Poczynajac od stotu nr 1, nalezy kolejno
wpisa€, w miejscu gry biatymi bierkami (po lewej stronie
mysinikow), kolejnpe  numery startowe  uczestnikow,
poczynajac od Nr 1. Na ostatnim stole, po wpisaniu numeru
po stronie biatych, wpisujemy kolejny numer po stronie
czamych i wracamy zapetniajgc nastepnymi numerami
wszystkie kolumny po stronie czarnych.

Kojarzenie drugiej i nastepnych rund nalezy rozpoczg¢ od
numeru zawodnika grajgcego w poprzedniej rundzie
czarnymi bierkami na ostatnim stole, dopisujac go do pary
przy stole nr 1, w odpowiednio wolne miejsce.

Uwaga: Nalezy pamieta¢, ze zawsze po ostatnim numerze
nieparzystym w tabeli kojarzen nastepuje Nr 1. Wszyscy
zawodnicy (z wyjatkiem ostatniego numeru parzystego) sa
rozmieszczani w kolejnosci wylosowanych numeréw
startowych. Zgodnie z tg zasadg przyktadowe kojarzenie |
rundy w turnieju 8—osobowym jest nastepujace:

- - -
1-P 2-7 3-6 4-5
« «

Strzatkami zaznaczono kolejnos¢ wpisywania numerow

startowych zawodnikdw. Po skojarzeniu | rundy
przystepuje sie do kojarzenia Il rundy.
- - -
P-5 6-4 7-3 1-2
« «

Taki sposdb tworzenia tabeli kojarzen nie wymaga
zapamietania ani posiadania przez sedziego drukowanych
tabel. Takze przydziat koloréw bierek jest automatyczny.

Sprawdzenie prawidtowosci utworzonej tabeli kojarzeh oraz
okreslanie koloru i numeru rundy przy braku tabel kojarzen

(a) ustalanie koloru bierek
Jezeli w dowolnej parze zawodnikéw (z wyjatkiem
ostatniego numeru parzystego) suma ich numerow
startowych jest parzysta — biatymi gra zawodnik z
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(b)

numerem wiekszym, np. 4-2, 9-3 itp. Jedli suma jest
nieparzysta — biatymi gra zawodnik z numerem
mniejszym, np. 3-4, 2-9 itp. Zawodnik z ostatnim
numerem parzystym otrzyma biate bierki przeciwko
zawodnikom dolnej potowy tabeli turniejowej, a czarne
bierki przeciwko zawodnikom goérnej potowy tabeli
turniejowej. Zawodnicy goérnej potowy tej tabeli (przy
parzystej liczbie zawodnikéw) grajg o jedng partie
biatymi bierkami wiecej niz czarnymi.

ustalanie numeru rundy dla dowolnej pary

W celu ustalenia, w ktérej rundzie bedg gra¢ ze sobg
dwaj zawodnicy, dodaje sie ich numery startowe i jesli:

e suma numeréw jest wieksza od ostatniego
(parzystego) numeru startowego, odejmuje sie od
tej sumy ten numer — otrzymujgc numer rundy, w
ktorej majg grac¢ ze soba, np. numery 3-9 w 10—
osobowym turnieju: 3+9 = 12, 12-10 = 2 bedg
gra¢ w drugiej rundzie,

e suma numerdow jest mniejsza lub roéwna
ostatniemu parzystemu numerowi startowemu,
odejmuje sie od niej liczbe jeden, np. numery 3—4
w 10—osobowym turnieju: 3+4 = 7, 7-1 = 6, bedg
gra¢ w szostej rundzie.

Uwaga: Wyjatkiem jest zawodnik majacy ostatni,
parzysty numer startowy. W takim przypadku, nalezy
pomnozy¢ numer jego przeciwnika przez dwa i od
tego iloczynu odjg¢ ostatni numer parzysty lub liczbe
jeden, jak w przyktadach powyzej, np. numery 16-12
w turnieju 16—osobowym: 12x2-16 = 8, beda gra¢ w
o6smej rundzie.

ustalanie numeru przeciwnika w danej rundzie

W celu ustalenia przeciwnika dla danego zawodnika w
okreslonej rundzie — od numeru rundy odejmuje sie
numer startowy tego zawodnika:

e jezeli réznica wypada dodatnia lub réwna zeru,
dodaje sie do niej jedynke, otrzymujac numer
przeciwnika w tej rundzie, np. szukamy
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4.5.

przeciwnika dla Nr. 6 w VIII rundzie turnieju 14—
osobowego: 8—-6+1 = 3, czyli gra z Nr. 3.

e jezeli réznica wypada ujemna, dodaje sie do niej
ostatni numer parzysty, np. szukamy przeciwnika
dla Nr. 6 w lll rundzie turnieju 14—osobowego: 3—
6+14 = 11, czyligra z Nr. 11.

e jezeli z obliczen otrzymamy wynik réwny
numerowi startowemu danego zawodnika
oznacza to, ze ma on gra¢ z zawodnikiem
majacym ostatni numer parzysty wzglednie
pauzowaé¢ w przypadku nieparzystej liczby
zawodnikow.

Turnieje z nieparzysta liczbg zawodnikow

Tabele kojarzen dla turniejow z nieparzystg liczbg
zawodnikdw sg uktadane analogicznie jak dla parzystej
liczby uczestnikow, z tym, ze nie bierze w nich udziatu
zawodnik majacy ostatni numer parzysty. Oznacza to, ze
nie sg brane pod uwage kojarzenia pierwszego stotu.
Zawodnicy, ktérym przypada gra z ostatnim numerem
parzystym — w danej rundzie pauzujg. W turnieju z
nieparzystg liczbg zawodnikow, wszyscy grajg jednakowag
liczbe partii kolorem biatym i czarnym.

Kojarzenie systemem przesuwnym.

Odmiang systemu kotowego jest system przesuwny. Znajduje on
zastosowanie w turniejach masowych (np. w wielkich turniejach
btyskawicznych z grupowymi eliminacjami i finatem), w ktorych
kojarzenie zawodnikéw musi odbywac sie szybko i automatycznie.

Idea kojarzenia par polega na tym, Ze zawodnicy po kazdej
rundzie przesiadajg sie zawsze w tym samym kierunku wokét
zgrupowanych w szeregu stotéw z szachownicami.

5.1.

Nieparzysta liczba zawodnikéw — procedura:

(a) szachownice ustawia sie szeregowo, jedna obok
drugiej, z przemiennym ukfadem Kkoloréw bierek.
Ukfad szachownic i kolorow nie moze ulec zmianie w
trakcie turnieju.
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(b) w I rundzie zawodnicy zajmujg miejsca przy stotach w
kolejnosci losowania, przy czym zawodnik majacy
ostatni numer startowy pauzuje.

Przyktad: Pierwsza runda — 7 zawodnikéw w grupie.

[ 2 [
|1 3

Runda wolny 2

o] 81 [4

(c) w drugiej rundzie i w kazdej kolejnej rundzie
zawodnicy przesuwajg sie o jedng szachownice w
lewo. Na ostatnim stole zawodnik przechodzi na
drugg strone szachownicy.

(d) zawodnik, ktéry nie ma szachownicy po lewej
stronie pauzuje.

(e) zawodnik pauzujacy zajmuje zwolnione miejsce przy
pierwszym stole.

Przyktad: Druga runda — 7 zawodnikow w grupie.

I EIF]
|||E1 3

Runda wolny 2
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5.2.

(f)

w kazdej kolejnej rundzie powtarzane sg te same
czynnosci, az do zakonczenia turnieju.

Parzysta liczba zawodnikéw — procedura

(@)
(b)

(c)

runda 2 O

runda 1 2 O

szachownice ustawia sie szeregowo, analogicznie jak
w 5.1(a).

zawodnik z numerem startowym 1 zawsze gra przy stole
nr 1, na tym samym miejscu. Zmienia jedynie po kazdej
rundzie kolor bierek, przestawiajac szachownice.

przy przesuwaniu sie zawodnikow o jedno miejsce w
lewo, przeciwnik zawodnika z numerem startowym 1 z
poprzedniej rundy, przechodzi do stolika z nr 2 i gra
zawsze czarnymi bierkami.

pozostali zawodnicy przesuwajg sie o jeden stolik w
lewo, podobnie jak w przypadku turnieju z nieparzystg
liczba uczestnikow.

Przyktad: Kojarzenie par dla 8 zawodnikow.

b 2] [3) 4

[=] [«]
[x] [~]
[v] [=]
[w] [«]

LI O ETE]
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runda

runda

<

IEIIEE IE:<.E IEIIZIE
IEI[E.@ IEE.@ IE|E.H
IEIIE@ IEI.ZIH IEI.ZIH

runda

H[E.H IEI|E.H IEI|E.E
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bl 5] [d]

Vi 3
runda 1 2 0

Vil 1 3
runda 2 4

2] & [ [

B. SYSTEM DWUKOLOWY | WIELOKOLOWY
TURNIEJE | MECZE

Turnieje indywidualne

W indywidualnych turniejach meczowych kazdy zawodnik
rozgrywa z przeciwnikami wiecej niz jedng partie. Ustala sie
przewaznie parzysta liczbe kot turniejowych, z ktérych kazde koto
stanowi odrebny turniej rundowy, grany z zastosowaniem typowej
tabeli kojarzen. Kota parzyste nalezy rozgrywa¢ odmiennymi
kolorami bierek. Najczesciej spotykanymi zawodami sg
dwukotowe turnieje rundowe.

2. Turnieje druzynowe

Szczegdlnym rodzajem turnieju kotowego jest kotowy turniej
druzynowy. Rundy skfadajg sie z szeregu meczéw pomiedzy
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poszczegolnymi  zespotami. Obowigzujg przepisy systemu
kotowego z rozgrywek indywidualnych oraz istniejgce tabele
kojarzen. Zawodnicy grajacy na nieparzystych szachownicach, w
kazdej druzynie, otrzymujg kolory bierek zgodnie z typowymi
tabelami kojarzen dla systemu kotowego, natomiast zawodnicy
grajacy na szachownicach parzystych — odmienne kolory bierek.
Sedzia prowadzi punktacje zespotowg dla druzyn oraz
indywidualng — odrebnie dla kazdego zawodnika.

3. Wyniki indywidualne zawodnikéw danej druzyny grupuije sie w tabeli:

Rundy
Sz | Zawodnicy | 1|2 (3|4 |5|6|7 (8|9 |10(11]| P. |Gier| %

Razem

C. SYSTEM SZWAJCARSKI

1. W tumiejach rozgrywanych systemem szwajcarskim nie ma
wstepnych eliminacji — wszyscy uczestnicy grajg razem, w jednej
grupie. Przepisy dotyczace kojarzenia par i zasad rozgrywania
turniejow systemem szwajcarskich FIDE sg oméwione w innych
regulaminach.

2.  Regulamin zawoddéw systemem szwajcarskim musi z géry okreslac
liczbe przewidzianych do rozegrania rund. Zwyczajowo przyjmuje
sie nieparzystg liczbe rund np. 9, 11 lub 13, co utatwia pdzniejsze
przydzielanie koloréw bierek.
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3.

Liczba zawodnikéw w turniejach szwajcarskich powinna by¢
przynajmniej dwukrotnie wieksza od liczby rund. Najlepiej gdy
stosunek ten wynosi powyzej 5:1.

System szwajcarski moze by¢ réwniez zastosowany w rozgrywkach
druzynowych. Wtedy podane w regulaminach C.04. i C.04.A stowo
,zawodnik" jest rownoznaczne ze stowem ,druzyna", a kolory bierek
odnoszg sie tylko do zawodnikéw grajacych na nieparzystych
szachownicach. Zawodnicy, grajacy na szachownicach parzystych
otrzymajg odmienne kolory bierek w kazdym meczu. Liste startowg
druzyn, kojarzonych zgodnie z regulaminem C.04, ustala sie w
oparciu o $redni ranking zawodnikéw kazdego zespotu.

W systemie szwajcarskim istnieje mozliwos¢ jednoczesnego
rozgrywania turnieju indywidualnego i druzynowego. Kapitanowie
druzyn zgtaszajg swoje zespoty, zgodnie z regulaminem imprezy,
podajgc jednoczesnie ranking zawodnikow. Sedzia ustala liste
startowg, analogicznie jak w turnieju indywidualnym, uwzgledniajac
przepisy Regulaminu C.04 FIDE. Turniej jest rozgrywany jako
zawody indywidualne z tym, Ze suma zdobytych punktéw wszystkich
uczestnikéw danej druzyny (lub kilku najlepszych, co powinien
okresli¢ regulamin zawoddéw) sktada sie na rezultat zespolu po
kazdej rundzie. W tym przypadku spotkania zawodnikéw
reprezentujagcych te samg druzyne powinny by¢ regulaminowo
wykluczone.

Reczne kojarzenie w systemie szwajcarskim oraz prowadzenie
wielu kart ewidencyjnych, potaczone z nanoszeniem rezultatow
na tabele wynikéw, jest zajeciem bardzo zmudnym. Wspotczesne
przeprowadzenie turnieju systemem szwajcarskim powinno
odbywa¢ sie za pomocg komputera, ktéry wykona wszelkie
czynno$ci zwigzane =z kojarzeniem par, wydrukiem Kkart
startowych, tabelami rezultatdbw i obliczeniami rankingowymi.
Programy komputerowe sag rozprowadzane przez FIDE oraz
przez polskich autoréw.
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POLSKI ZWIAZEK SZACHOWY

Karta startowa zawodnika

Nr start. Zawodnik Nazwa zawodow
Klub Miasto ] Kat. | Nrsyst. | Ro | Termin zaw.
R (B [C [ Przeow Nr systemowy Ranking W Post. Wt
ney

|

1l

1]

\")

\'

Vi

Vi

|

Vi

Il

IX

X

Xl

Liczba a >R Miejsce
partii | Adnot. b 400(W-P) Data

KKiIiE urodzenia
m= c atb zawodnika
d
R¥=c:(n+1)

Sedzia Data Podpis

pomocg kart startowych. Niniejsza

obowigzujacym w Polsce drukiem, stosowanym jako zatgcznik do
sprawozdania sedziego.

W lokalnych turniejach stosuje sie niekiedy kojarzenie reczne z

karta startowa jest
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D.

1.

SYSTEM PUCHAROWY

Wstep

System pucharowy nadaje sie do zastosowania zaréwno w
konkurencji indywidualnej jak i druzynowej. Obowigzuje w nim
generalna zasada — przegrywajacy partie lub mecz odpada z
dalszych rozgrywek. Przez wiele lat system nie cieszyt sie
popularnoscia w zawodach szachowych. Stosowano go w
imprezach ze znaczng liczbg uczestnikdw, gdy organizator chciat w
krétkim czasie przeprowadzi¢ turniej. Obecnie wykorzystuje sie
walory tego systemu dla podkreslenia sportowego charakteru
zawodow i zwiekszenia ich widowiskowosci.

Rozstawianie

W systemie pucharowym zaleca sie rozstawianie silniejszych
zawodnikow (lub zespotéw), aby nie dopusci¢ do ich
bezposredniego spotkania juz w poczatkowej fazie rozgrywek.
Zasady rozstawiania oraz schemat rozgrywania turnieju muszg
by¢ podane wszystkim zainteresowanym przed dokonaniem
losowania. Zasada systemu wymaga, aby po pierwszej rundzie
eliminacyjnej liczba pozostatych zawodnikéw (lub druzyn) byta
rowna jednemu z wyrazow ciggu geometrycznego 2", czyli 2, 4,
8, 16, 32, 64, 128 itd. W tej sytuacji pierwsza runda stanowi
eliminacje wstepna, w ktorej niektorzy zawodnicy (powinni to byé
zawodnicy rozstawieni) awansujg do nastepnej rundy bez gry.

Ustalanie koloréw bierek

(@) W meczach ztozonych z parzystej liczby partii ustalanie
kolorow sprowadza sie do losowania bierek w pierwszej partii
(lub w kolejnych nieparzystych partiach). W przypadku
pojedynczych partii nalezy dba¢, aby zawodnicy, w miare
mozliwosci grali na przemian kolorami biatym i czarnym.

(b) Przed rozpoczeciem pierwszej rundy zawodnik z Nr. 1 losuje
kolor bierek i ten kolor obowigzuje wszystkich zawodnikéw z
nieparzystymi numerami.
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(c) W drugiej rundzie sedzia przydziela odmienne kolory bierek

(d)

dla jak najwiekszej liczby zawodnikéw, nie zmieniajac jednak
schematu eliminacji pucharowej, ustalonego przed
rozpoczeciem zawoddw. Jesli nie jest to mozliwe, to:

e w przypadku spotkania dwéch zawodnikéw, ktorzy w
pierwszej rundzie grali tym samym Kkolorem bierek
prawo do wyroéwnania ma zawodnik majacy wyzsze
zaszeregowanie.

e w przypadku spotkania zawodnika, ktéry pauzowat w
pierwszej rundzie, z zawodnikiem majacym juz rozeg-
rang partie — prawo do wyréwnania koloru bierek ma
zawodnik, ktory rozegrat partie.

e walkowery z poprzednich rund sg traktowane, przy
ustalaniu koloréw, jako partie nie grane (pauzy).

W trzeciej i nastepnych rundach sedzia nadal stara sie
wyréwnaé kolory bierek, przy jednoczesnym stosowaniu
zasady przemiennosci. Prawo do wyréwnania kolorow jest
nadrzedne w stosunku do prawa do przemiennosci. Jezeli
zostanie stwierdzone, Ze obydwaj zawodnicy grali tymi
samymi kolorami bierek w poprzedniej rundzie, wéwczas o
przemiennosci zadecydujg kolory bierek, jakimi grali oni w
poprzednich rundach. Jesli okaze sie, ze obydwaj majg
identyczng historie przydziatu koloréw bierek, wéwczas
zawodnik majacy wyzsze zaszeregowanie otrzyma
odmienny kolor bierek lub w rundach parzystych kolor
wyréwnujacy.
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Turniej pucharowy z udziatlem 22 zawodnikéw

Nr | elimin. | 1/8fin. | éwieréf | potfinat | finat | mistrz
1.

2.
3.

o

®

10.
11.

12.
13.

14.
15.

16.
17.

18.
19.

20.
21.

22.
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4.

Turnieje druzynowe

Druzynowy turniej systemem pucharowym nalezy przeprowadzi¢ wg
analogicznych zasad jak indywidualny, z tym, ze stowo ,zawodnik"
jest rdwnoznaczne ze stowem ,druzyna". Przepisy o przydziale
kolorow bierek dotyczg zawodnikdw grajacych na pierwszej i
nastepnych szachownicach nieparzystych. Zawodnicy grajacy na
parzystych szachownicach otrzymujg odmienne kolory bierek.

Baraz, tie—break

(@)

W indywidualnym turnieju pucharowym, w przypadku
remisu, sedzia powinien wyznaczy¢ dodatkowag partie
(partie) ze skroconym czasem gry, np. partia btyskawiczna
P-5’ z dodatkiem sekundowym (3”, 5” lub 10”) na kazdy ruch
lub bez dodatku wzglednie partia szachow szybkich P-10’,
P-15’, P-20’, P-25’, P-30’ z dodatkami sekundowymi (10”)
na kazdy ruch. Dobér koloru nastepuje drogg losowania.
Jesli dodatkowe partie (partia) nie dadzg rezultatu, to sedzia
zarzadza kolejne partie i takze przeprowadza losowanie.

W druzynowym turnieju pucharowym, w przypadku remisu,
nalezy zastosowaé punktacje pomocnicza, uwzgledniajaca
wartos¢ wynikbw na poszczegolnych szachownicach. Za
zwyciestwo na kazdej szachownicy sg przydzielane punkty
pomocnicze, wg tabeli:

Nr Liczba szachownic

Szach. 10 9 8 7 6 5 4
| 60 60 60 60 60 60 60
I} 57 57 57 57 56 56 55
] 54 54 54 54 53 52 51

v 52 52 51 51 50 49 47
Vv 50 50 49 48 47 46
Vi 48 48 47 46 45
Vil 46 46 45 44
Vil 44 44 43
IX 42 42
X 40
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E.
1.

Uwaga: W przypadku dwurundowego meczu druzynowego
punktacje pomocniczg nalezy wyliczy¢é dla kazdego
spotkania oddzielnie. Je$li nadal istnieje rownos¢ punktowa
o awansie do kolejnej fazy turnieju decyduje wygrana na
wyzszej szachownicy.

MECZE INDYWIDUALNE | DRUZYNOWE

Mecze indywidualne

(a)

Mecz o okreslonej w regulaminie liczbie partii, w ktérym o
zwyciestwie decyduje suma zdobytych punktéw, liczac za
wygrang partie 1 punkt, za remis 0,5 punktu i za przegrang 0
punktow..

Mecz o nie ustalonej regulaminem liczbie partii, grany az do
osiggniecia przez jednego z zawodnikdw okreslonej liczby
punktow

Mecz o nie ustalonej regulaminem liczbie partii, grany az do
osiggniecia przez jednego z zawodnikéw okreslonej ilosci
zwyciestw, przy czym remisy nie sg brane pod uwage.

. Kolory bierek sg losowane przed rozegraniem pierwszej

partii. W nastepnych partiach zawodnicy zmieniajg kolory
bierek, az do zakohczenia meczu.

W przypadku remisowego wyniku meczu, zaleca sie (z
wyjatkiem punktu ,c”, gdzie remis jest niemozliwy), stosowac
nastepujace kryteria tie-break’u:

e punktacja pomocniczg z turnieju finatowego (jesli mecz
byt dogrywka lub barazem),

e dwie partie szachéw szybkich (np. P-30’) lub serie po
dwie partie szachéw szybkich (wzglednie btyskawicznych
P-5), grane az do wytonienia zwyciezcy.

e jedng partie blyskawiczna, gdzie biate otrzymujg np. 6
minut i muszg wygrac¢ partie, a czarne mniej czasu np.
5 minut i wynik remisowy wystarcza im do wygrania
meczu. Inny wariant decydujacej partii, to biate — 5
minut, a czarne - 4 minuty.

Uwaga: Przed rozpoczeciem barazu (w przypadku serii partii —
dodatkowo przed kazdg serig) sedzia jest zobowigzany do

przeprowadzenia losowania koloru bierek. Zwycigzca losowania ma
prawo wyboru koloru bierek w pierwszej partii.

Kodeks Szachowy 2002



Czesc B.VI str. 24 W Systemy rozgrywek PZSzach

2.

Mecze druzynowe

(@)

(b)

(c)

(d)

Mecze druzynowe sg rozgrywane wedlug specjalnych
regulaminéw, ustalanych przez organizatora rozgrywek, np.
druzynowe mistrzostwa Polski, eliminacje i rozgrywki ligowe.
W meczach obowigzuje zasada, ze zawodnicy jednej
druzyny grajg  identycznym  kolorem  bierek na
szachownicach nieparzystych, a drugiej na parzystych.

Przed rozgrywkami klub (sekcja szachowa) musi zgtosic¢
druzyne w kolejnosci szachownic, przy czym skiad tej
druzyny nie moze ulega¢ zmianom w trakcie rozgrywek
(chyba, ze regulamin zawodow dopuszcza takg mozliwosé).
W Zzadnym przypadku nie moze by¢ tez zmieniona kolejnosé
zgtoszonych zawodnikéw. Zasady korzystania z zawodnikéw
rezerwowych musi okresla¢ regulamin zawoddw. Istniejg dwa
sposoby wiaczania zawodnikéw rezerwowych do druzyny:

e zawodnicy rezerwowi wystepujg jedynie na koncowych
szachownicach, za zawodnikami skfadu podstawowego,
ktorzy mogg byé przesuwani na wyzsze szachownice,
ale nigdy na nizsze w stosunku do pierwotnego
zgtoszenia. W tym przypadku obowigzuje réwniez
kolejnosc¢ zgtoszenia zawodnikdw rezerwowych.

e zawodnicy rezerwowi mogg zamieni¢ dowolnego
zawodnika skladu zasadniczego (wejS¢ na jego
miejsce), ktorzy z kolei mogg wystepowac jedynie na
szachownicach, na ktérych zostali zgtoszeni. W tym
przypadku kolejnos¢ wsréd zawodnikéw rezerwowych nie
obowigzuije.

Uwaga: Podczas rozgrywania turnieju druzynowego moze
by¢ zastosowany tylko jeden sposob korzystania z
zawodnikow rezerwowych, ktéry musi by¢ wyraznie
okreslony w regulaminie imprezy.

Zgtoszony przez kapitana druzyny sklad zespotu na mecz nie
moze ulec zmianie, nawet za zgodqg zainteresowanych stron.
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(e) Druzyna szachowa moze rozpoczga¢é mecz po spetnieniu
nastepujacych warunkow:

zostat zgtoszony petny imienny sktad zawodnikéw na
dany mecz,

na sali turniejowej znajduje sie wiecej niz potowa
zawodnikéw ze zgtoszonego skfadu druzyny.

(f) W przypadku absencji wiecej niz potowy uczestnikow druzyny:

sedzia nie moze dopusci¢ danej druzyny do gry. W tej
sytuacji sedzia uruchamia zegary wszystkim zawod-
nikom druzyny, ktéra nie zostata dopuszczona do
meczu, niezaleznie od koloru bierek oraz obecnosci na
sali niektérych czionkdéw zespotu.

po uptywie jednej godziny od momentu rozpoczecia
meczu, jezeli druzyna nie spetni warunkéw (e)
spotkanie zostaje zweryfikowane jako walkower. W
przypadku nie dopuszczenia obu druzyn do gry, po
uptywie regulaminowej godziny, spotkanie zostanie
zweryfikowane jako przegrane walkowerem przez
obydwa zespoty.

Uwaga: JeSli w meczu grane sg partie szybkie Ilub
btyskawiczne, walkower bedzie przyznany po upfywie
potowy czasu przeznaczonego na catg partie.

w przypadku gdy o wyznaczonej godzinie zadna z
druzyn nie zostata dopuszczona do meczu, sedzia
komunikuje kapitanom, od ktérego momentu uwaza
mecz za rozpoczety i uruchamia zegar kontrolny. W
takim przypadku, po dopuszczeniu jednej z druzyn do
meczu, sedzia nastawia na wszystkich zegarach (po
obydwu stronach) potowe czasu wskazanego przez
zegar kontrolny i uruchamia wszystkie zegary druzyny
przeciwnej, ktora jeszcze nie zostata dopuszczona do
meczu.

(g) Podstawowym dokumentem zawoddéw druzynowych jest
protokot meczu, w ktérym umieszcza sie nazwiska i imiona
wszystkich zawodnikéw obydwu druzyn oraz rezultaty partii.
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PROTOKOL Nr MECZU SZACHOWEGO

Pomiedzy
Data Runda Godz. rozp. zak.
Miejscowosé Sedzia

Sz. | Rank Gospodarze Rank Goscie Wynik

I

]

i

v

Vv

Vi

Vil

Vi

IX

X
Uwagi na odwrocie Wynik

Podpisy kapitanow Podpis sedziego

Gospodarzy Gosci
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F. SYSTEM SCHEVENINGEN
W ROZGRYWKACH INDYWIDUALNYCH | DRUZYNOWYCH

1. System scheveningen moze by¢ stosowany zaréwno w turniejach
indywidualnych (np. kobiety przeciwko mezczyznom), jak i w
zawodach druzynowych. W tym systemie kazdy zawodnik jednego
zespotu (grupy) rozgrywa partie ze wszystkimi zawodnikami
drugiej druzyny (grupy). Nie rozgrywa sie natomiast partii miedzy
zawodnikami tego samego zespotu.

2. Liczba rund w tym systemie jest rowna regulaminowej liczbie
zawodnikoéw druzyny. Regulamin moze zezwoli¢ takze na udziat
zawodnikdéw rezerwowych w meczu druzynowym,

3. Zawody rozgrywa sie przewaznie pomiedzy zespotami o
parzystej liczbie zawodnikow, a to z uwagi na kolory bierek.
Kolejnos¢ zgtoszonych zawodnikéw zespotu nie moze ulec
zmianie podczas trwania zawoddéw, a wszyscy zawodnicy sktadu
podstawowego zachowujg swoje numery startowe przez caty
czas trwania imprezy.

4. Zawodnicy rezerwowi majg prawo wystepowa¢ na dowolnych
szachownicach, w miejsce zawodnikow sktadu podstawowego,
ktérych nie wolno przesuwaé. Regulamin zawoddéw moze
okre$laé maksymalng liczbe partii granych przez zawodnikéw
rezerwowych, wzglednie minimalng iloS¢ partii granych przez
zawodnikbw sktadu podstawowego, w celu unikniecia
przesuwania do rezerwy zawodnikow o wiekszej sile gry.

5. Przydziat kolorow bierek.
W danej rundzie wszyscy zawodnicy zespotu grajg bierkami tego
samego koloru. Zmiana koloru bierek nastepuje po kazdej
rundzie. Przed rozpoczeciem zawodéw nalezy podac tabele
kojarzen i przeprowadzi¢ losowanie kolorow bierek w pierwszej
rundzie (o ile tego nie ustalono w regulaminie).

6. Punktacja i baraze (tie—break)

O zwyciestwie w meczu granym systemem scheveningen decyduje
suma zdobytych punktéw przez wszystkich zawodnikéw druzyny.
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Regulamin zawodow powinien okre$laé kryteria wytonienia
zwyciezcy w przypadku remisowego wyniku koricowego. Moze to
by¢ wieksza liczba odniesionych zwyciestw przez najlepszych
zawodnikéow druzyny lub suma rezultatébw zawodnikéw skiadu
podstawowego, z pominieciem rezerwowych, albo z pominieciem
dwdch najstabszych rezultatow itp.

7. Tabele kojarzenh dla meczéw scheveningen

Druzyny 4-osobowe

Rundy
| ] [} v
A1-B4 | B1-A3 | A1-B2 | B1-A1
A2-B3 | B2-A2| A2-B1 | B2-A4
A3-B2 | B3-A1 ] A3-B4 | B3-A3
A4—-B1 | B4-A4 | A4-B3 | B4-A2

Druzyny 6—osobowe

Rundy
| ] [} v \" Vi
A1-B6 ]| B1-A5 | A1—-B4 | B1-A3 ] A1-B2 | B1-A1
A2-B5]B2-A4 | A2-B3 | B2-A2 | A2—-B1 ]| B2-A6
A3-B4 | B3-A3 | A3-B2 | B3-A1] A3-B6 | B3-A5
A4-B3|B4-A2| A4-B1|B4-A6 ]| A4d-B5]| B4-A4
A5-B2 ] B5-A1]A5-B6 | B5—A5 ] A5—B4 | B5-A3
A6-B1 ]| B6-A6 | A6-B5 | B6-A4 ] A6-B3 | B6-A2
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H1.

Druzyny 8-osobowe

Rundy

| ] ] v \' \'A Vi Vi

A1-B8 | B1-A7 | A1-B6 | B1-A5 | A1-B4 | B1-A3 | A1-B2 | B1-A1

A2-B7 | B2-A6 | A2-B5 | B2-A4 | A2-B3 | B2-A2 | A2-B1 | B2-A8

A3-B6 | B3—A5 | A3-B4 | B3-A3 | A3-B2 | B3-A1 | A3-B8 | B3-A7

A4-B5 | B4-A4 | A4-B3 | B4-A2 | A4-B1 | B4-A8 | A4-B7 | B4-A6

A5-B4 | B5-A3 | A5-B2 | B5-A1 | A5-B8 | B5-A7 | A5-B6 | B5-A5

AG6-B3 | B6-A2 | A6-B1 | B6-A8 | A6—B7 | B6-A6 | A6—B5 | B6-A4

A7-B2 | B7-A1 | A7-B8 | B7T-A7 | A7-B6 | B7T-A5 | A7-B4 | B7-A3

A8-B1 | B8-A8 | A8-B7 | B8-A6 | A8—B5 | B8-A4 | A8—B3 | B8-A2

INNE IMPREZY SZACHOWE
SYMULTANY SZACHOWE

Seanse gry jednoczesnej (symultany) polegaja na rozgrywaniu
przez jednego zawodnika rownoczesnie wielu partii z
przeciwnikami, z ktérych kazdy gra na odrebnej szachownicy.
Symultana jest imprezg propagandowg i ma na celu
popularyzacje gry w szachy. Rezultatéw partii, rozgrywanych w
ramach symultany, nie zalicza sie do celow klasyfikaciji
szachowej. Liczba rozgrywanych partii nie jest ograniczona,
zalezy od symultanisty i mozliwosci organizatora. Zwyczajowo
seanse organizuje sie na 10, 15, 20 czy 25 szachownicach.

Organizator symultany powinien przygotowac¢ regulamin imprezy,
a w przypadku duzej liczby uczestnikéw powotaé sedziego
czuwajgcego nad przebiegiem seansu.

Partie w ramach seansu gry jednoczesnej powinny byé
rozgrywane przy uzyciu turniejowego sprzetu szachowego.
Sprzet odbiegajacy od normy moze by¢ zaakceptowany jedynie
za zgoda symultanisty. Ustawienie stotéw do gry powinno
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umozliwiaé dajagcemu seans swobodne poruszanie sie od
szachownicy do szachownicy, a odlegto§¢ miedzy stotami
powinna by¢ niewielka. Pod koniec seansu partie nie zakoczone
nalezy grupowac.

4. W seansie gry jednoczesnej obowigzujg przepisy gry FIDE i
PZSzach, z wyjatkami podanymi w niniejszym rozdziale.

5. Symultanista rozgrywa wszystkie partie biatymi bierkami. Nie
obowigzuje go zasada dotknietej bierki, jednak z chwilg
wykonania posuniecia na nastepnej szachownicy nie moze juz
zmieni¢ wykonanego posuniecia. Nie moze réwniez cofngé
posuniecia, jesli przeciwnik w odpowiedzi wykonat swoje
posuniecie.

6. Uczestnicy seansu sg obowigzani wykonywaé swoje posuniecia
w obecnosci symultanisty, niezwlocznie po jego podejsciu do
szachownicy oraz zapisywa¢ je na blankiecie. Trzykrotne
przekroczenie czasu namystu, po podejsciu symultanisty,
powoduje przegranie partii. W czasie rozgrywania seansu nie
wolno przestawiac bierek ani korzysta¢ z jakiejkolwiek pomocy.

7. W seansach gry jednoczesnej z zegarami, okre$lony limit czasu
obowigzuje symultaniste i uczestnikow. Nie zawsze musi by¢ to
by¢ identyczne tempo gry. Uczestnik seansu po wykonaniu
swojego posuniecia uruchamia zegar symultanisty, ale po jego
podejsciu ma obowigzek niezwtocznie go poinformowaé o swoim
ostatnim posunieciu.

8. W seansach gry jednoczesnej z zegarami symultanista nie jest
zobowigzany do przestrzegania kolejnosci szachownic, ale

obowigzujg go wszystkie przepisy kodeksu szachowego jak w
normalnych partiach turniejowych. o

A & & A A & & A
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Wy

B.VII

USTALANIE KOLEJNOSCI MIEJSC
W TURNIEJACH PZSZACH

1.

WSTEP

1.1.

1.2.

O kolejnosci zajetych miejsc rozstrzyga zawsze liczba
punktéw zdobytych przez zawodnika zgodnie z Przepisami
Gry FIDE. W przypadku réwnej liczby punktéw, u dwoch
lub wiecej zawodnikéw, przepisy FIDE nie okreslajg spo-
sobu ustalania ich ostatecznej kolejnosci (poza oficjalnymi
rozgrywkami o mistrzostwo $wiata i kontynentow). Dlatego
ten problem lezy w gestii organizatoréw imprez, ktérzy po-
winni okresli¢ w regulaminie turnieju system tie-break’u i
poda¢ go do wiadomosci uczestnikom najpdzniej na od-
prawie technicznej przed zawodami. W przypadku zasto-
sowania kilku punktacji pomocniczych, nalezy je uszere-
gowaé w regulaminie, w kolejnosci waznosci.

W turniejach krajowych i miedzynarodowych, organizowa-

nych w Polsce jest stosowanych wiele systemdw punktacji

pomocniczej (tie—break’éw).

(a) Punktacja Sonneborna—Bergera, w ktdrej zawodniko-
wi przypisuje sie liczbe punktéw, obliczonych w zalezno-
Sci od uzyskanego wyniku z przeciwnikami. Metoda
znajduje zastosowanie w turniejach kotowych, np. w fi-
natach mistrzostw Polski mezczyzn i kobiet, a w wyjat-
kowych przypadkach w turniejach granych systemem
szwajcarskim.

(b) Metoda odrzucania najstabszych wynikéw, zwana
metoda FIDE (wytacznie dla turniejéw kotowych), w
ktorej zawodnikowi przypisuje sie liczbe punktéw, kto-
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(c)

(e)

re zostajg w wyniku odjecia punktéw zdobytych z
przeciwnikami z ostatniej grupy punktowej w tabeli
turniejowej (moze to by¢ jeden zawodnik), a jesli za-
chodzi taka koniecznos¢ to takze po pominieciu
przedostatniej grupy punktowej itd. Ta metoda znaj-
dowata zastosowanie m.in. w turniejach strefowych,
miedzystrefowych i pretendentéw oraz innych oficjal-
nych rozgrywkach FIDE granych systemem kotowym.

Punktacja Buchholza, w ktérej zawodnikowi przypi-
suje sie liczbe punktéw, bedaca sumg punktéw zdoby-
tych przez wszystkich jego przeciwnikéw, z ktorymi
grat partie (pauzy i walkowery liczy sie inaczej — wg p.
4.2). Punktacja Buchholza jest m.in. stosowana w pot-
finatach mistrzostw Polski mezczyzn i kobiet.
Punktacja srednia Buchholza, w kt6rej zawodnikowi
przypisuje sie liczbe punktow, bedaca sumg punktéw
zdobytych przez wszystkich jego przeciwnikéw, z kto-
rymi grat partie (pauzy i walkowery liczy sie inaczej —
wg p. 4.2), ale z odjeciem rezultatu najwyzszego i
najnizszego. Metoda jest powszechnie stosowana
m.in. w poifinatach MP mezczyzn i kobiet.

Metoda progresji, w ktorej zawodnikowi przypisuje
sie liczbe punktéw, bedaca sumg stanu jego punktéow
po kazdej rundzie (sumowanie tabeli postepow). Me-
tode progresji stosuje FIDE m.in. w mistrzostwach
Swiata we wszystkich grupach wiekowych od 10 do 20
lat. Stosowana jest tez w Polsce w poffinatach i fina-
tach MP w grupach wiekowych od 10 do 20 lat.

Suma rankingow (lub $redni ranking) przeciwnikow.
FIDE stosuje te metode w réznych rozgrywkach elimi-
nacyjnych oraz w mistrzostwach $wiata od 10 do 20
lat, jesli wszyscy zawodnicy dzielgcy miejsce grali z
przeciwnikami majgcymi ranking FIDE. Niekiedy za-
ktada sie dla wszystkich zawodnikéw bez oficjalnego
rankingu FIDE — ranking 2000 p. i wtedy ta metoda
moze by¢ stosowana w dowolnych zawodach.

Zredukowana suma rankingéw (lub sredni ranking)
przeciwnikéw z pominigciem rywala, ktéry ma najniz-
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szy ranking i nastepnie w miare potrzeby z pominie-
ciem kolejnego rywala z najnizszym rankingiem.

(h) Wynik bezposrednich partii (meczéow) pomiedzy
zawodnikami (druzynami) dzielagcymi miejsce.

(i) Wieksza liczbe zwyciestw w catym turnieju. Meto-
da powszechnie stosowana jako drugie lub trzecie
kryterium w wielu imprezach.

() Wieksza liczba zwyciestw czarnymi bierkami w ca-
tym turnieju.

(k) System Koyi (wylacznie dla turniejéw kotowych), w
ktorym zawodnikowi przypisuje sie liczbe punktow
zdobytych w turnieju ze wszystkimi zawodnikami, kto-
rzy uzyskali przynajmniej 50% punktow.

() Rozszerzony system Koyi dla turniejow kotowych.
System Koyi moze by¢ rozszerzony i krok po kroku
obejmowac grupy zawodnikow z jednakowq liczbg
punktow, ktorzy uzyskali mniej niz 50% punktow. W
przypadku, gdy branie pod uwage kolejnych grup za-
wodnikéw nie przynosi zadnego rezultatu, to decydujg
wyniki bezposrednich partii pomiedzy tymi miedzy
zawodnikami i nastepnie: liczba wygranych partii, licz-
ba partii wygranych czarnymi, zwyciestwo z zawodni-
kiem o najwyzszym rankingu i na koniec - wyzszy
ranking zawodnika dzielgcego miejsce.

() Losowanie — tylko w ostatecznosci.

2. METODA SONNEBORNA-BERGERA

2.1.

2.2.

W indywidualnych turniejach kotowych, w przypadku réw-
nej liczby punktéw, stosuje sie przewaznie system Sonne-
borna—Bergera. Kazdy zawodnik, po zakoihczeniu turnieju,
otrzymuje petng liczbe punktéw uzyskanych przez prze-
ciwnikow, ktérych pokonat (fgcznie z tymi, z ktérymi zdobyt
punkt walkowerem) oraz potowe punktow uzyskanych
przez przeciwnikéw, z ktérymi zremisowat partie. Przegra-
na nie przynosi zadnych punktow.

W turnieju druzynowym, w ktorym o kolejnosci zespotow
decyduja mate punkty (za poszczegolne partie), liczba
mozliwych wariantéw jest wieksza od trzech i zalezy od
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liczby zawodnikéw w druzynie. Szczegoty obliczania punk-
tow Sonneborna—Bergera w rozgrywkach druzynowych
przedstawiono w art. IX ,Przepisow turniejowych FIDE”
(Kodeks — Czesc¢ B).

ODRZUCANIE NAJSLABSZYCH WYNIKOW (METODA FIDE)

Zamiast metody Sonneborna—Bergera, FIDE zaleca stosowac¢ w
turniejach kotowych inng metode tie-break’u. Polega ona na
odejmowaniu od wynikéw rozpatrywanych zawodnikéw (dziela-
cych miejsce) punktéw zdobytych z ostatnig grupg punktowg w
tabeli turniejowej (moze to by¢ jeden zawodnik). Jezeli to nie wy-
starczy, to nalezy odja¢ punkty zdobyte z przeciwnikami przed-
ostatniej grupy punktowej itd. az do uzyskania réznic punktowych
pomiedzy obliczanymi zawodnikami.

41.

4.2.

METODA BUCHHOLZA

Metoda Buchholza jest jedng z podstawowych punktaciji
pomocniczych w turniejach granych systemem szwajcar-
skim, w ktérych kazdy zawodnik gra z inng grupg przeciw-
nikéw. Metoda Buchholza polega na zsumowaniu wszyst-
kich punktéw uzyskanych przez przeciwnikéw obliczanego
zawodnika, bez wzgledu na rezultaty partii faktycznie ro-
zegranych.

Walkowery i pauzy

Partie wygrane i przegrane walkowerem oraz punkty zdo-

byte w wyniku pauzowania sg odmiennie traktowane w

punktacji pomocniczej Buchholza:

(a) przy sumowaniu punktéw przeciwnikow, kazdy ich
punkt zdobyty bez gry (walkower, pauza), traktujemy
jako pot punktu (zmniejszamy dorobek punktowy da-
nego przeciwnika o po6t punktu). Z kolei kazdg ich po-
razke walkowerem traktujemy tez jako pdét punktu
(powiekszamy dorobek punktowy danego przeciwnika
0 pot punktu),

(b) zawodnikowi, ktéry pauzowat zalicza sie za takg run-
de punkty Buchholza odpowiadajace 50% rezultatowi
w turnieju (np. w turnieju 9 rundowym — 4,5 p.),

Kodeks Szachowy 2002



Wy Ustalanie kolejnosci miejsc (PZSzach) Czesc¢ B.VIl str.

(c) zawodnikowi, ktory wygrat (lub przegrat) partie walko-
werem zalicza sie za takg runde punkty Buchholza
odpowiadajace 50 % punktow zdobytych przez skoja-
rzonego przeciwnika.

5. METODA BUCHHOLZA Z POTRACENIEM SKRAJNYCH
REZULTATOW (tzw. Sredni Buchholz)

Sredni wynik Buchholza (ang. Median Buchholz) oblicza sie su-
mujac punkty uzyskane przez przeciwnikédw rozpatrywanego za-
wodnika, ale z pominigeciem rezultatéw skrajnych, czyli przeciwni-
kow, ktorzy zdobyli najwiekszg i najmniejszg liczbe punktow. Za-
wodnik, ktéry po odjeciu skrajnych rezultatow uzyskat najwiekszg
liczbe punktéw pomocniczych, zajmie wyzsze miejsce w swojej gru-
pie punktowej i w koncowej tabeli turniejowe;.

6. PROGRESJA - SUMOWANIE TABELI POSTEPOWEJ

6.1. Metoda progresji moze by¢ stosowana w turniejach indy-
widualnych i druzynowych. Metoda polega na dodawaniu
liczby zdobytych punktéw przez danego zawodnika z rundy
na runde, wedtug tabeli postepoéw (od pierwszej do ostat-
niej rundy). Wyjasnia to przyktad, podany w tabelce, dla
turnieju w ktérym rozgrywano 11 rund, a obliczany zawod-
nik uzyskat 6 punktow i progresje 43 punkty:

Rundy 1 2134|567 |8]9]|10]11 Razem

Rezultaty |1 |1 |0 |1 ]|1]|]0o|o|1|[1]0o|o0o] 6

Postepy | 1|2 |2|3|4]|4|4a|5|6]|6]|6 43
6.2. Jezeli sumowanie wszystkich rund w metodzie progresji

nie wytoni ostatecznej kolejnosci i niektérzy (badz wszy-
scy) zawodnicy beda mieli nadal identyczng wartos$cio-
wos$¢, to w odniesieniu do tych graczy trzeba poming¢ wy-
nik pierwszej rundy (w podanym przykfadzie po pominieciu
wyniku pierwszej rundy nowa progresja bedzie wynosita
43-1=42 p.) i ponownie obliczy¢ sume progresywnych wy-
nikéw, a jesli zajdzie koniecznos¢ — pominag¢ drugq runde
itd., az ustalenie ostatecznej kolejnosci bedzie mozliwe.
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7. WARTOSCIOWANIE RANKINGU PRZECIWNIKOW

Metoda jest stosowana w turniejach granych systemem szwajcar-
skim i polega na sumowaniu rankingdw przeciwnikow kazdego z
zawodnikow dzielgcych miejsce. Suma tych rankingéw jest dodat-
kowym kryterium oceny. Wariantem tej metody jest suma rankingéw
przeciwnikdw z potrgceniem rankingu najstabszego przeciwnika.

8. INNE METODY TIE-BREAK’U

8.1.

8.2.
8.3.
8.4.
8.5.

8.6.

Rezultaty bezposrednich partii (meczéw) pomiedzy rozpa-
trywanymi zawodnikami, o ile w zawodach granych syste-
mem szwajcarskim grali oni ze sobg w czasie turnieju.

Wieksza liczba zwyciestw w catym turnieju.
Wieksza liczba zwyciestw czarnymi.
Losowanie.

System Koyi (turnieje kotowe). Liczba punkiow zdobytych
w turnieju ze wszystkimi zawodnikami, ktdrzy uzyskali
przynajmniej 50% punktéow. System Koyi moze by¢ rozsze-
rzony i krok po kroku obejmowac¢ zawodnikow, ktorzy uzy-
skali mniej niz 50% punktow.

Rozszerzony system Koyi dla turniejow kotowych. System
Koyi moze by¢ rozszerzony i krok po kroku obejmowac
grupy zawodnikow z jednakowg liczbg punktéw, ktorzy
uzyskali mniej niz 50% punktow. W przypadku, gdy branie
pod uwage kolejnych grup zawodnikéw nie przynosi zad-
nego rezultatu, to decydujg wyniki bezposrednich partii
pomiedzy tymi miedzy zawodnikami i nastepnie: liczba wy-
granych partii, liczba partii wygranych czarnymi, zwycie-
stwo z zawodnikiem o najwyzszym rankingu i na koniec -
wyzszy ranking zawodnika dzielagcego miejsce.

9. PUNKTACJA POMOCNICZA (TIE-BREAK) W TURNIEJACH
DRUZYNOWYCH

9.1.

W turniejach druzynowych, w ktorych podstawowym kryte-
rium klasyfikacji sg mate punkty (za poszczegodlne partie),
jako punktacje pomocniczg przyjmuje sie sume punktéw
meczowych. Zespot otrzymuje za kazde zwyciestwo w
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9.2.

9.3.

spotkaniu 2 p. meczowe (mozna przyznawaé za zwycie-
stwo 3 p. meczowe), za remis w spotkaniu 1 p. meczowy
oraz 0 p. za przegrany mecz. Wieksza liczba punktéw me-
czowych decyduje o wyzszej lokacie.

Uwaga: W sytuacji odwrotnej, w przypadku, gdy podsta-
wowym kryterium klasyfikacji sg punkty meczowe (duze),
w charakterze punktacji pomocniczej stuzg mate punkty.

Kolejnym kryterium w rozgrywkach druzynowych moze by¢
lepszy rezultat punktowy na | szachownicy, a jesli zachodzi
taka konieczno$é to na Il szachownicy i kolejnych sza-
chownicach.

W turnieju druzynowym kotowych (rzadziej szwajcarskich)
mozna stosowac tez metode Sonneborna—Bergera przed-
stawiong w art. IX ,Przepisow turniejowych FIDE” (Ko-
deks — Czes¢ B)

10. NAJLEPSZE WYNIKI NA SZACHOWNICACH

10.1. W rozgrywkach druzynowych czesto zachodzi koniecznos¢

ustalenia kolejnosci zawodnikéw na poszczegdlnych sza-
chownicach, co jest zwigzane z nagrodami i dodatkowymi
punktami w rankingu PZSzach. Organizatorzy majg do wy-
boru nastepujace podstawowe kryteria:

o liczba zdobytych punktéw, niezaleznie od liczby gra-
nych partii,
. lepszy rezultat procentowy, ale z okreslonej mini-

malnej liczby partii,
oraz dodatkowe kryteria:

. liczba zwyciestw,
° sredni ranking przeciwnikéw,
. wyzsza pozycja druzyny w kohcowej tabeli.

Uwaga: Przy ustalaniu kolejnosci zawodnikdéw na poszcze-
golnych szachownicach, klasyfikowany moze by¢ tylko za-
wodnik, ktory rozegrat na danej szachownicy (lub wyzszej)
przynajmniej potowe ustalonych regulaminem partii.
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10.2. Przykfady ustalaniu kolejnosci zawodnikéw

(@)

A

W druzynowych mistrzostwach Polski o zdobyciu
nagrod na szachownicach decydujg zdobyte punkty,
niezaleznie od liczby granych partii. Warunek ten ma
na celu unikanie sytuacji, w ktérych zawodnik z lep-
szym rezultatem procentowym odméwi gry w ostat-
niej rundzie rozgrywek. Dopiero przy réwne;j liczbie
zdobytych punktéw (przez dwéch lub wiecej zawod-
nikéw na danej szachownicy) decydujg inne kryteria
jak: lepszy rezultat procentowy, liczba zwyciestw i
Sredni ranking przeciwnikow.

Na olimpiadach szachowych decyduje lepszy rezul-
tat procentowy, pod warunkiem rozegrania okreslo-
nej minimalnej liczby partii, ktéra wynosi dla zawod-
nikow (zawodniczek) z zasadniczego skfadu - 60% i
dla zawodnikow (zawodniczek) rezerwowych - 50%
liczby rund. [

2 2 2 &4 & & A
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CZESC B
REGULAMINY TURNIEJOWE
SYSTEMY ROZGRYWEK

B.VII

PRZEPISY TURNIEJOWE

W DZIEDZINIE ROZWIAZYWANIA
ZADAN SZACHOWYCH

Przepisy Statej Komisji Kompozycji Szachowej FIDE (PCCC) 2006
Opracowat Bogusz Piliczewski

1. Mistrzostwa Polski w rozwigzywaniu zadan

1. 1. Turnieje indywidualne.

Rozgrywa sie 6 rund w dwa dni

Runda Zadania Czas na rozwigzanie
Dzien |

I dwuchodowki 20 minut

Il trzychodowki 60 minut

I studia 100 minut

Dzien Il

\Y maty pomocnicze 50 minut

\Y wielochodowki 80 minut

VI samomaty 50 minut

1.2.  Przerwa miedzy rundami powinna wynosi¢ przynajmniej 15 mi-
nut. W szczegolnych przypadkach Sedzia Gtéwny moze
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2.1.

2.3.

24.

2.5.

2.6.

3.1

3.2.

3.3.

zmniejszy¢ liczbe zadan oraz skroci¢ czas trwania zawodow. O
wszelkich zmianach uczestnicy muszg by¢ poinformowani
przed rozpoczeciem zawodow.

Organizacja turnieju o mistrzostwo Polski

Organizatorem jest Komisja Rozwigzywania Zadan PZSzach.
Mistrzostwami Polski sg oficjalnymi rozgrywkami, bedacymi
podstawg do nadawania tytutéw, tylko w przypadku, gdy wez-
mie w nich udziat przynajmniej 10 rozwigzujacych.

Komisja Rozwigzywania Zadah PZSzach mianuje Sedziego
Gtoéwnego, jesli to mozliwe, przed ogtoszeniem turnieju.

Sedzia Gtéwny jest odpowiedzialny za wybor zadah do rozwig-
zywania, przygotowanie i sprawdzenie poprawnosci wydrukdow
z diagramami, dopilnowanie, aby nikt z rozwigzujgcych nie miat
wczesdniej dostepu do zestawu wybranych zadan, prawidtowe
przeprowadzenie zawoddw oraz przestrzeganie niniejszego re-
gulaminu.

Sedzia Gtéwny musi ustali¢ podziat punktéw w rozwigzaniu dla
wszystkich wariantéw, posunie¢ lub pojedynczych rozwigzan
przed rozpoczeciem turnieju.

Kazdy uczestnik musi zawiadomi¢ organizatora o zamiarze
udziatu nie pdzniej niz 7 dni przed turniejem, chyba ZzZe
w oficjalnym komunikacie organizatora dopuszczalny jest termin
pbzniejszy.

Zadania do rozwigzania

Zadania do rozwigzania powinny by¢ oryginatami lub niezna-
nymi opublikowanymi kompozycjami. Oryginalne kompozycje
nie mogg by¢ publikowane w sprawozdaniach z mistrzostw bez
zgody autora.

Wybrane zadania powinny charakteryzowac sie klarownym te-
matem, dobrym poziomem jakosci i trudnosci. W kazdej rundzie
3 zadania powinny reprezentowac rézne style.

Zadania bajkowe, nieprawidtowe pozycje i retro-analizy nie sg
dozwolone. Wszystkie zadania powinny mie¢ tylko jedno roz-
wigzanie z wyjgtkiem matéw pomocniczych. Zadania powinny
by¢ sprawdzone komputerowo.
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3.4.

4.2.

4.3.

4.4.

5.2.

5.3.

Zadania do rozwigzania powinny by¢ przedstawione na wydru-
kowanych diagramach lub prezentowane na tablicach demon-
stracyjnych.

Rozwigzania zadan

Rozwigzujacy moze korzysta¢ z szachownicy i figur udostep-

nionych przez organizatora lub z wtasnego kompletu szacho-

wego. Uzywanie komputeréw i telefonéw komérkowych pod-
czas rozwigzywania jest zabronione.

Rozwigzania nalezy pisa¢ czytelnie w nastepujacy sposéb:

a) w dwuchodéwkach: pierwsze posuniecie biatych,

b) w trzychoddéwkach i wielochodéwkach: wstep oraz wszyst-
kie warianty petnej dlugosci tacznie z grozbg z wyjatkiem
ostatniego ruchu czarnych i posuniecia matujgcego,

c) w matach pomocniczych: wszystkie posuniecia (zaczynajg
czarne, matujg biate),

d) w samomatach: wstep oraz wszystkie warianty petnej dtu-
gosci facznie z grozbg z wyjatkiem posuniecia matujacego,

e) w studiach: wszystkie posuniecia az do oczywistej wygranej
lub remisu we wszystkich gtéwnych wariantach.

W matach pomocniczych rozwigzujacy musi poda¢ wymagang

liczbe rozwigzan (jedno lub wiecej). We wszystkich innych za-

daniach i studiach wystarczy podac¢ tylko jedno rozwigzanie.

Jesli rozwigzujacy uwaza, ze znalazt uboczne rozwigzanie, mo-

ze je podac¢ zamiast rozwigzania autorskiego. W takim przypad-

ku musi on podaé¢ kompletng liczbe posunie¢ ubocznego roz-

wigzania zgodnie z punktem 7.

Ocena wynikéw

Za poprawne i kompletne rozwigzanie zadania przyznawane
jest 5 punktéw.

Za niepetne rozwigzanie przyznawane jest mniej punktéow. Za
niepoprawne lub niekompletne warianty - w matach pomocni-
czych niepoprawne lub niekompletne pojedyncze rozwigzania -
przyznawane jest 0 punktéw.

Jesdli zadanie nie ma rozwigzania to przyznaje sie 0 punktéw.
Zadanie z nieprawidtowg pozycja jest traktowane, jak zadanie z
poprawng pozycja.
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5.4.

5.5.

5.6.

6.2.

Jesli zostato udowodnione, Zze zadanie jest niepoprawne
(uboczne, brak rozwigzania), musi to by¢ ogtoszone tak szybko,
jak to tylko mozliwe.

Jezeli ruch napisany jest niepoprawnie, niewyraznie lub dwu-
znacznie, to ten wariant lub pojedyncze rozwigzanie sg trakto-
wane jako niepoprawne. Jesli jednak Sedzia Gtéwny jest cat-
kowicie pewny, ze prawidtowy ruch byt zamierzony, to ten wa-
riant lub rozwigzanie musza by¢ traktowane jako poprawne.
Punkty zdobyte przez rozwigzujgcych w kolejnych rundach sg
sumowane podobnie jak czas rozwigzywania (w minutach).
Liczba punktéw decyduje o miejscu. W przypadku réwnej liczby
punktéw o miejscu decyduje krétszy ogdélny czas rozwigzywa-
nia.

Ogtoszenie wynikow

Uczestnicy muszg by¢ poinformowani o oficjalnych rozwigza-
niach kazdej rundy natychmiast po jej zakonczeniu. Wyniki rund
muszg by¢ ogtoszone w formie pisemnej tak szybko jak jest to
mozliwe.

Sedzia Gitéwny powinien ogtosi¢ wyniki nie pozniej niz godzine
po zakohczeniu mistrzostw. Protesty muszg by¢ zgtoszone do
Sedziemu Gtéwnemu w formie pisemnej nie pozniej niz pot go-
dziny po ogtoszeniu wynikéw. Zadaniem Sedziego Gtéwnego
jest zajecie sie takimi protestami i podjecie ostatecznej decyz;ji.

A & & A A & & A
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C.li

PRZEPISY FINANSOWE FIDE
Handbook FIDE — B.03

Uchwalone przez Kongres FIDE w roku 1975, wraz z wniesionymi
poprawkami przez Kongres FIDE w latach 1976, 1978, 1980, 1986,
1987, 1989, 1990, 1991, 1994, 1995, 1996, 1997, 1998 i Rade Wyko-
nawczg FIDE w latach 1999, 2001, Kongres 2002, Prezydium FIDE
2003, Kongres 2004 i Rade Wykonawczg FIDE 2005.

Przektad z angielskiego Andrzej Filipowicz.

Przepisy finansowe FIDE mogg by¢ zmieniane jedynie na Walnym
Zgromadzeniu Delegatéow FIDE po uzyskaniu zwyktej wiekszosci gto-
séw. Wyjatkiem sg roczne sktadki cztonkowskie federacji, ktore wy-
magajg wiekszosci 2/3.

A. Wprowadzenie

1.1.  Rok finansowy FIDE rozpoczyna sie 1 stycznia i konczy
31 grudnia.

1.2. Budzet FIDE jest sporzadzany w Euro. W wyjatkowych
sytuacjach skarbnik FIDE, za zgoda Prezydium FIDE,
moze zmieni¢ walute. Takze w wyjatkowych przypad-
kach skarbnik ma prawo przenies¢ administrowanie
funduszami FIDE do innego kraju. Wszystkie rachunki
bankowe i inwestycyjne FIDE muszg by¢ prowadzone
w imieniu FIDE.
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1.3.

1.4.

1.5.

1.6.

1.7.

1.8.

1.9.

Zarzadzanie finansami FIDE jest prowadzone na bazie
corocznego budzetu przygotowanego przez skarbnika i
zatwierdzonego przez Generalne Zgromadzeni Delega-
téw FIDE. Jezeli budzet nie jest zatwierdzony, to FIDE
funkcjonuje na bazie ostatniego budzetu zatwierdzone-
go przez Kongres. W wyjatkowych przypadkach Prezy-
dium FIDE moze dokona¢ modyfikacji budzetu w okre-
sie pomiedzy obradami Kongresu FIDE.

Skarbnik FIDE przedstawia Generalnemu Zgromadze-
niu Delegatéw bilans dochodow i wydatkow, wraz z nie-
zbedng dokumentacjg oraz raportem audytora. Uzu-
petnieniem sprawozdania jest zestawienie aktualnych
obrotéw finansowych.

Po zbadaniu i zatwierdzeniu dokumentacji, wymienio-
nej w art. 1.4, Generalne Zgromadzenie udziela absolu-
torium skarbnikowi za dziatalno$¢ finansowg w oma-
wianym roku.

Wszystkie wydatki FIDE powinny by¢ ptacone za po-
mocg czekow albo regulowane przelewami. Niewielkie
obroty gotéwkowe, ktorymi operuje Sekretariat FIDE
powinny by¢ rozliczane ze skarbnikiem FIDE w okre-
sach miesiecznych.

Finansowe transakcje powinny by¢ podpisane przez
dwie z trzech oséb upowaznionych przez Prezydium
FIDE; jedng z nich musi by¢ skarbnik.

Ksiegowy powinien by¢ wyznaczony przez Prezydium
FIDE na wniosek skarbnika.

Ksiegowy rejestruje biezace wydatki i dochody oraz ca-
toksztatt dziatalnosci finansowej FIDE.

. Oficjalne wyciagi bankowe powinny by¢ przedstawiane

skarbnikowi FIDE do oceny i komentarza.
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1.11. Skarbnik i/albo ksiegowy powinni przedstawi¢ audyto-
rowi wszystkie dokumenty dotyczace finansowej dzia-
talnosci FIDE i udzieli¢ wymaganych wyjasnien.

B. Koszty

2, FIDE pokrywa wydatki prezydenta, honorowego prezyden-
ta, zastepcy prezydenta, wiceprezydentéw, generalnego se-
kretarza, audytora i skarbnika, niezbedne do wykonywania ich
funkcji oraz koszty sekretariatu.

Jednakze ich podréze, zakwaterowanie i wyzywienie na posie-
dzeniach Generalnego Zgromadzenia sg ponoszone przez orga-
nizatora - narodowa federacje. W sytuacjach, w ktérych gospodarz
nie pokrywa tych wydatkoéw, to reguluje je FIDE.

3. FIDE zwraca tylko bilety lotnicze w klasie ekonomicznej,
chyba Zze sg inne powody wynikajace ze specyficznych prze-
pisow i sytuacji.

4. Wydatki musza by¢ zatwierdzone przez prezydenta FIDE,
zastepce prezydenta albo oficjalng osobe w FIDE, autoryzo-
wang przez Prezydium FIDE. Otrzymanie zwrotu pieniedzy
wymaga przedstawienia skarbnikowi oryginalnych rachunkéw
w formie uznanej przez skarbnika.

C. Dochody
5. Dochody FIDE pochodza z nastepujacych zrodet
(a) optaty cztonkowskie, ptacone przez stowarzyszone
federacje,

(b) wpisowe za udziat w oficjalnych rozgrywkach FIDE,
ptacone przez stowarzyszone federacje,

(c) wptaty od stowarzyszonych federacji za ustugi ze
strony FIDE i gwarancje przyznawane przez FIDE,

(d) wptaty od innych organizacji za ustugi ze strony FIDE i
gwarancje przyznawane przez FIDE,

(e) inne wpfaty
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6.

Skladki czionkowskie

6.1.

¥ Przepisy finansowe FIDE

Wysokos¢ rocznej sktadki czionkowskiej jest ustalana

i kontrolowana przez Generalne Zgromadzenie raz na

cztery lata.

6.2.

Stowarzyszone Miedzynarodowe Szachowe Organi-

zacje ptaca za cztionkostwo 670 Euro rocznie.

Wpisowe za uczestnictwo w rozgrywkach

71. Wpisowe wynosi:

Druzynowe MS

270 Euro od druzyny

Olimpiada szachowa

270 Euro od druzyny

MS miast

500 Euro od druzyny +

Druzynowe MS do 20 lat

100 Euro od druzyny

Druzynowe MS do 16 lat

100 Euro od druzyny

Indywidualne M$ oraz
Puchar swiata

mezczyzni 150 USD od zawodnika
kobiety 100 USD od zawodniczki

MS oldbojéw

70 Euro od zawodnika +

MS 10-18 lat .
Dodatkowi zawodnicy MS

70 Euro od zawodnika *
140 Euro od zawodnika

MS szachy szybkie 10-18 lat

70 Euro od zawodnika *

MS amatoréw

30 Euro od zawodnika +
dwéch zawodnikéw nominowanych
przez federacje bez optaty

Oznaczenia

z wyjatkiem obrohcy tytutu
+ otrzymuje federacja organizatora
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7.2.

7.3.

7.4.

7.5.

Prezydenci kontynentéw powinni przekazaé skarbni-
kowi FIDE nazwiska zawodnikéw, ktorzy majg imien-
ne prawo udziatu w MS z uwagi na uzyskany rezultat
w mistrzostwach kontynentalnych od 10 do 20 lat.
Prezydenci kontynentéw powinni wyda¢ takim za-
wodnikom odpowiednie zaswiadczenia, ktére beda
przedstawione organizatorom i ktére potwierdza ich
imienne prawo do udziatu w zawodach.

Wpisowe musi by¢ wptacone do FIDE przed rozpocze-
ciem turnieju. 20% wpisowego za udziat w zawodach
FIDE (z wyjatkiem indywidualnych MS, Pucharu $wiata
i olimpiady) zostaje przekazanych federacji organizuja-
cej zawody (50% jesli ta federacja nalezy do organizaciji
CACDEC, czyli krajow rozwijajacych sie).

Jezeli zawodnik (druzyna) zarejestrowat swoj udziat
w rozgrywkach FIDE, ale wycofat sie z zawoddéw w
okresie 14 dni przed ich rozpoczeciem, wzglednie nie
Zjawit sie na pierwszej rundzie, to wpisowe nie pod-
lega zwrotowi, z wyjatkiem sytuacji, gdy przytoczy
uzasadnione powody rezygnacji ze startu.

Federacja organizatora MS do 10-18 lat ma prawo
zgtoszenia po 7 zawodnikéw w kazdej kategorii wie-
kowej bez wptaty wpisowego. Dalsze zgtoszenia za-
wodnikéw, ponad ten limit, wymagajg wptaty wpiso-
wego w wysokosci odpowiadajacej dodatkowym za-
wodnikom. W przypadku zawodéw o MS, organizo-
wanych przez federacje nalezace do pierwszej i dru-
giej kategorii szachowych krajow rozwijajgcych sie,
nie musza one wnosi¢ zadnego wpisowego za udziat
swoich zawodnikow.

8. Zalegtosci w optatach

8.1.

Federacja krajowa, ktéra zalega z optatami na rzecz
FIDE przez okres jednego roku, zostaje pozbawiona
ustug ze strony Sekretariatu FIDE i nie moze wyste-
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8.2.

8.3.

8.4.

¥ Przepisy finansowe FIDE

powac¢ do FIDE o przyznanie organizacji jakiejkolwiek
oficjalnej imprezy.

Federacja krajowa, ktéra ma dwuletnie zalegtosci w
optatach, zostaje czasowo wykluczona z FIDE.

Zawodnicy federacji, ktéra zostata pozbawiona ustug
ze strony Sekretariatu FIDE, a ktérzy chcg wzigé
udziat we indywidualnych zawodach FIDE (MS i mi-
strzostwa kontynentéw) muszg ptaci¢ podwdjne wpi-
sowe. Ten przepis umozliwia uczestnictwo w indywi-
dualnych rozgrywkach FIDE zawodnikom z federacji
pozbawionej ustug.

FIDE ma prawo domagania sie od federacji konty-
nentalnych, aby nie dopuscity do kontynentalnych
rozgrywek druzynowych federacji krajowych, ktére
zostaly pozbawione ustug Sekretariatu FIDE z uwa-
gi na jednoroczne zalegto$ci w optatach. Pismo w
tej sprawie powinno by¢ wystane do Kontynentéw w
ciggu trzech miesiecy od daty zawieszenia dokona-
nego przez Prezydium FIDE. Zawodnicy federacji
krajowych, ktére sg czasowo wykluczone z FIDE,
nie moga uczestniczyé w Zzadnych rozgrywkach
kontynentalnych, z chwilg zatwierdzenia tej decyzji
przez Generalne Zgromadzenie FIDE.

Kontynenty mogg domagaé sie, aby FIDE, aby po-
zbawita federacje krajowg swoich ustug, jesli ta fede-
racja ma zalegtosci w optatach na rzecz kontynentu.
Zadanie musi potwierdzone przez Prezydium Konty-
nentu i skierowane do Sekretariatu FIDE.

Rankingi zawodnikow federacji wykluczonych z FIDE
sg usuniete z listy rankingowej FIDE (pierwszej publi-
kowanej po podjetej decyzji), a ustugi Sekretariatu i
inne wstrzymane zostajg po trzech miesigcach od
chwili otrzymania decyzji przez Sekretariat FIDE.
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9.

10.

Optaty rankingowe

9.1.

9.2.

Optaty rankingowe sg okreslane dla kazdej federac;ji
krajowej na bazie liczby ,aktywnych” zawodnikéw pu-
blikowanych na liscie rankingowej FIDE

Roczna opfata rankingowa wynosi 3 Euro od zawod-
nika. Jezeli 75% sprawozdah turniejowych jest prze-
stanych do FIDE w zaaprobowanej formie elektronicz-
nej, to federacja ma 50% rabat. Maksymalna fgczna
kwota optaty rankingowej przypadajaca na federacje
wynosi 2.700 Euro (przed rabatem). Pierwsza setka
graczy kazdej federacji jest zwolniona z optat rankin-
gowych.

Rachunki wystawiane federacjom

10.1.

10.2.

10.3.

W styczniu i lipcu kazdego roku, Sekretariat FIDE wy-
stawia rachunki wszystkim federacjom krajowym za
wszystkie ustugi wykonane w poprzedzajacych sze-
$ciu miesigcach. W styczniowym rachunku jest ujeta
dodatkowo roczna optata cztonkowska. Kazda federa-
cja regulujaca rachunek odpowiednio do 15 marca lub
15 wrzesnia otrzymuje 5% rabat.

Federacje krajow rozwijajacych sie (CACDEC) nale-
zace do pierwszej i drugiej grupy, wszystkie optaty za
udziat w turniejach FIDE, za tytuty, za ranking FIDE
oraz za wpisowe do mistrzostw Swiata majg ujete w
ramach rocznej optaty czionkowskie;.

Federacje, ktére opdzniajq sie z optatami, bedq pfacity

kary w wysokosci 10% kwoty, naliczanej rok rocznie,
od daty wystawienia rachunku.
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11.

¥ Przepisy finansowe FIDE

Oplaty za wnioski na tytuty FIDE

11.1.

11.3.

Przy sktadaniu wniosku o tytut FIDE wymaga federa-
cja jest zobowigzana do wniesienia odpowiedniej
optaty. Jezeli wniosek jest ztozony przynajmniej 60 dni
przed rozpoczeciem dorocznego Kongresu FIDE, to
wysokosci optat sg nastepujace:

Arcymistrz (GM i WGM) 330 Euro
Mistrz miedzynarodowy (IM i WIM) 165 Euro
Mistrz FIDE (FM i WFM) 70 Euro
Kandydat na mistrza FIDE (CM i WCM) 50 Euro
Arbiter miedzynarodowy FIDE 100 Euro
Arbiter FIDE 50 Euro
Miedzynarodowy Organizator 100 Euro
Instruktor FIDE 100 Euro
Trener FIDE 200 Euro
Trener Senior FIDE 300 Euro

Whnioski na tytuty, ktére dotarly do Sekretariatu FIDE
w okresie 60 dni przed Kongresem FIDE pociagajg za
sobg optate o0 50% wyzszg, a te ktdre zostaty ztozone
w trakcie Kongresu FIDE, po rozpoczeciu obrad Komi-
tetu ds. Tytutéw i Rankingu, wymagaja wniesienia po-
dwojnej optaty.

Raz na dwa lata posiadacze tytutéw Instruktora FIDE,
Trenera FIDE oraz Trenera Seniora FIDE muszg od-
nawiac licencje. Optata licencyjna wynosi:

Instruktor FIDE 60 Euro
Trener FIDE 120 Euro
Trener Senior FIDE 180 Euro
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12. Rejestracyjne optaty za organizacje turniejéow

12.1.

12.2.

12.3.

Rejestracyjne optaty turniejowe od federacji, na tere-
nie ktérych zarejestrowane turnieje majg miejsce, be-
da sciggane corocznie, w ramach rachunku wystawia-
nego przez FIDE.

Rejestracyjne opfaty sg obliczane nastepujaco:

Turnieje kategorii O - 111 30 Euro
Turnieje kategorii IV | V 60 Euro
Turnieje kategorii VI 1 VII 90 Euro
Turnieje kategorii VIl do X 120 Euro

Optaty za turnieje wyzszych kategorii
sg obliczane przez pomnozenie kwoty 30 Euro przez
kategorie turnieju, np. Xlll kategoria - 390 Euro.

Turnieje grane systemem szwajcarskim:
opfata réwna liczbie zawodnikow
pomnozonej przez 1 Euro.

Turniej druzynowe:
optata réwna liczbie zawodnikéw pomnozonej przez
1 Euro (nie ma ograniczen kwoty).

Mecze - analogiczne optaty, jak optaty za kategorie.

Turnieje grane systemem scheveningen
sg optacane, jak turnieje druzynowe

Suma rocznych opfat rejestracyjnych, wnoszonych
przez federacje krajowg, nie moze przekroczy¢ kwoty
5.200 Euro. Jednakze wszystkie opdznione sprawoz-
dania turniejowe sg dodatkowo opfacane, poza tym
limitem.
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13.

14.

12.4.

12.5.

Federacja krajowa, ktéra nie nades$le sprawozdania z
turnieju zarejestrowanego zgodnie z art. 1.9. (rozdz.
B.01 Handbook FIDE) Regulaminu nadawania mie-
dzynarodowych tytutéw FIDE, bedzie obcigzona karng
kwotg 70 Euro za kazdy taki turniej, a ponadto bedzie
ponosita dodatkowe optaty rankingowe, wynikajace z
przepisu dotyczacego 20% sprawozdan, nadestanych
w okresie 6 miesiecy.

Turnieje przestane do oceny rankingowej z federaciji
krajowych, pozbawionych ustug ze strony Sekretariatu
FIDE, beda zwracane do federacji krajowej. Jest
przewidziany trzymiesieczny okres wejscia w zycie
decyzji FIDE o zaprzestaniu ustug Sekretariatu.

Publikacje

Publikacje FIDE sg na ogot przeznaczone na sprzedaz dla
stowarzyszonych oraz innych organizacji. Watpliwosci odno-
$nie ceny wydawnictw powinny by¢ zgtaszane do Sekretariatu

FIDE.

Opcije i oferty organizacji rozgrywek FIDE

14.1.

14.2.

Whniosek o organizacje imprezy FIDE (posiedzenie lub
zawody) powinien by¢ przygotowany na odpowiednim
formularzu i wraz kwotg depozytu ztozony do Gene-
ralnego Zgromadzenia FIDE z dwuletnim wyprzedze-
niem. Wyjatkiem jest olimpiada, w ktérej obowigzuje
czteroletnie wyprzedzenie oraz mistrzostwa $wiata, w
ktorych obowigzuje specyficzny regulamin.

Federacja, ktorej zagwarantowano pierwszg opcje na
organizacje imprezy, powinna wptaci¢ kwote depozytu
przed zakonczeniem Generalnego Zgromadzenia FI-
DE przyznajacego te opcje, gdyz w innym przypadku
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14.3.

14.4.

14.5.

14.6.

14.7.

bedzie to oznaczato rezygnacje z opcji. Federacja kra-
jowa, ktora otrzymata drugg opcje ma wtedy mozli-
wos$¢ wptacenia okreslonego depozytu w ciggu 30 dni.

Federacja, ktérej zagwarantowano opcje musi w okre-
slonym czasie ztozy¢ na rece prezydenta FIDE oferte
organizacji imprezy, na ktorg opcja zostata przyznana.
W innym przypadku bedzie to oznaczato rezygnacje z
opcji i kwota depozytowa przepada na rzecz FIDE

Oferty nadestane niezgodnie z przepisanie nie beda
rozpatrywane.

Oferta zorganizowania imprezy FIDE (posiedzenie lub
zawody) powinna by¢ przygotowana na odpowiednim
formularzu i ztozona wraz z odpowiednim depozytem.
Jesli oferta zostaje odrzucona, to depozyt zostaje
zwrocony federacji lub tez moze pozosta¢ na koncie
FIDE, jako kaucja tej federaciji.

W przypadku akceptacji oferty federacja krajowa jest
zobowigzana do zorganizowania imprezy zgodnie z
przedstawiong ofertg lub traci ztozony depozyt.

Jesli impreza zostata zakoinczona z powodzeniem, to

depozyt zostaje zwrdcony federacji lub tez moze po-
zostac na koncie FIDE, jako kaucja tej federaciji.
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15. Kwoty depozytu przy organizacji imprez FIDE

15.1.

15.2.

Co dwa lata Generalne Zgromadzenie FIDE okresla
wielkos¢ kwoty, ktérg federacja organizatora musi
przekaza¢ do FIDE za prawo organizacji posiedzen
FIDE, turniejow i meczéw.

Kwoty depozytowe sg nastepujace

Kongres (Generalne Zgromadzenie FIDE 10.000 Euro
lub Rada Wykonawcza FIDE)

Posiedzenie Prezydium FIDE 5.000 Euro
Druzynowe MS 10.000 Euro
Olimpiada (patrz rowniez art. 16) 10.000 Euro
MS do 8, 10, 12, 14, 16 i 18 lat (patrz art. 17) [30.000 Euro
MS do 20 lat 10.000 Euro
MS oldbojéw 10.000 Euro
Druzynowe MS do 20 lat 5.000 Euro
MS w grze szybkiej 10.000 Euro
MS amatoréw 5.000 Euro

16. Olimpiady

16.1.

Zatwierdzenie oferty organizacji olimpiady przez Ge-
neralne Zgromadzenie FIDE jest uwarunkowane na-
tychmiastowag wplatg, w terminie do zakohczenia da-
nej sesji Generalnego Zgromadzenia FIDE, depozytu
w wysokosci 10.000 Euro, dokonang przez federacje
krajowg organizatora. Ponadto FIDE musi otrzymac
gwarancje bankowe na kwote 1.000.000 (jeden milion)
Euro lub wymieniona kwota musi znalez¢ sie na kon-
cie w formie zamrozonego depozytu, przy czym wpta-
ty (gwarancje) nastepujq ratami:
(a) pierwsza transza (gwarancja lub zamrozony de-
pozyt) w wysokosci 150.000 Euro musi wptyng¢
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16.2.

16.3.

16.4.

nie pozniej, niz 30 dni po zakonczeniu General-
nego Zgromadzenia, zatwierdzajgcego oferte;

(b) druga transza (gwarancja lub zamrozony depozyt)
w wysokosci 300.000 Euro musi wptynaé nie p6z-
niej, niz w okresie roku od zakonczenia General-
nego Zgromadzenia, zatwierdzajgcego oferte, ale
przed rozpoczeciem kolejnej sesji Zgromadzenia
Generalnego FIDE;

(c) trzecia transza (gwarancja lub zamrozony depo-
zyt) w wysokosci 300.000 Euro musi wptyna¢ nie
pozniej, niz w okresie dwoch lat od zakonhczenia
Generalnego Zgromadzenia, zatwierdzajacego
oferte, ale przed rozpoczeciem kolejnej sesiji
Zgromadzenia Generalnego FIDE;

(d) czwarta transza (gwarancja lub zamrozony depo-
zyt) w wysokosci 250.000 Euro, musi wptyna¢ nie
pozniej, niz w okresie trzech lat od zakonczenia
Generalnego Zgromadzenia, zatwierdzajacego
oferte, ale przed korncem kolejnej sesji Zgroma-
dzenia Generalnego FIDE. Wtedy gwarancja lub
zamrozony depozyt osiggnie kwote miliona Euro.

Gwarancje bankowe lub zamrozony depozyt przeka-
zane do FIDE, zgodnie z art. 16.1, muszg by¢ zweryfi-
kowane i zaakceptowane przez bank FIDE, ktorym
jest obecnie UBS, Szwaijcaria.

W dowolnym czasie depozyt w postaci gwarancji ban-
kowych lub zamrozonego depozytu lub dowolna czesé
tych gwaranciji lub depozytu moze przepasé¢ na rzecz
FIDE, jezeli oferent (federacja krajowa) nie dotrzyma
terminéw ptatnosci, wyszczegdlnionych w art. 16.1,
lub tez nie wypetni swoich zobowigzan odnosnie or-
ganizacji olimpiady,

Federacja, ktora otrzymata organizacje olimpiady,

przekazuje na rzecz FIDE opfate w wysokosci
350.000 USD (poczynajac od 2008 roku).
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17.

16.5.

Wszystkie federacje, z wyjatkiem federacji krajéw
rozwijajacych sie (cztonkow CACDEC) ptacg minimum
25 USD dziennie za kazdego oficjalnego cztonka dru-
zyny. Bedg jeszcze ustalone kryteria ewentualnego
zwolnienia innych federacji z tych optat.

Mistrzostwa swiata 10-18 lat
oraz mistrzostwa swiata do 20 lat

17.1.

17.2.

17.3.

Prezydent FIDE lub jego reprezentant powinien doko-
na¢ inspekcji proponowanego miejsca gry (na koszt
organizatoréw, ptacacych podréz i pobyt) i otrzymaé
petne gwarancje organizacji mistrzostw od federaciji
krajowej i sponsoréw przed przyznaniem prawa gosz-
czenia mistrzostw. Gwarancje powinny obejmowac
nastepujace kwestie:

(a) koszty zakwaterowania i wyzywienia,

(b) specyficzny rodzaj positkéw, ktére powinny byé
podawane zawodnikom, ktérzy muszg przestrze-
gac diety oraz ogdlnie jakos¢ i obfitos¢ positkow,

(c) przygotowanie i koszty lokalnego transportu,

(d) ufatwienia zapewniajgce zawodnikom komfort
przebywania na sali turniejowej i w hotelu czy in-
nym miejscu pobytu.

W dowolnym czasie, po przyznaniu prawa organizacji
rozgrywek junioréw, Prezydent FIDE moze podjaé spe-
cjalne kroki w celu anulowania tego prawa, jesli okaze
sie w sposob ewidentny, ze gwarancje dane przez orga-
nizatoréw i sponsoréw zostaly naruszone w powaznym
stopniu. Takie kroki moga pociagna¢ za sobg réwniez
przepadek depozytu wptaconego do FIDE.

Federacje organizujgce mistrzostwa Swiata 10-18 lat
muszg gwarantowac¢ wpisowe od uczestnikow do FI-
DE w wysokosci 60.000 Euro. Ten warunek moze by¢
spetniony przez podniesienie depozytu do 60.000 Eu-
ro lub tez drogg gwarancji bankowych na te kwote. W
przypadku, gdy kwota wpisowego od uczestnikow
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18.

19.

20.

okaze sie mniejsza od 60.000 Euro, to FIDE wyréwna
sobie ubytek ze ztozonego depozytu.

Testowanie zegarow elektronicznych

- zgtoszenie zegara do testowania 2.500 Euro,

- wynagrodzenie ekspertéw 200 Euro dla kazdego,

- wystgpienie o ponowne testowanie zegara 1.000 Euro

- wynagrodzenie ekspertow przy ponownym testowaniu
200 Euro dla kazdego.

Optaty za rozgrywki kontynentalne

Zgromadzenie Generalne Delegatéw Kontynentu lub Prezy-
denci Kontynentow podejmujg wszystkie decyzje odnosnie
optat w rozgrywkach kontynentalnych.

Statly fundusz FIDE

20.1.

20.2.

Zgodnie z aktem notarialnym z 9 maja 1929 roku zo-
stat ustanowiony Staty Fundusz FIDE, ktory jest admi-
nistrowany niezaleznie od FIDE. Aktywa i zobowigza-
nia Statego Funduszu nie sg cze$cig dziatalnosci fi-
nansowej FIDE. Funduszem zajmujg sie trzej admini-
stratorzy, mianowicie: kieruje administrator wyznaczo-
ny przez Szwajcarskg Federacje Szachowa, a pozo-
stali dwaj administratorzy sg wyznaczeni przez Wio-
ska i Brytyjska Federacje Szachowe. Zyski z funduszu
sq przekazywane do FIDE i sg przeznaczone na bie-
zgcq dziatalnos¢ federacii.

Dotacje i wptaty dla FIDE kierowane do Statego Fun-
duszu musza by¢ wptacane na konto funduszu. (]

A & & A A & & A4
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REGULAMIN
KLASYFIKACYJNO-RANKINGOWY
POLSKIEGO ZWIAZKU SZACHOWEGO
Gra bezposrednia

W regulaminie, ze wzgledu na tematyke, wyodrebniono nastepujace

rozdziaty:

A -  Postanowienia ogdéine

B -  Przepisy klasyfikacyjne

A. POSTANOWIENIA OGOLNE

Regulamin Klasyfikacyjno-rankingowy PZSzach ustala:

warunki i tryb postepowania przy zdobywaniu i nadawaniu
kategorii oraz tytutéw szachowych,

warunki i tryb postepowania PZSzach w zakresie nadawania
tytutdéw miedzynarodowych oraz obstugi rankingu FIDE.

Dla potrzeb niniejszego Regulaminu zdefiniowano podstawowe
elementy oceny zawoddéw szachowych, na bazie ktérych zostat on
opracowany, a mianowicie:

Kategoria szachowa

Kategoria szachowa jest wyktadnikiem maksymalnego wyniku
sportowego, osiggnietego przez ocenianego zawodnika.

Ocena rankingowa

Ocena rankingowa (zwana dalej ,rankingiem” jest wyktadnikiem
usrednionego na drodze statystycznej poziomu gry,
osiggnietego przez ocenianego zawodnika w ocenianym
okresie, niezaleznie od posiadanej kategorii szachowe;.
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Komplet materiatéw dotyczacych tytutéw i rankingu FIDE mozna
znalez¢ w rozdziale: Regulaminy klasyfikacyjne FIDE:

B.01 Przepisy FIDE - Tytulty miedzynarodowe,
B.02  Przepisy FIDE - System rankingowy,
B.03  Przepisy FIDE - Rejestracja turniejéw miedzynarodowych.

A1. PODSTAWOWE ZAtOZENIA SYSTEMU RANKINGOWEGO

Punktacja rankingowa, na bazie ktorej oparte zostaty zasady Regulaminu
Klasyfikacyjno-rankingowego, jest systemem numerycznym o arbitralnie
ustalonej podstawie punktacji R= 1000 oraz wielkosci przedziatéw
odpowiadajacych podziatowi na kategorie i wynoszacych 200 p.

A.1.1. Szachisci zrzeszeni w klubach i Wojewddzkich Zwigzkach
Szachowych bedacych czionkami PZSzach, a za jego
posrednictwem w Miedzynarodowej Federacji Szachowej
(FIDE) maja, wzglednie mogg mie¢ nadang przez PZSzach i
FIDE punktacje rankingowag (ranking) za uzyskane wyniki
sportowe w grze bezposredniej.

A.1.2.Rozréznia sie nastepujgce rodzaje punktacji rankingowe;j
(rankingu)::
A.1.2.1. -ranking miedzynarodowy,
- ranking krajowy,
A.1.2.2. -ranking kobiecy,
- ranking meski.

A.1.3 Ranking miedzynarodowy jest prowadzony przez
Administratora Rankingu FIDE i prezentowany w formie Listy
Rankingowej FIDE (FIDE Rating List — FRL).cztery razy w roku:
1 stycznia, 1 kwietnia, 1 lipca i 1 pazdziernika.

A.1.4 Rankingi krajowe kobiecy i meski majg identyczng pozycje
wyjsciowa. W obu przypadkach zawodnicy niesklasyfikowani od
rankingu R=1000 by dojs¢ do arbitralnie ustanowionych
przedziatéw wynoszacych u mezczyzn 200 punktéw, a u kobiet
od 100 do 200 punktéw, co réznicuje kategorie kobiece i
meskie.

A.1.5. Zawodnicy nie objeci punktacjg rankingowa FIDE majg statg
punktacje rankingowa przyjmowang do wszystkich obliczen.
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A.1.6. Zawodnik ma tylko jedna punktacje rankingowa tj. ranking FIDE

A.2.

A2A1

A22.

A23.

a w przypadku jego braku statg punktacje PZSzach.
KATEGORIE | TYTULY SZACHOWE

. Kategorie i tytuly szachowe nadawane w grze bezposredniej
dzielg sie na:

A.2.1.1. - kategorie i tytuty kobiece,
- kategorie i tytuty meskie,

A.2.1.2. - tytuly miedzynarodowe,
- kategorie i tytuty krajowe centralne,
- kategorie krajowe okregowe.

Wszystkie kategorie miedzynarodowe, a ponadto kategoria
mistrza krajowego oraz kandydata na mistrza krajowego sg
nadawane w formie tytutu.

Szachisci zrzeszeni w klubach i WZSzach, bedgcych cztonkami
PZSzach, a za jego posrednictwem FIDE, majg wzglednie
mogg mie¢ nadane — za wypetnienie odpowiednich norm
punktowych — nastepujace kategorie (jednakowe dla kobiet i dla
mezczyzn):

Tabela nr 1

Kategoria szachowa Oznaczenie Punktacja

(tytut) kategorii rankingowa
Kobiety | Mezcz.

A. Tytuly miedzynarodowe
Arcymistrz miedzynarodowy | WGM  GM 2300 2500
Mistrz miedzynarodowy WIM IM 2200 2400
Mistrz FIDE WFM FM 2100 2300
B. Tytuly i kategorie krajowe centralne
Mistrz krajowy M 2100 2300
Kandydat na mistrza K 2000 2200
Kategoria pierwsza | 1800 2000
C. Kategorie krajowe okregowe

Kategoria druga Il 1600 1800
Kategoria trzecia 1] 1400 1600
Kategoria czwarta W 1250 1400
Kategoria piata V 1100 1200
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Uwaga:

(a) Wytluszczonym drukiem zaznaczono wielko$¢ rankingu FIDE.
Liczba jest umownym poziomem sity gry zawodnika z danym
tytutem i jednoczesnie wymaganym rankingiem do nadania tego
tytulu (w przypadku tytutdw miedzynarodowych oraz tytutdw
krajowych jest to punktacja rankingowa FIDE).

(b) Dla polskich tytutéw i kategorii, wielkosci rankingu podane w
tabeli sg state dla wszystkich zawodnikdw nie majacych
rankingu FIDE. Sg przyjmowane jako podstawa do wszystkich
obliczen.

(c) Zawodnika z tytutem miedzynarodowym, nie majacego
rankingu FIDE, przyjmuje sie do celdow klasyfikacyjnych z
rankingiem PZSzach réwnym rankingowi mistrza krajowego.

(d) Zawodnicy i zawodniczki z jedng lub dwiema normami na tytut
kandydata na mistrza, co oznacza sie jako kategorie |+ (I++),

ale nie majacy rankingu FIDE, otrzymujg rankingi 2100

(mezczyzni) i 1900 (kobiety).

A.2.3.1. Wszyscy szachisci, kobiety i mezczyzni, nie
majacy nadanej przynajmniej V kategorii sg
szachistami niesklasyfikowanymi z rankingiem
R=1000 p.

A.2.3.2. Dla rozréznienia uzyskanych i nadanych norm na
kategorie (tytuty) krajowe wprowadzone zostaty
nastepujgce oznaczenia:

e | norma na | kategorie I+
e | norma na tytut kandydata na mistrza I+

¢ |l norma na tytut kandydata na mistrza [++
e | norma na tytut mistrza krajowego k+
e Il norma na tytut mistrza krajowego k++

A.2.4 Postanowienia niniejszego regulaminu regulujg wytgcznie
warunki oraz tryb zdobywania i nadawania kategorii
szachowych za wyniki sportowe w grze bezposredniej

A241. Uzyskiwanie kategorii szachowych w grze
korespondencyjnej i w kompozycji szachowej
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A3.
A3.1.

A24.2.

normujg odrebne przepisy wydane przez Komisje
Szachowej Gry Korespondencyjnej i Komisje
Kompozycji Szachowej PZSzach.

Poza ustaleniami w p. A.2.4.2, kategorie te nie
majg zastosowania w grze bezposredniej.

Kategorie krajowe okregowe uzyskane w grze
korespondencyjnej sa wazne, w drodze wyjatku,
takze w grze bezposredniej, ale pod warunkiem
wpisania ich do legitymacji szachowej przez
wilasciwg Komisje Klasyfikacji i  Ewidenc;ji
WZSzach.

PUNKTACJA RANKINGOWA
Dla potrzeb niniejszego regulaminu przyjmuje sie:

A3.1.1.

A3.1.2.

A3.1.3.

A3.14

Dla zawodnikow zagranicznych majgcych ranking
FIDE, przyjmuje sie do celéow klasyfikacyjnych
rankingi publikowane na aktualnie obowigzujgce;j
Liscie Rankingowej FIDE.

Dla zawodnikow zagranicznych nie majgcych
rankingu FIDE, do kategorii pierwszej wiacznie,
przyjmuje sie ranking wedtug tabeli nr 1, w p.
A23.

Dla zawodnikéw zagranicznych nie majacych
rankingu FIDE, a nalezacych do federaciji
prowadzacych klasyfikacje opartg na podobnych
systemie jak w FIDE lub PZSzach, przyjmuje sie w
celach klasyfikacyjnych ich rankingi publikowane
na listach macierzystych federaciji.

Ustalenie powyzsze ma moc obowigzujacg w
turniejach rozgrywanych systemem szwajcarskim
w przypadkach, gdy lista startowa uczestnikow
zostata sporzadzona w oparciu o te rankingi.

Dla zawodnikbw zagranicznych z tytutami
miedzynarodowymi lub potwierdzonymi tytutami
krajowymi, ale nie majacych rankingu FIDE i
bedacych cztonkami federacji, ktére nie prowadzg
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A3.2.

A3.3.

klasyfikacji zgodnie z wymaganiami p. A.3.1.3,
przyjmuje sie nastepujace state rankingi:

e dla kobiet - 2000 p.
e dla mezczyzn - 2200 p.

A3.1.5 W przypadkach watpliwych lub  wyraznie
odbiegajacych od przytoczonych ustalen prawo
weryfikacji punktacji rankingowej zawodnikow
zagranicznych ma  przewodniczacy  Komisji
Klasyfikacji i Rankingu.

Szachista uczestniczacy w zawodach zachowuje przez caty
czas trwania turnieju ranking obowigzujacy w | rundzie, a w
przypadku turniejow szwajcarskich w momencie
ostatecznego ustalenia numeréw startowych. Ranking ten
winien by¢é przyjmowany we wszystkich sytuacjach
przewidzianych przepisami klasyfikacyjnymi.

Znajgc rankingi wszystkich uczestnikdéw turnieju wyznacza sie
Sredni ranking turnieju.

Sredni ranking turnieju Rs oblicza sie dzielac sume rankingéw
wszystkich uczestnikdw turnieju przez liczbe uczestnikéw
turnieju:

Wzér 1
1 n+1
R, = R
* n+1 izl !
gdzie:
n+1 jest sumg rankingdw wszystkich zawodnikow

z R, bioracych udziat w zawodach. W przypadku
i=1 rozgrywek druzynowych i szwajcarskich oznacza to
sume rankingéw ocenianego zawodnika i jego przeciwnikow.

n - liczba rozegranych partii (w praktyce jest to rowniez
liczba przeciwnikow ocenianego zawodnika).
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A.A4.

A4

A4.2.

A43.

AdA4

A4.5.

1
R:n—+1[4O(X\N—P)+ZR]

Uwaga: Otrzymany $redni ranking turnieju zaokragla sie do
liczby catkowitej, zawsze na korzys¢ zawodnika
ocenianego, {j. ,w gore”

OBLICZANIE WYNIKU RANKINGOWEGO UZYSKANEGO
W ZAWODACH

Komisja Klasyfikacji i Rankingu PZSzach dokonuje obliczen
rankingowych do celéw klasyfikacyjnych na podstawie
nadestanych lub uzyskanych przez Komisje wynikow
sportowych zawoddw, przedstawionych zgodnie z wymogami
punktu A.5.

Do wyliczeh wielkodci rankingu przyjmowane sg rankingi
zawodnikoéw, zgodnie z postanowieniami zawartymi w rozdziale
A.3 niniejszego regulaminu.

Do obliczen rankingowych nie bierze sie pod uwage rezultatow
partii nie granych tj. przegranych i wygranych walkowerem oraz
obustronnego walkoweru, wzglednie zweryfikowanych bez gry.
Do obliczen klasyfikacyjnych mozna przyja¢ jako przegrang bez
gry partie brakujacg do limitu parti na dang kategorie z
hipotetycznym zawodnikiem majgcym ranking réwny $redniemu
rankingowi przeciwnikéw ocenianego zawodnika.

Wynik rankingowy R osiggniety w ocenianych zawodach,
obliczany jest na podstawie wzoru:

Wzor 2

n+1

=1
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A4.51.

X Regulamin klasyfikacyjno-rankingowy

ranking i-tego zawodnika

liczba przeciwnikbw w turnieju, czyli liczba
rozegranych partii

suma wygranych partii w zawodach (bez wygranych
walkowerem) lub ogdlna suma zdobytych punktéw w
ocenianych zawodach (réowniez bez punktéw
zdobytych bez gry),

suma przegranych partii w zawodach lub ogdlna suma
punktow straconych w ocenianych zawodach (bez
przegranych walkowerem i punktéow straconych bez

gry).

Wzér 2 jest wzorem zalecanym przez Komisje
Klasyfikacji i Rankingu do dokonywania wszelkich
obliczen rankingowych na kategorie i tytuty krajowe.

A.4.6. Wynik rankingowy R obliczony na podstawie wzoru 2
zaokragla sie do najblizszej liczby catkowitej.
A.4.6.1.Koncowka 0.5 = 1

A.4.7. Wynik rankingowy R moze zosta¢ wyznaczony réwniez na
podstawie nastepujacej zaleznosci:

Wzor 3

R,=Rs+ AR

gdzie:

Rs — wartos¢ wyliczona wedtug wzoru 1, w p. A.3.4
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Wzér 4
A4.7A1. Wielkosci AR, w zaleznosci od osiggnietego wyniku
punktowego w zawodach (W-P) i liczby rozegranych
partii, sg zestawione w tabeli numer 2.
Tabela nr 2
W-P n- liczba rozegranych partii
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15
1]200 133 100 80 67 57 50 44 40 36 33 31 29 27 25
2 267 200 160 133 114 100 89 80 73 67 62 57 53 50
3 300 240 200 171 150 133 120 109 100 92 86 80 75
4 320 267 229 200 178 160 145 133 123 114 107 100
5 333 286 250 222 200 182 167 156 143 133 125
6 343 300 267 240 218 200 185 171 160 150
7 350 311 280 255 233 215 200 187 175
8 356 320 291 267 246 229 213 200
9 360 327 300 277 257 240 225
10 364 333 308 286 267 250
11 367 338 314 293 275
12 369 343 320 300
13 371 347 325
14 373 350
15 375

Uwaga: W przypadku, gdy réznica (W-P) ma znak ujemny tj., gdy
suma punktéw zdobytych jest mniejsza od sumy punktow
straconych (bez przegranych i wygranych walkowerem), to
wielkosci AR odczytane z tabeli nr 2 winny by¢ stosowane
ze znakiem ujemnym.
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A.5. SPRAWOZDAWCZOSC TURNIEJOWA

Wymagania podstawowe

A.5.1. Podstawg przeprowadzenia oceny klasyfikacyjnej przez
Komisje Klasyfikacji i Rankingu PZSzach sg materiaty z
rozegranych zawodow, zawierajace:

A.5.1.1.Pisemny wniosek sedziego gtéwnego lub organizatora
turnieju, skierowany do wiasciwej Komisji Klasyfikacji i
Rankingu WZSzach lub PZSzach, w celu nadania
kategorii szachowej

5.1.1.1 Wnioski dotyczace nadania centralnych
kategorii szachowych lub norm na te kategorie
powinny by¢ przesytane do Komisji Klasyfikadji i
Rankingu PZSzach drogg stuzbowa, tzn. za
posrednictwem KKiR WZSzach, na ktérego
terenie dziatania turniej zostat przeprowadzony.

5.1.1.2. Z zawoddw objetych Kalendarzem Sportowym
PZSzach (wytaczajac rozgrywki wojewodzkie)
i turniejow zgtoszonych do oceny rankingowej
mogg byé przesytane bezposrednio do KKiR
PZSzach przez sedziego gtéwnego turnieju
(organizatora).

5.1.1.3 W wyjatkowych przypadkach dopuszcza sie
ztozenie wniosku o0 nadanie centralnych
kategorii szachowych w imieniu zawodnika
przez macierzysty klub lub WZSzach. Ztozenie
takiego wniosku winno by¢é dostatecznie
umotywowane.

A.5.1.2.Wniosek zawodnika (trenera lub kierownika ekipy) z
zawodow rozegranych za granicg lub na terenie
dziatania innego WZSzach, ztozony bezposrednio do
wiasciwej Komisji Klasyfikacji i Rankingu. Tabela
turniejowa lub karta startowa zawodnika przestana do
oceny klasyfikacyjnej lub rankingowej winne by¢
podpisane i poswiadczone przez sedziego gtéwnego
lub organizatora turnieju.

Kodeks Szachowy 2002



X Regulamin klasyfikacyjno-rankingowy Czesc C.IVstr. 11

A.5.2. Podstawowym warunkiem rozpatrzenia wnioskéw sedziego
jest dotaczenie do sprawozdania tabeli turniejowej. W
przypadku  turniejbw  szwajcarskich  lub  rozgrywek
druzynowych nalezy dotaczy¢ karty startowe zawodnikéw,
ktérzy wypemili normy na wyzsze kategorie szachowe, Do
wnioskow skierowanych do KKiR PZSzach, musi by¢
dotaczone sprawozdanie sedziego gtéwnego wg wzoru
opracowanego przez Kolegium Sedziow PZSzach.

A.5.2.1. Tabela turniejowa musi zawiera¢ nazwe turnieju,
date rozpoczecia i zakonczenia rozgrywek,
nazwiska i imiona uczestnikdw, daty urodzenia,
wylosowane numery startowe, przynaleznosc
klubowg zawodnikow (kraj w przypadku zawodnikow
zagranicznych), posiadane przez zawodnikow
kategorie szachowe, aktualng dla danego turnieju
punktacje rankingowg (ustalong zgodnie z p. A.3.2
niniejszego regulaminu), tj. obowigzujaca w dniu |
rundy, wyniki sportowe uzyskane przez zawodnikéw
oraz tempo gry obowigzujgce w turnieju.

5.2.1.1. W odpowiednich rubrykach nalezy poda¢
wyniki  uzyskane w  poszczegdlnych
rundach turnieju, sume punktéw zdobytych
oraz odnotowaé (zaznaczy¢ w sposoéb nie
budzacy watpliwosci znakami ,+” lub ,-,)
oddane, wzglednie otrzymane walkowery
lub obustronne walkowery.

5.2.1.2. Tabela turniejowa dla turnieju
szwajcarskiego musi by¢ sporzadzona w
kolejnosci numeréw startowych i podawac
wyniki  osiggniete  przez  wszystkich
zawodnikbw w poszczegodlnych rundach
oraz dodatkowo zawiera¢ informacje o
przeciwniku i Kkolorze bierek w danej
rundzie. Tabela turniejowa turnieju
kotowego musi by¢ sporzadzona w
kolejnosci miejsc zajetych przez
zawodnikow w klasyfikacji koncowej, z
zaznaczeniem numerdw startowych.
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A.5.2.2. Kazdy wniosek o nadanie normy (pierwszej lub
drugiej) na | kategorie szachowag musi zawierac date
urodzenia zawodnika.

A.5.2.3. Sprawozdanie z turnieju przewidzianego do oceny
rankingowej FIDE musi zawiera¢ wypetnione druki
przewidziane Regulaminem FIDE B.02 f{j. liste
startowg, tabele turniejowag, protokoty rundowe i
karty segmentowe oraz ewentualnie wnioski o
zdobyciu normy na tytut miedzynarodowy w oparciu
o Regulamin FIDE B.01.

Do sprawozdania powinna by¢ dotagczona dyskietka
z plikami komputerowymi sprawozdania.

A.5.2.4. Sprawozdanie sedziego dotaczone do wniosku
klasyfikacyjnego, oprdcz informacji ustalonych we
wzorcu, winno zawiera¢ omowienie tych wszystkich
przypadkow, dotyczacych organizacji zawodoéw i ich
przebiegu, ktére zdaniem sedziego miaty wplyw na
wyniki  sportowe zawodow lub  kolidujg z
postanowieniami niniejszego regulaminu.

A.5.2.5. Przed rozpoczeciem turnieju sedzia gtdwny ma
obowigzek poinformowania  zainteresowanych
zawodnikbw o sposobie wreczenia im ich Kkart
startowych do oceny rankingowej (rowniez
klasyfikacyjnej).

A.5.3. Dokumentacja turniejowa zawierajagca wnioski dla celéw
klasyfikacyjnych lub rankingowych powinna by¢ przestana do
odpowiedniej Komisji Klasyfikacji i Rankingu nie p6zniej niz 14
dni od daty rozegrania ostatniej rundy.

A.5.3.1. Cze$¢ dokumentacji, dotyczgca obstugi rankingu
FIDE, powinna by¢ przestana do KKiR PZSzach nie
pozniej niz w ciagu 7 dni, liczac od daty rozegrania
ostatniej rundy.

A.5.3.2. Whnioski ztozone po uptywie roku od daty rozegrania
ostatniej rundy, jako przedawnione, nie moga byé
rozpatrywane w celach klasyfikacyjnych.
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B.

B.1.

B.1.1.

B.1.2.

B.1.3.

B.1.4.

B.1.5.

B.1.6.

B.1.7.

PRZEPISY KLASYFIKACYJNE

NADAWANIE TYTULOW | KATEGORII

Tytuly miedzynarodowe dla kobiet i mezczyzn: WGM
(arcymistrzyni), WIM (mistrzyni miedzynarodowa), WFM
(mistrzyni FIDE), W-HGM (arcymistrzyni honorowa), GM
(arcymistrz), IM (mistrz miedzynarodowy), FM (mistrz FIDE) i H-
GM (arcymistrz honorowy) nadaje Kongres lub prezydent FIDE
po pozytywnym zaopiniowaniu przez Komisje Kwalifikacyjng
FIDE wniosku macierzystej federacji zawodnika.

Tytuly krajowe i kategorie centralne oraz normy na tytuty i na
kategorie centralne dla kobiet i mezczyzn nadaje Komisja
Klasyfikacji i Rankingu PZSzach.

Wszystkie pozostate kategorie krajowe nadajg Komisje
Klasyfikacji i Rankingu Wojewodzkich Zwigzkow Szachowych,
odpowiednio dla ich terenu dziatania.

Dla celéw klasyfikacyjnych turnieje dzielg sie na:
B.1.4.1. meskie,

B.1.4.2. kobiece,

B.1.4.3. mieszane.

Kategorie  szachowe  (tytuly) kobiece nadaje sie
zawodniczkom za wyniki osiggniete w turniejach kobiecych
lub turniejach mieszanych.

Kategorie szachowe (tytuty) meskie nadaje sie zawodnikom za
wyniki osiggniete w turniejach meskich Ilub turniejach
mieszanych.

Kategorie szachowe (tytuty) moga zosta¢é nadane za
jednorazowe lub dwukrotne wypetnienie normy punktowej
(rankingowej) przewidzianej niniejszym regulaminem lub za
osiggniecie okreslonego wyniku sportowego w zawodach
szczebla ponad okregowego z cyklu mistrzostw Polski.
Kryteria nadawania tytutdw (norm) za wynik sportowy sg
sprecyzowane w niniejszym regulaminie lub mogg znajdowac
sie regulaminach imprez za zgoda Komisji Klasyfikacji i
Rankingu PZSzach.
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B.1.8.

B.2.
B.2.1.

B.2.2.

B.2.3.

B.2.4.

B.2.5.

Uzyskany w turnieju wynik rankingowy moze zosta¢ uzyty do
nadania dwu norm (na roézne kategorie), o ile bedzie spetniat
wymagania Regulaminu w odniesieniu do kazdej z tych norm
oddzielnie.

WARUNKI UZYSKANIA KATEGORII (TYTULOW)

Wypetnienie normy na tytut miedzynarodowy moze nastgpic
wytgcznie w turnieju miedzynarodowym lub w mistrzostwach
Polski, o ile zostaty zgtoszone do FIDE i spetniajg okreslone
warunki ogtoszone przez Miedzynarodowg Federacje
Szachowa.

Warunkiem nadania kazdej =z centralnych kategorii
szachowych jest dwukrotne wypetnienie normy punktowej
(rankingowej) na te kategorie.

B.2.2.1. Dla uzyskania kazdej okregowej kategorii szachowej
wystarcza  jednorazowe  wypetnienie  normy
punktowej (rankingowej).

W turniejach klasyfikacyjnych, w ktérych ustalona zostata
mozliwos¢ zdobycia normy na kategorie centralng nie
dopuszcza sie rozgrywania wiecej niz trzech rund dziennie.

Centralne kategorie moga by¢ zdobywane wytacznie w
turniejach indywidualnych jednokotowych (nie dotyczy to
zawodow poffinatowych mistrzostw polski junioréw), turniejach
szwajcarskich oraz turniejach druzynowych jedno Iub
dwukotowych.

B.2.4.1. W przypadku rozgrywania turnieju sktadajacego sie
z eliminacji i finalu mozna skfadaé wniosek
obejmujacy obie fazy turnieju tacznie.

B.2.4.2. W turniejach indywidualnych dwukotowych mozna
uzyskiwa¢ normy na okregowe kategorie szachowe.

Turniej szachowy o zatozeniach wytgcznie klasyfikacyjnych
musi bezwzglednie spetnia¢ warunek, ze kazdy z uczestnikow
ma ustanowiong norme klasyfikacyjng na wyzszg kategorie
szachowg lub podlega ocenie rankingowej FIDE.
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B.2.5.1.

W ocenie klasyfikacyjnej turnieju wyniki zawodnikéw
podnoszacych w sposéb sztuczny Sredni ranking
turnieju moga zosta¢ pominiete.

B.2.6. Czas trwania indywidualnego turnieju klasyfikacyjnego, czyli

kazdego

indywidualnego  turnieju, w ktéorym zostaly

ustanowione normy na zdobycie kategorii, nie moze
przekracza¢ 90 dni kalendarzowych.

B.2.7. Normy na tytul mistrza krajowego (m)

Wypetnienie normy na tytut mistrza krajowego zostanie zaliczone po
spetnieniu nastepujgcych warunkéw:

B.2.7.1.

B.2.7.2.

B.2.7.3.

Zawody objete sg Centrainym Kalendarzem
Sportowym PZSzach (tacznie z finatami mistrzostw
okregu), sa turnielem miedzynarodowym lub
ogdlnopolskim podlegajacym ocenie rankingowej
FIDE.

W zawodach uczestniczy minimum potowa
zawodnikow utytutowanych (przynajmniej kandydat
na mistrza krajowego) poza zawodnikiem
ocenianym oraz  minimum %I przeciwnikéw
ocenianego zawodnika ma ranking FIDE, a S$redni
ranking zawodow wynosi nie mniej niz:

e dla kobiet 2050 p.

e dlamezczyzn 2150 p.

2.7.21. W turniejach druzynowych i granych
systemem szwajcarskim ma zastosowanie
wytgcznie do zawodnika ocenianego i jego
przeciwnikéw.

2.7.2.2. Warunki te zostajg zniesione dla potfinatéw
i finatdbw indywidualnych mistrzostw Polski
kobiet i mezczyzn, finatdbw mistrzostw
Polski do 20 i juniorow do 18 lat, a takze
dla rozgrywek 1 i Il ligi seniorow i junioréw.

Tytut mistrza krajowego moze byé nadany wytacznie
zawodnikowi, ktory po wypetnieniu dwoch norm
punktowych, ma w okresie ich waznosci, co najmniej
ranking FIDE R=2300 p. (mezczyzni), wzglednie
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R=2100 p. (kobiety) na aktualnej liScie rankingowej
FIDE.

B.2.8. Normy na tytut kandydata na mistrza krajowego (k)

Wypetnienie normy na tytut kandydata na mistrza krajowego zostanie
zaliczone po spetnieniu nastepujacych warunkow:

B.2.8.1. W zawodach uczestniczy minimum potowa
zawodnikéw majacych kategorie centralne.

2.8.1.1. W turniejach mieszanych w przypadku
normy na tytut kandydatki na mistrzynie
krajowa dla kobiety warunek ten wypetnia
mezczyzna majacy nadang | norme na |
kategorie szachowa.

2.8.1.2. W turniejach druzynowych i szwajcarskich
warunek B.2.8.1 dotyczy wylgcznie
przeciwnika ocenianego zawodnika.

B.2.8.2. Tytut kandydata na mistrza krajowego moze by¢
nadany wylacznie  zawodnikowi, ktéry  po
wypetnieniu dwéch norm punktowych, ma w okresie
ich wazno$ci, przynajmniej ranking FIDE R = 2200
p. (mezczyzni), wzglednie R=2001 p. (kobiety) na
aktualnej liscie rankingowej FIDE.

B.2.9. Tempo gry. Sumaryczny czas przeznaczony na partie.
Liczba rund dziennie.

Warunkiem koniecznym do nadania wypetnionych norm punktowych

(rankingowych) na kategorie (tytuty) jest odpowiednie tempo gry,

wlasciwy sumaryczny czas przeznaczony na partie i okreslona liczba

rund w jednym dniu. Muszg by¢ spetnione wymagania przedstawione
w tabeli 3.
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Tabela nr 3
Norma [Tempo gry Sumaryczny Liczba
na czas gry rund
tyt. / kat. dziennie
M 40 posunie¢ na 1,5 godz. 4 godz. 2
+ 0,5 godz. do zakohczenia
K 30 posunie¢ na 1 godz. 3 godz. 3
+ 0,5 godz. do zakohczenia
| 30 posunie¢ na 1 godz. 3 godz. 3
+ 0,5 godz. do zakohczenia
Il 1 godz. dla zawodnika 2 godz. 4
na catg partie
[ 1 godz. dla zawodnika 2 godz. 4
na catg partie
v 0,5 godz. dla zawodnika 1 godz. 6
na catg partie
\% 0,5 godz. dla zawodnika 1 godz. 6
na catg partie
B.2.9.1. Wielkosci podane w tabeli nr 3 okreslajg minimalne
dopuszczalne tempo gry i minimalny sumaryczny
czas trwania partii oraz jednoczesnie maksymalne
dopuszczalne liczby rund w jednym dniu.
B.2.9.2. Ewentualne odstepstwa od powyzszych postanowien

mogg mie¢ miejsce po uzyskaniu zgody KKIiR
PZSzach dla kategorii centralnych lub zgody wiasciwej
Komisji Klasyfikacji i Rankingu WZSzach dla kategorii

okregowych.

2.9.2.1. Uzyskanie wymaganej zgody, w oparciu o
umotywowany
organizatora turnieju, musi nastgpi¢ przed

odpowiednio

rozpoczeciem zawodow.
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B.2.10. Limit partii

Warunkiem nadania normy klasyfikacyjnej jest uzyskanie
odpowiedniego wyniku przy jednoczesnym rozegraniu okreslonej
minimalnej liczby partii w jednym turnieju:

. dla normy mistrza krajowego - min 9 partii
. dla normy kandydata na mistrza - min 9 partii
. dla normy na | kategorie - min 9 partii
. dla normy na Il kategorie - min 7 partii
. dla normy na lll kategorie - min 7 partii
. dla normy na IV kategorie - min 6 partii
. dla normy na V kategorie - min 6 partii
B.2.10.1. Mozna nada¢ kategorie (lub zaliczy¢ jednorazowe

B.2.10.2.

B.2.10.3.

wypetienie normy na te kategorie) zawodnikowi,
ktéory rozegrat mniej partii niz wynika to z
postanowien p.B.2.10, ale pod warunkiem, ze
uzyskat w nich tyle punktéw, ile musiatby uzyska¢ z
wymaganej minimalnej liczby partii. Przyjmuje sie
wtedy, ze w partiach brakujacych do wymaganego
limitu miatby on rywali o rankingu réwnym
Sredniemu rankingowi przeciwnikbw z danego
turnieju.

W zawodach, w ktérych rozegrano wiecej partii, niz
minimum wymagane do oceny klasyfikacyjnej,
mozna poming¢ partie wygrane z zawodnikami,
ktérych udziat w zawodach pogarsza sredni ranking.
Jednakze liczba partii przedstawionych do oceny
klasyfikacyjnej nie moze byé mniejsza niz
wymagana w p. B.2.10.

Jezeli turniej sktada sie z wigkszej liczby rund niz
wymagane minimum dla poszczegdlnych kategorii to
zawodnik, po uzyskaniu normy (po rozegraniu
minimalnej liczby partii), ma prawo przed
zakonczeniem rozgrywek, zgtosi¢ sedziemu ten fakt
i dokona¢ zastrzezenia by pozostate partie grane
przez niego w turnieju nie byly juz brane pod uwage
przy ustalaniu normy. Zgtoszenie normy wraz z
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B.3.

B.3.1.

B.3.2.

zastrzezeniem musi by¢é dokonane w formie
pisemnej, a pézniej dotgczone do wniosku o nadanie
normy na kategorie. Mozliwos¢ ta nie dotyczy
indywidualnych turniejow kotowych.

B.2.10.4. Jezeli turniej druzynowy sktada sie ze zbyt matej
liczby rund i nie pozwala na wypetnienie warunku
rozegrania wymaganej liczby partii (zgodnie z
wymaganiami p. B.2.10), to przy wielostopniowosci
danego cyklu rozgrywek, o ile wielostopniowos$¢ ma
miejsce w jednym cyklu, mozna potgczy¢ w jedng
grupe turniejowg rozgrywki z dwu stopni tego
samego cyklu.

21041 W tym przypadku warunkiem nadania
kategorii (normy) jest obliczenie normy na
podstawie wszystkich rozegranych partii,
spetniajagcych  regulaminowy  warunek
odnosnie wymaganej liczby partii.

2.10.4.2 Mogg tu mie¢ zastosowanie postano-
wienia p. B.2.10.2 i p. B.2.10.3.

2.10.4.3 Postanowienia p. B.2.10.4 nie mogg miec
zastosowania, gdy zawodnik z jakichkolwiek
przyczyn nie rozegrat wszystkich partii
przewidzianych terminarzem w podsta-
wowym cyklu rozgrywek, a ich rozegranie
wypetiato wymagania regulaminowe, co do
liczby partii.

WYNIK SPORTOWY JAKO NORMA KLASYFIKACYJNA

Zaliczenie wyniku sportowego jako normy klasyfikacyjnej
bedzie nastepowato na podstawie Komunikatu Komis;ji
Klasyfikacji i Rankingu, ktory jest wydawany w oparciu o
wnioski odpowiednich pionéw PZSzach, tj. sportowego i
szkolenia.

W Komunikatach sg zamieszczane wszystkie normy,
kategorie i tytuty, ktére zostaly nadane za wyniki na
mistrzostwach Swiata, Europy, Polski senioréw i juniorow.
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B.3.3.

B.3.4.

B.3.5

B.4.

B.4.1.

B.4.2.

Do momentu ogtoszenia nowego komunikatu obowigzujg
dane z poprzedniego komunikatu.

Zalicza sie dwukrotne wypetnienie normy na tytut kandydata
na mistrza, jezeli zawodnik nie majgcy nadanej normy
kandydackiej wypetni jednorazowo norme na tytut mistrza
krajowego

Zalicza sie dwukrotne wypetnienie normy na pierwszg kategorie,
jezeli zawodnik nie majacy nadanej normy na | kategorie wypetni
jednorazowo norme na tytut kandydata mistrza krajowego.

OKRES WAZNOSCI NORM NA KATEGORIE CENTRALNE

Dla uzyskania tytutu mistrza krajowego zawodnik powinien
powtérzy¢ wypetniong pierwsza norme w ciggu nastepnych 5 lat.

B.4.1.1. Nadanie tytutu moze nastgpi¢ po spetnieniu warunku
p.B.2.7.3

B.4.1.2. Pierwsza norma na tytut mistrza krajowego jest
wazna w roku zdobycia i przez nastepnych 5 lat
kalendarzowych.

4.1.2.1. Waznos¢ pierwszej normy jest przedtuzana
automatycznie na okres, w ktérym zawodnik
ma na licie rankingowej FIDE (w czesci
zawodnicy aktywni) ranking uprawniajacy do
nadania tytutu mistrza krajowego (po
zdobyciu drugiej normy), lecz nie dtuzej niz
przez trzy lata.

4.1.2.2. Waznosc¢ pierwszej normy jest
przedtuzana automatycznie na caty okres
waznosci drugiej normy.

B.4.1.3. Zawodnik majacy dwie normy na tytut mistrza
krajowego, lecz nie spetniajacy wymagan p. B.2.7.3,
traci je po uptywie okresu waznosci drugiej normy (ij.
po 5 latach).

Dla uzyskania tytutu kandydata na mistrza krajowego
zawodnik powinien powtdrzy¢ wypetniong pierwszg norme w
ciggu nastepnych 5 lat.
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B.4.3.

B.4.4.

B.4.2.1. Nadanie tytutlu moze nastgpi¢ po spetnieniu warunku
p.B.2.8.2

B.4.2.2. Pierwsza norma na tytut kandydata na mistrza
krajowego jest wazna w roku zdobycia i przez
nastepnych 5 lat kalendarzowych.

4.2.21. Waznos¢ pierwszej normy jest
przedtuzana automatycznie na okres, w
ktérym zawodnik ma na liscie rankingowej
FIDE (w czesci zawodnicy aktywni) ranking
uprawniajacy do nadania tytutu kandydata
na mistrza krajowego (po zdobyciu drugiej
normy), lecz nie dtuzej niz przez trzy lata.

4.2.2.2. Waznos$¢ pierwszej normy przediuzana
jest automatycznie na caty okres waznosci
drugiej normy.

B.4.2.3. Zawodnik majacy jedng lub dwie normy na tytut
kandydata na mistrza krajowego, traci je w
nastepujacych przypadkach:

4.2.3.1. Jezeli w catym okresie waznosci pierwsze;j
normy nie wypetnit drugiej normy.

4.2.3.2. Jezeli w okresie waznosci drugiej normy
nie spetnit wymagan p. B.2.8.2.

Dla uzyskania | kategorii szachowej zawodnik powinien
powtdrzy¢ wypetniong pierwsza norme w ciggu nastepnych 5 lat.

B.4.3.1. Pierwsza norma na pierwszg kategorie (kat. Il+) jest
wazna w roku zdobycia i przez nastepnych 5 lat
kalendarzowych.

W okresie posiadania przez zawodnika nadanych dwoch
norm, zaréwno na tytut mistrza krajowego jak i na tytut
kandydata na mistrza krajowego, nie bedg nadawane ani
rejestrowane kolejne rownowazne normy.
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B.5.

B.5.1.

B.5.2.

B.5.3.

ZGLOSZENIA TURNIEJOW
TRYB ZATWIERDZANIA WNIOSKOW KLASYFIKACYJNYCH

Dla wszystkich imprez i turniejéw, nie objetych Centralnym
Kalendarzem Sportowym PZSzach, a w ktérych ustalone
zostaty normy na zdobycie centralnych kategorii, wprowadza
sie obowigzek zgtoszenia tych zawoddéw przed ich
rozpoczeciem do KKiR PZSzach.

B.5.1.1. Zgtoszenie turnieju winno zawiera¢ nastepujgce
podstawowe informacje:

e date rozpoczecia turnieju,
e date zakonczenia turnieju,
e adres sali gry,

o terminarz rozgrywek,

e skiad uczestnikébw turnieju (dot. turniejéw
kotowych),

e nazwisko sedziego zawodéw lub organizatora
(adres i telefony kontaktowe).

B.5.1.2. Z imprez na szczeblu Wojewddzkiego Zwigzku
Szachowego z obowigzku zgloszenia wytaczone
zostajg rozgrywki o druzynowe mistrzostwo
wojewddztw wszystkich klas rozgrywkowych i finaty
indywidualnych mistrzostw wojewddztw.

Whnioski  klasyfikacyjne, uzyskane w turniejach nie
zgtoszonych do KKiR lub tych, ktérych charakter
zdecydowanie réznit sie w stosunku do informacji
przedstawionych w zgtoszeniu, nie beda rozpatrywane w
czesci dotyczacej norm na tytuty, a sprawa uznania norm na
kategorie i tytuty szachowe uzalezniona zostanie od decyzji
Komisji. Komisja moze odrzuci¢ wniosek podajac jako
przyczyne ,brak zgtoszenia turnieju”.

Komisja KKiR PZSzach, rozpatrujgca wniosek klasyfikacyjny o
nadanie kategorii, zatwierdza wniosek lub go odrzuca w
formie uchwaly ogtaszanej w komunikacie klasyfikacyjnym
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B.5.4.

B.5.5.

B.6.
B.6.1.

B.6.2.

wydawanym przez Komisje lub ogtaszanym w oficjalnym
Biuletynie PZSzach.

B.5.3.1. Odrzucenie wniosku klasyfikacyjnego wymaga
krotkiego uzasadnienia w tekscie uchwaty.

B.5.3.2. Odwotanie od decyzji KKiR odrzucajacej wniosek
winno by¢ zlozone w terminie 6 miesiecy od daty
posiedzenia Komisji, na ktéorym wniosek zostat
odrzucony.

Uchwata zatwierdzajgca wniosek i nadajgca tym samym
kategorie lub norme na te kategorie winna zawiera¢ date, od
ktorej obowigzuje nadana kategoria.

O ile Komisja na swym posiedzeniu nie postanowi inaczej, za
date nadania kategorii (normy) ustala sie:

B.5.5.1. W przypadku centralnych kategorii i norm na te
kategorie date posiedzenia KKiR PZSzach, na
ktérym podjeto uchwate o nadaniu wnioskowanej
kategorii (normy).

B.5.5.2. W przypadku okregowych kategorii szachowych
date zakonczenia zawodéw, o ile wniosek
klasyfikacyjny  zostat  ztozony w  terminie
przewidzianym postanowieniami niniejszego
regulaminu.

5.5.21. W przypadku wniosku opdznionego, datg
nadania kategorii jest data podjecia
uchwaly o jej nadaniu przez KKiR.

OBLICZANIE NORM KLASYFIKACYJNYCH

Przyjmuje sie jako zasade, ze dla zdobycia normy na
jakgkolwiek kategorie zawodnik musi osiagng¢é wynik
procentowy nie mniejszy niz 30%.

Uznaje sie, ze zawodnik wypenit norme na dang kategorie,
jezeli osiggniety przez niego wynik rankingowy R jest co
najmniej rowny wymaganemu dla danej kategorii Ry, i jezeli
jednoczesnie zostaty spetnione warunki (dla uzyskania dane;j
normy) przewidziane postanowieniami niniejszego regulaminu
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B.6.2.1. Zestawienie rankingowych norm klasyfikacyjnych
oraz wymaganych liczby partii, niezbednych dla
osiggniecia norm przedstawiono w tabeli nr 4. W
przypadku normy klasyfikacyjnej na tytut mistrza
krajowego i kandydata na mistrza podana zostata
réwniez norma w oparciu o ranking FIDE.
Tabela nr 4
Rankingowa norma klasyfikacyjna

Norma PZSzach Rmin dla FIDE Rmin dla Liczba

Klasyfikacyjna kobiet [ mezczyzn | kobiet | mezczyzn | Partii

na tytut mistrza 2200 2400 2200 2400 9

na tytut kandydata 2000 2200 2000 2200 9

na | kategorie 1800 2000 9

na |l kategorie 1600 1800 7

na lll kategorie 1350 1550 7

na IV kategorie 1150 1300 6

na V kategorie 1000 1050 6

B.6.3. Liczbe punktéw niezbednych do osiggniecia w danym turnieju
klasyfikacyjnej normy punktowej dla danej kategorii, a tym
samym dla wypetnienia normy na te kategorie, mozna ustali¢
na podstawie nastepujacych wzorow:

Wzér 5
N = %+ ﬁ[(n + DR min —gRi]
Wzor 6
N=D e CR))
2 800
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gdzie:

N — obliczona punktowa norma klasyfikacyjna,
n — liczba rozegranych partii,

Rumin —rankingowa norma klasyfikacyjna.

Liczba N po zaokragleniu musi by¢ taka, aby ustanowiona
klasyfikacyjna norma punktowa spetniata postanowienia
niniejszego regulaminu, a w szczegolnosci, aby obliczony
wg wzoru 2 wynik rankingowy R byt co najmniej rowny
rankingowej normie klasyfikacyjnej.

B.6.3.1. W celu okreslenia klasyfikacyjnej normy punktowej

na tytut mistrza krajowego i kandydata na mistrza,
obliczanej w oparciu o ranking FIDE korzysta sie z
wzoru na obliczanie  osiggnietego  wyniku
rankingowego (tzw. Performance Rating) i wartosci
Dp zestawionych w Tabeli nr 5.

Rp = Ra +Dp

Tabela nr 5
Wielkos¢ Dp jako funkcja liczby rozegranych partii i roznicy (W-P)

2
o

n — liczba rozegranych partii
4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15

CONONRARWN=

87 72 57 50 43 43 36 36 29 29 29 21
193 149 125 102 87 80 72 65 &7 50 50 50
322 240 193 158 141 125 110 102 87 80 80 72
366 273 230 193 166 149 133 125 102 102 95

401 309 251 220 193 175 158 133 133 125

422 322 273 240 211 193 158 158 149

444 351 296 262 230 193 193 175

444 366 309 273 230 230 211

470 383 322 262 262 240

470 401 309 309 273

501 351 351 322

422 422 366
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B.6.3.2. Klasyfikacyjna norma punktowa na tytut mistrza
krajowego, obliczana na podstawie rankingu FIDE,
musi spemia¢ dodatkowy warunek — sposrod
uczestnikdw turnieju przynajmniej 80% musi miec
ranking FIDE. W innym przypadku, wynik moze by¢
rozpatrywany wytacznie na podstawie obliczeh
klasyfikacyjnej normy punktowej w oparciu o
wielkosci i regulaminy rankingu PZSzach.

B.6.4. Uzyskanie rankingu FIDE traktuje sie jak jednokrotne
wypetnienie normy na pierwszg kategorie szachowa.

B.7. NADAWANIE TYTULOW MIEDZYNARODOWYCH FIDE
B.7.1. Zasady nadawania tytutéw miedzynarodowych FIDE

B.7.1.1. Podstawg nadania zawodnikowi tytutu
miedzynarodowego przez Komisje Kwalifikacyjng lub
prezydenta FIDE jest pisemny, udokumentowany
wniosek federacji narodowej, do ktérej zawodnik
nalezy.

B.7.1.2. W oparciu o wniosek wiasciwej federaciji,
prezentujacy uzyskane przez zawodnika wyniki
sportowe  wzglednie osiggniecia rankingowe,
spetniajagce normy punktowe lub rankingowe, FIDE
nadaje nastepujgce tytuty miedzynarodowe:

e GMiWGM - arcymistrza i arcymistrzyni

e IMiWIM - mistrza miedzynarodowego i
mistrzyni miedzynarodowej

e FMiWFM - mistrza i mistrzyni FIDE

e Zawodnika klasy FIDE

B.7.1.2.1. Tytuly te obowigzujg od daty nadania i
wazne sg dozywotnio.

Kodeks Szachowy 2002



X Regulamin klasyfikacyjno-rankingowy Cze$¢ C.IV str. 27

B.7.2. Wniosek o nadanie tytulu miedzynarodowego przez
Polski Zwiazek Szachowy

B.7.2.1. W imieniu zawodnikdéw zrzeszonych w PZSzach
dziata Komisja Klasyfikacji i Rankingu, ktora:

e rejestruje  wszystkie normy na @ tytuly
miedzynarodowe wypetnione przez zawod-
nikdbw polskich oraz uwierzytelnione przez
sedziego gtdbwnego turnieju tabele turniejowe i
wymagane przez FIDE druki (tzw. Certyficate of
Title Result), ktére sg zatgczone do regulaminu
FIDE B.01.

e rejestruje  wszystkie wnioski na tytuly
miedzynarodowe wraz z datg ich wystania,

e rejestruje i ogtasza w Komunikatach Komis;ji
wszystkie nadane przez FIDE  tytuty
miedzynarodowe.

B.7.21.1. Obowigzek zgtoszenia do FIDE
turniejéw, w  ktorych moga byé
wypetnione normy na tytuty
miedzynarodowe spoczywa na Biurze
PZSzach. Na podstawie zgtoszen
organizatoréw wraz z dowodami optat
wypetniany jest druk o nazwie Report
Form for the Registration of
International Competition i przesytany
do Sekretariatu FIDE.

B.7.2.2. Warunkiem niezbednym do ztoZzenia przez PZSzach
wniosku o0 nadanie tytutu miedzynarodowego jest
posiadanie przez zawodnika:

o tytulu mistrza krajowego -naGMiIM oraz
na WGM i WIM,

o tytulu kandydata na mistrza -na WFM i FM,

¢ rankingu FIDE - na zawodnika
klasy FIDE.

B.7.2.3. Po spetnieniu przez zawodnika wszystkich
warunkéw FIDE i PZSzach wymaganych do
otrzymania tytulu miedzynarodowego, Komisja
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Klasyfikacji i Rankingu PZSzach formutuje
odpowiedni wniosek do FIDE zawierajacy:

e dane personalne zawodnika,
e aktualny ranking FIDE zawodnika,

a w przypadku wnioskéw o nadanie tytutdw GM,

WGM, IM i WIM dodatkowo:

e druk Title Application zawierajacy opis turniejow i
charakterystyke wypetnionych w nich norm,

e tabele turniejow Ilub certyfikaty z turniejow
szwajcarskich, w ktérych zawodnik wypemit
normy.

Zataczniki te winny by¢ odpowiednio certyfikowane
przez sedziego gtéwnego turnieju. KKiR zatwierdza
wniosek na posiedzeniu Zarzgdu PZSzach, a
nastepnie wysyta wniosek do Sekretariatu FIDE tak,
aby dotart on do adresata nie pézniej niz 2 miesigce
przed terminem Kongresu FIDE, posiedzenia Rady
Wykonawczej lub Prezydium FIDE.

B. 7.2.3.1. Procedure wnoszenia optat za nadane
tytuty miedzynarodowe reguluje
obowigzujacy Komunikat Organizacyjno-
Finansowy PZSzach.

B.7.2.4. PZSzach, podobnie jak i inne federacje, posredniczy
pomiedzy zawodnikami uprawnionymi do otrzymania
FM, WFM Ilub zawodnika klasy FIDE, a
Sekretariatem FIDE rejestrujgcym w  imieniu
prezydenta FIDE otrzymane wnioski o nadawanie
tytutow.

B.7.2.4.1. Zawodnik wnioskujacy o nadanie tytutu
wnosi optate zgodnie z Komunikatem
Organizacyjno-Finansowym PZSzach.
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B.7.3. Splyw dokumentacji o nadanie tytulu miedzynarodowego.

B.7.3.1.

B.7.3.2.

Organizator miedzynarodowego turnieju w kraju, w
ktérym przewidziane sg normy na tytuly
miedzynarodowe, jest zobowigzany do zgtoszenia
turnieju do Biura PZSzach, co najmniej dwa
miesigce  przed rozpoczeciem imprezy. W
zgtoszeniu powinny znalez¢ sie nastepujace dane:

e nazwa jednostki  organizujgcej  turnigj
(organizator),

e nazwa turnieju,

e miejsce rozgrywek (miejscowosc),

¢ termin turnieju (data pierwszej i ostatniej rundy),

e przewidywana liczba uczestnikow,

e liczba rund,

e tempo gry,

e poziom i rodzaj turnieju: GM (z normg
arcymistrza), IM (z normg mistrza miedzy-
narodowego), Rating (podlegajacy ocenie
rankingowej), Swiss System (grany systemem
szwajcarskim), Team Tournament (turniej
druzynowy), Scheveningen (turniej grany
systemem Scheveningen, Individual Match
(mecz), Team Match (mecz druzynowy),

e projektowana kategoria turnieju,

e sposoéb doboru uczestnikow: otwarty,
zaproszenia, kwalifikacja, reprezentanci i inne,

e nazwisko sedziego gtéwnego,
e dane organizatora: adres, telefon, faks.

Kopia zgtoszenia powinna by¢ przestana do Komisji
Klasyfikacji i Rankingu PZSzach.

* przestania w terminie zgodnym z p. A.5.3.1,
wymaganej dokumentaciji.

Zawodnik uczestniczacy w turnieju
miedzynarodowym za granica, w przypadku
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wypetnienia normy, jest zobowigzany, we wlasnym
interesie, do:

. uzyskania od organizatora turnieju tabeli lub
druku certyfikatu, podpisanych przez sedziego
gtébwnego,

. przestania tych dokumentéw pod adresem
Komisji Klasyfikacji i Rankingu PZSzach,
bezzwtocznie po powrocie do kraju.

B.7.3.3. W przypadku wypetnienia przez zawodnika
wymaganej regulaminami liczby norm na tytut
miedzynarodowy, zawodnik lub wystepujacy w jego
imieniu klub winni bezzwlocznie wystgpi¢ z pismem
do KKiR PZSzach o skompletowanie i zlozenie
odpowiedniego wniosku do FIDE oraz jednoczesnie
przedstawi¢  szczegbétowe  dane personalne
zawodnika (data i miejsce urodzenia oraz aktualny
adres), niezbedne do formutowania wniosku do
FIDE.

OBSLUGA RANKINGU FIDE

W celu umozliwienia Administratorowi Rankingu FIDE
dokonywania wiasciwych i rzetelnych obliczen rankingu FIDE
dla zawodnikéw polskich i zagranicznych, uczestniczacych w
turniejach rozgrywanych w Polsce, Komisja Klasyfikacji i
Rankingu PZSzach przesyta na adres Sekretariatu FIDE
wyniki turniejdw podlegajacych miedzynarodowej ocenie
rankingowej, a wiec spetniajacych warunki regulaminu B.02
,Przepisy FIDE — System rankingowy”

C.1.1.  KKiR PZSzach przesyta do oceny rankingowej FIDE

petne wyniki nastepujacych imprez:

« finati poffinaty MP kobiet i mezczyzn,

* lillliga senioréw i junioréw,

e turnieje rozgrywane systemem kotowym w
obsadzie krajowej i miedzynarodowej, jezeli co
najmniej A jego uczestnikdw, a nie mniej niz 4,
ma ranking FIDE,
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C.2.

C.3.

* mecze miedzypanstwowe i miedzynarodowe,
* miedzynarodowe turnieje formuty open.

C.1.2.  Turnieje, o ktorych mowa w p. C.1.1, powinny by¢
zgtoszone do FIDE w terminie przewidzianym
regulaminami FIDE.

C.1.3. W regulaminie zawodéw powinno by¢ jednoznacznie
okre$lone czy turniej podlega miedzynarodowej
ocenie rankingowe;.

Uprawnienia sedziow do prowadzenia turniejow
podlegajacych ocenie rankingowej oraz obowigzki z tego
wynikajgce regulujg postanowienia Kolegium Sedzidw
PZSzach.

C.2.1.  Sprawozdania sedziowskie z zawoddéw
podlegajacych ocenie rankingowej FIDE muszg byé
zgodne z nastepujacymi przepisami FIDE:

. B.01.07. Sprawozdania z turniejow z
normami na tytutu miedzynarodowe

. B.02.11. Sprawozdania sedziowskie

KKiR PZSzach, wraz z dokumentacja zmian rankingowych
zawodnikbw z rankingiem FIDE, przesyla do FIDE
udokumentowane wnioski o0 wprowadzenie na liste
rankingowg FIDE nowych zawodnikéw polskich.

C.3.1.  Whnioski dotyczg zawodnikéw bez rankingu FIDE,
ktérzy rozegrali przynajmniej 9 partii z zawodnikami
majacymi ranking FIDE i uzyskali ranking
(wejsciowy) rowny lub wyzszy od R = 2001 p.

c32. W celu uzyskania poczatkowego, czyli
.wejsciowego” rankingu mozna bra¢ pod uwage
jedynie turnieje, w ktérych zawodnik bez rankingu
rozegrat przynajmniej 4 partie z przeciwnikami
majacymi ranking FIDE. Warunek 9 parti z
zawodnikami z rankingiem FIDE moze zostaé
spetniony w kilku turniejach, z zastrzezeniem, ze
turnieje zostaty rozegrane w tym samym lub trzech
nastepnych okresach obliczeniowych.
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C4.

D.2.

D.3.

C.3.3. Zawodnik bez rankingu FIDE, po rozegraniu 4 partii
z zawodnikami z rankingiem FIDE i uzyskaniu oceny
réwnej lub wyzszej od R=2001, otrzymuje swqj
numer identyfikacyjny ,ID Code” lub ,ID Number” i
podlega ocenie rankingowej w kazdych zawodach,
w ktorych zostat spetniony warunek 4 partii, bez
wzgledu na uzyskang ocene rankingowg rezultatu.

W celu wiasciwej obstugi rankingu FIDE, KKiR PZSzach jest

zobowigzana do:

+ terminowego przesytania pod adresem Sekretariatu FIDE
rezultatow turniejow, ktére we wiasciwym terminie zostaty
nadestane do komisji przez sedziego turnieju,

* rejestrowania wynikéw turniejow wysytanych do oceny
rankingowej FIDE,

* rejestrowania zawodnikow proponowanych do
wprowadzenia na liste Rankingowg FIDE,

* reklamowania u Administratora Rankingu FIDE btednych
wyliczen rankingu FIDE, dotyczacych zawodnikow
polskich.

POSTANOWIENIA KONCOWE

Niniejszy = ,Regulamin  Klasyfikacyjno-Rankingowy. Gra
bezposrednia” zastapit obowigzujacy dotychczas ,Regulamin
Klasyfikacyjno-Rankingowy. Gra bezposrednia” wydany w
Warszawie, w 1998 r. Decyzjg Zarzadu Polskiego Zwigzku
Szachowego z dnia 19 wrzesnia 2000 r., niniejszy regulamin
obowigzuje od dnia 1 lipca 2001 r.

Interpretacja postanowieh regulaminu nalezy do Komisji
Klasyfikacji i Rankingu PZSzach. Odwotania od interpretac;ji
ww. komisji nalezy sktada¢ do Zarzadu PZSzach, ktérego
decyzje sg ostateczne i nie podlegajg dalszemu zaskarzeniu.

Zmiana postanowien niniejszego Regulaminu, w catosci czy w
czesci, moze nastgpi¢ wytacznie na mocy uchwaty Zarzadu
Polskiego Zwigzku Szachowego. O

A & & A A & & A
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CcC.vV
REGULAMIN

KLASYFIKACJI SPORTOWEJ
Gra bezposrednia

Regulamin Klasyfikacji Sportowej w szachach dla gry bezposredniej
(zwany dalej ,Regulaminem”) jest dokumentem ustalajgcym warunki i
sposob postepowania przy zdobywaniu i nadawaniu klas sportowych
w szachach.

Kazdy wniosek o nadanie klasy sportowej w szachach nalezy rozpa-
trywac w oparciu o niniejszy Regulamin.

Sprawy klasyfikacji sportowej na szczeblu centralnym prowadzi Komi-
sja Klasyfikacji i Rankingu PZSzach, ktéra réwniez prowadzi Central-
ng Kartoteke i rejestry zawodnikéw majgcych zdobyte centralne klasy
sportowe.

Sprawy klasyfikacji sportowej na szczeblu dziatania wojewddztw pro-
wadzg wojewodzkie Komisje Klasyfikacji i Rankingu, ktére rowniez
winny prowadzi¢ rejestry i kartoteki okregowe zawodnikéw majacych
zdobyte klasy sportowe, zaréwno okregowe, jak i centralne.

1. KLASY SPORTOWE W SZACHACH

Klasa sportowa w szachach jest wyktadnikiem aktualnie prezentowa-
nego poziomu sportowego zawodnika.

Klasy sportowe ze wzgledu na zastosowanie we wszystkich dyscypli-
nach sportu stanowig w miare obiektywne kryterium, umozliwiajgce
poréwnywanie osiagnie¢ sportowych w szachach z osiggnieciami w
innych dyscyplinach sportu.
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1.1 Klasyfikacja sportowa w szachach stanowi podstawe oceny
poziomu sportowego zawodnikéw i sekcji szachowych przez
wiadze sportowe klubu, wojewddztwa i Urzedu Kultury Fi-
zycznej i Turystyki.

1.2 Szachisci, zrzeszeni w klubach bedacych czionkami Polskiego
Zwigzku Szachowego, a za jego posrednictwem cztonkami
FIDE, maja, wzglednie mogg mie¢ nadane za wypetnienie od-
powiednich norm, nastepujgce klasy sportowe w szachach:

Tabela nr 1

Nazwa klasy sportowej Oznaczenie
klasy sportowej

A. Klasy sportowe centralne

— mistrzowska miedzynarodowa MM

— mistrzowska M

— pierwsza |

B. Klasy sportowe okregowe

—druga |

— trzecia 1l

2.  NADAWANIE KLAS SPORTOWYCH

21. Klasy sportowe w szachach nadawane sg za uzyskanie przez
zawodnika okreslonej normy klasyfikacyjnej, tj.:

— zajecie wyznaczonego miejsca w zawodach o mistrzo-
stwo okregu, Polski, Europy i $wiata,

— wypetnienie normy na tytut szachowy,

— uzyskanie w zawodach szachowych odpowiedniego wy-
niku rankingowego,

— posiadanie odpowiedniej oceny rankingowej na Liscie
rankingowej FIDE, zgodnie z normami klasyfikacyjnymi
okreslonymi w aneksie nr 1.

2.2. Klasy sportowe: mistrzowskg miedzynarodowa, mistrzowska i

pierwsza, tzn. klasy sportowe centralne, nadaje Komisja Kla-
syfikacji i Rankingu PZSzach i ogtasza je w komunikatach,
wydawanych po posiedzeniach Komisji.

Kodeks Szachowy - luty 2004



X Regulamin klasyfikacji sportowej Czesc¢ C.Vstr. 3

2.3.

2.4

2.5.

2.6.

3.2.

3.3.

3.4.

3.5.

Klasy sportowe: drugg i trzecia, tzn. klasy sportowe okregowe
nadajg Komisje Klasyfikacji i Rankingu WZSzach i ogtaszajg
je w komunikatach.

Dla celéw klasyfikacji sportowej turnieje szachowe dzielg sie
tak samo jak dla celow klasyfikacyjnych na:

2.41.  Turnieje kobiece, tj. z udziatem wytacznie kobiet,

2.4.2.  Turnieje meskie, tj. z udziatem wytgcznie mezczyzn,

2.4.3.  Turnieje mieszane, tj. z udziatem zaréwno mezczyzn
jak i kobiet.

Klasy sportowe nadaje sie zawodniczkom za wyniki osiggniete
w turniejach kobiecych lub turniejach mieszanych.

Klasy sportowe nadaje sie zawodnikom za wyniki osiggniete w
turniejach meskich lub turniejach mieszanych.

WARUNKI UZYSKANIA KLAS SPORTOWYCH

W turniejach, w ktérych istnieje mozliwosé wypetnienia normy
na klase sportowg centralng i klase |l dopuszcza sie rozgry-
wanie trzech rund w jednym dniu.

Klasy sportowe centralne i klasa Il mogg by¢ zdobywane wy-
tacznie w turniejach indywidualnych jednokotowych, turniejach
szwaijcarskich oraz turniejach druzynowych jedno- i dwukoto-
wych.

Klasa sportowa trzecia moze by¢ nadawana réwniez za wyniki
uzyskane w turniejach indywidualnych dwukotowych oraz w
turniejach, w ktérych grane sg po cztery rundy dziennie.

Wypetnienie norm na klasy sportowe centralne, za zajete
przez zawodnikéw miejsca w MS lub ME, zalicza sie po spel-
nieniu warunkow regulaminowych FIDE, na podstawie wnio-
sku klasyfikacyjnego Pionu Sportowego PZSzach.

Wypetnienie norm na klasy sportowe: mistrzowskg miedzyna-
rodowg i mistrzowska, na podstawie rankingu FIDE, zalicza
sie zawodnikowi znajdujgcemu sie na ogtoszonej Liscie Ran-
kingowej FIDE na dzieh:

— 1 stycznia, z waznoscig do konca tego roku,

— 1 kwietnia, z waznoscig do konca tego roku,
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3.6.

3.7.

3.8.

3.9.

3.10.

— 1 lipca, z wazno$cig do konca nastepnego roku,
— 1 pazdziernika, z waznoscig do kohca nastepnego roku.

Warunkiem oceny jest uwzglednienie w obliczeniach minimum
9 partii na danej liscie.

Wypetnienie norm na klase sportowg mistrzowskg miedzyna-
rodowg w turniejach miedzynarodowych o poziomie odpowia-
dajacym VIl i wyzszym kategoriom FIDE, zalicza sie po uzy-
skaniu normy arcymistrza, na podstawie wniosku klasyfikacyj-
nego Pionu Sportowego PZSzach.

Wypetnienie norm rankingowych na klase sportowg mistrzow-
ska w turniejach krajowych i miedzynarodowych, o poziomie
odpowiadajacym Il i wyzszym kategoriom FIDE, wzglednie o
poziomie od | kategorii FIDE, ale z ustalong norma na tytut
mistrza miedzynarodowego, zalicza sie po uzyskaniu wyniku
rankingowego FIDE, obliczonego zgodnie z p. 6.2.2. ninigj-
szego Regulaminu, na podstawie wniosku klasyfikacyjnego:

—  sedziego gtéwnego zawodow rozegranych w Polsce,

— zainteresowanego zawodnika, z turnieju rozegranego za
granica.

3.7.1. Whniosek winien by¢ opracowany wg wzoru stano-
wigcego Aneks nr 1. do niniejszego Regulaminu.

Wypetnienie norm na klase sportowg mistrzowska, pierwszg i
druga, za wynik procentowy w meczach miedzypanstwowych,
zalicza sie na podstawie wniosku klasyfikacyjnego Pionu
Sportowego PZSzach.

Wypetnienie norm rankingowych na klasy sportowe: pierwsza,
drugq i trzecig w turniejach krajowych i zagranicznych zalicza
sie po uzyskaniu wyniku rankingowego PZSzach, obliczonego
zgodnie z p. 6.3. niniejszego Regulaminu, na podstawie wnio-
sku klasyfikacyjnego:

— sedziego gléwnego zawoddw rozegranych w Polsce,

— zainteresowanego zawodnika, z turnieju granego za granica.

Wypetnienie norm na klasy sportowe za zajete miejsce w
mistrzostwach Polski, wojewddztwa czy miasta albo w turnie-
jach kadry, turniejach miedzynarodowych itp., zalicza sie na
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3.11.

3.12.

3.13.

podstawie wniosku klasyfikacyjnego sedziego gtdwnego za-
wodow.

Tempo gry. Czas przeznaczony na partie.

3.11.1.  Warunkiem uznania zawodéw jako klasyfikacyjnych,
z mozliwoscig zdobywania klasy sportowej mi-
strzowskiej miedzynarodowej i klasy sportowej mi-
strzowskiej, jest ustalenie tempa gry zgodnego z re-
gulaminem FIDE B.01 Tytuty miedzynarodowe.

3.11.2. Dla uzyskania klasy sportowej | i klasy sportowe;j I,
tempo gry nie moze by¢ szybsze niz tempo gry dla
wypetnienia norm na kategorie centralne odpowied-
nio dla kandydata na mistrza i kategorie pierwsza.

3.11.3. Klasa sportowa Ill moze by¢ zdobyta w zawodach, w
ktérych maksymalne tempo gry jest nie szybsze niz
dla wymagane dla Il kategorii szachowej

Limit partii
Warunkiem uzyskania klasy sportowej w oparciu o norme,

wynikajgcg z obliczen rankingowych jest rozegranie w turnieju
okreslonej minimalnej liczby partii:

o dla klas sportowych centralnych i klasy sportowej Il — mi-
nimum 9 partii,

o dla klasy sportowej Il — minimum 7 partii.

Walkowery

3.13.1.  Wyniki zawodnika, ktoéry wycofat sie z turnieju lub
zostat z niego skreslony zanim rozegrat przynajmniej
potowe partii liczg sie dla celéw ustalania norm na
klasy sportowe jego przeciwnikom.

3.13.2. Partie nie grane (wygrane badz przegrane walkowe-
rem), niezaleznie od przyczyn, nie sg brane pod
uwage dla celéw ustalania norm na klasy sportowe.
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4,

TRYB NADAWANIA KLAS SPORTOWYCH

Niezbednymi dokumentami, stanowigcymi podstawe nadania klasy
sportowej w szachach (gra bezposrednia) sa;

41.

4.2.

— aktualna Lista Rankingowa FIDE,

— wniosek sedziego gtdwnego z zawodow rozgrywanych w
kraju,

— wniosek zainteresowanego zawodnika (trenera lub kie-
rownika ekipy) z zawoddw rozgrywanych poza granicami
kraju,

— wniosek Pionu Sportowego PZSzach z oficjalnych zawo-
doéw mistrzowskich miedzynarodowych takich jak: Olim-
piady, MS i ME oraz mecze miedzypanstwowe.

— wniosek Pionu Mtodziezowego PZSzach z oficjalnych
zawodoéw mistrzowskich miedzynarodowych takich jak:
mistrzostwa swiata i Europy junioréw.

Whioski dotyczace nadania centralnych klas sportowych po-
winny by¢ przesytane wytacznie do KKiR PZSzach, z zacho-
waniem drogi stuzbowej, tzn. za posrednictwem Komisji Kla-
syfikacji i Rankingu WZSzach, na ktérego terenie dziatania
zostat rozegrany oceniany turniej.

41.1. Z zawodow rozegranych za granicg oraz rozgrywa-
nych w kraju zawodéw miedzynarodowych, ogdlno-
polskich i objetych Kalendarzem PZSzach, wnioski o
nadanie centralnych klas sportowych moga by¢ prze-
sylane bezposrednio do KKiR PZSzach.

4.1.2. W wyjatkowych okolicznosciach dopuszcza sie ztoze-
nie wniosku o nadanie centralnej klasy sportowej, w
imieniu zawodnika, przez jego macierzysty klub lub
WZSzach. Wniosek ztozony w tym trybie musi by¢
dostatecznie udokumentowany.

Niezbednym dokumentem, ktoéry warunkuje rozpatrzenie
wniosku o nadanie centralnej klasy sportowej, jest tabela tur-
niejowa (wynikow). W przypadku turniejow rozgrywanych sys-
temem szwajcarskim i rozgrywek druzynowych nalezy dota-
czy¢ karty startowe zawodnikéw. Wniosek o nadanie central-
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4.3.

4.4.

5.

nej klasy sportowej winien stanowi¢ zatacznik do podstawo-
wego dokumentu, jakim jest sprawozdanie sedziego gtéwnego
zawodow.

4.2.1. Tabela turniejowa powinna spetnia¢ wymagania za-
warte w p. A.5.2.1. Regulaminu Klasyfikacyjno — Ran-
kingowego.

4.2.2. Sprawozdanie sedziowskie winno by¢ zgodne z wy-
maganiami ustalonymi przez Kolegium Sedziéw PZ-
Szach i spetnia¢ wymagania p. A.5.2.5. Regulaminu
Klasyfikacyjno — Rankingowego.

Whniosek o nadanie klasy sportowej powinien by¢ ztozony w
terminie przewidzianym regulaminem zawodow, lecz nie poz-
niej niz 30 dni od daty zakonczenia zawoddw.

Whioski o nadanie klasy sportowej ztozone w terminie unie-
mozliwiajagcym rozpatrzenie wniosku w danym roku kalenda-
rzowym, w ktérym zawody zostaty zakonczone, traktowane
beda jako przedawnione i nie beda rozpatrywane przez Komi-
sje Klasyfikacji i Rankingu wtasciwg dla danego wniosku.

4.4.1. Dla wnioskdéw o nadanie centralnej klasy sportowej
ostateczne rozpatrzenie wniosku za dany rok kalen-
darzowy nie moze nastgpi¢ pdzniej niz na pierwszym
posiedzeniu Komisji Klasyfikacji i Rankingu PZSzach
w nowym roku kalendarzowym.

PUNKTACJA RANKINGOWA

Przy obliczaniu uzyskanych wynikdw rankingowych na klasy sportowe
stosuje sie punktacje rankingowe PZSzach i FIDE.

5.1.

5.2.

Dla potrzeb niniejszego Regulaminu, w przypadku ustalania
wyniku rankingowego na klasy sportowe: mistrzowskg mie-
dzynarodowg i mistrzowska, majg zastosowanie przepisy za-
warte w ,Regulaminach klasyfikacyjnych FIDE B.01 i B.02".

Dla potrzeb niniejszego Regulaminu, w przypadku ustalania
wyniku rankingowego na klasy sportowe: pierwszg, drugq i
trzecia, majg zastosowanie odpowiednie przepisy zawarte w
Regulaminie Klasyfikacyjno Rankingowym.
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6.

6.1.

6.2.

NORM KLASYFIKACYJNE
NA KLASY SPORTOWE

Przyjmuje sie generalng zasade, ze aby zdoby¢ norme klasy-
fikacyjng na ktérakolwiek klase sportowg zawodnik musi osig-
gna¢ wynik procentowy wynoszacy przynajmniej 30% mozli-
wych do zdobycia punktéw.

Uznaje sie, ze zawodnik wypemhit norme klasyfikacyjng na
dang klase sportowa, jezeli osiggniety przez niego wynik ran-
kingowy R jest przynajmniej rowny wymaganemu Ry dla
danej klasy sportowej, przy rozegraniu wymaganej liczby partii
zgodnie z p. 3.13 niniejszego Regulaminu.

6.2.1.

6.2.2.

Norme klasyfikacyjng na klase sportowg mistrzowska
miedzynarodowq ustala sie na podstawie przepisow
FIDE B.01 ,Przepisy FIDE — Tytuty miedzynarodowe”.
Odpowiada ona normie na tytut arcymistrza.

Norme klasyfikacyjng na klase sportowg mistrzowska
ustala sie na podstawie:

—  przepisow FIDE B.01 ,Przepisy FIDE — Tytuly
miedzynarodowe”. Odpowiada ona normie punk-
towej na tytut mistrza miedzynarodowego,

—  przepisow FIDE B.02 ,System rankingowy” —
osiggnietego w turnieju wyniku rankingowego
(tzw. Performance Rating) wg. wzoru:

R=R¢ +Dp (1)
gdzie:
R - uzyskany wynik rankingowy (Performance Ra-
ting),
Rc —  sredniranking (FIDE) turnieju (przeciwnikow),
Dp— przyrost punktowy, zalezny od uzyskanego

wyniku w turnieju.

6.2.2.1. Wartoéci Dp w zaleznosci od osiggnietego
wyniku (W — P) i liczby rozegranych partii

Kodeks Szachowy - luty 2004



X Regulamin klasyfikacji sportowej Czesc C.Vstr. 9

7.1.

7.2.

7.3.

zestawione zostaty w Tabeli nr 5 w p.
B.6.3.1 Regulaminu Klasyfikacyjno — Ran-
kingowego.

6.2.3. Normy klasyfikacyjne na klasy: pierwsza, drugq i trze-
cig ustalane sg w oparciu 0 wymagania Regulaminu
Klasyfikacyjno — Rankingowego na podstawie osig-
gnietego w turnieju wyniku rankingowego, obliczane-
go wg WZzoru:

1 n+1

=~ _400(W-P)+ S Rj (2)

n+1 =
gdzie:
R; - ranking i-tego zawodnika,
n — liczba rozegranych partii w turnieju,
W — suma uzyskanych punktéw w zawodach (liczba zwy-
ciestw bez wygranych walkowerem),
P - suma straconych punktéw w zawodach (liczba partii

przegranych bez przegranych walkowerem)

6.2.3.1. Wynik rankingowy R moze by¢ obliczony
réwniez na podstawie zaleznosci:

R=Rg +AR (3)

ktorej sposodb wyznaczania opisany zostat w p. A.4.7.
Regulaminu Klasyfikacyjno Rankingowego.

POSTANOWIENIA KONCOWE

Regulamin niniejszy zostat opracowany na bazie Regulaminu
z dnia 10 wrzesnia 1994 roku i zostat uchwalony decyzjg Za-
rzadu PZSzach na zebraniu w dniu 4 sierpnia 2001 r. z mocg
obowigzujaca od dnia ogtoszenia.

Traci moc prawng Regulamin Klasyfikacji Sportowej — Gra
bezposrednia — z dnia 10 wrzesnia 1994 roku

Interpretacja postanowien niniejszego Regulaminu nalezy do
Komisji Klasyfikacji i Rankingu PZSzach.
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7.4.

7.3.1. Odwotania, co do interpretacji Komisji nalezy sktada¢
do Zarzadu PZSzach, ktérego decyzje sg ostateczne i
nie podlegajq zaskarzeniu.

Zmiany postanowien niniejszego Regulaminu moga nastgpic
wytacznie na mocy uchwaty Zarzadu PZSzach.

Aneks nr 1
do Regulaminu Klasyfikacji Sportowej

WZOR

inz. Janusz Kowal
ul. Nowa 5m. 4
03—-146 WARSZAWA
Warszawa, dnia 1994.08.05.

Komisja Klasyfikacji i Rankingu
Polskiego Zwigzku Szachowego

Prosze o nadanie mi klasy sportowej mistrzowskiej za wynik uzy-
skany w Turnieju Miedzynarodowym w Budapeszcie rozegranym
w terminie 1994.07.21.— 07.31.

IV Turniej o Puchar Pesztu
Turniej IV kat. FIDE (R¢ = 2337)

R¢ = 2337

Uzyskany wynik: 7.5 p. z 11 partii
(W-P)=75-35=4

odczyt z Tabeli Dp =+134

R=R¢+ Dp =2337 + 134 = 2471 > 2450

Tabela turniejowa w zatagczeniu.
(=) Janusz Kowal
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Aneks nr 2
do Regulaminu Klasyfikacji Sportowej

NORMY NA KLASY SPORTOWE W SZACHACH

RODZAJ ZAWODOW Klasa Klasa M | Klasa | Klasa | Kla-
MM | Il sa
1]
Mistrzostwa Swiata Awans
— indywidualne do
finatow
MS

Olimpiada Szachowa
— druzynowe mistrz. $wiata x)

— kobiety 1-8 8-16
— mezczyzni 1-12 13-20
Druzynowe mistrz. Europy %

— kobiety 1-5 6-8
— mezczyzni 1-8 9-12

Turnieje miedzynarodowe
a) od VIl kat. FIDE

— kobiety norma
— mezczyzni WGM
norma
b) od Il kat. FIDE GM
— kobiety 1 2.5
2250
— mezczyzni 1 2-5
2450
Mistrzostwa Swiata do 20 lat 1-4 5-10
Mistrzostwa Europy do 20 lat 1-3 4-8
MP kobiet | mezczyzn
— finaly indywidualne 1-2 3-8
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RODZAJ ZAWODOW Klasa MM | KlasaM | Klasa | Klasa | Klasa
| 1l 11
Druzynowe mistrz. Polski X)
~ligal 1-3
—liga Il 1
Turnieje ogodlnopolskie
i miedzynarodowe
(za wynik rankingowy)
— kobiety 2050 | 1850 | 1700
— mezczyzni 2250 | 2050 | 1900
Lista rankingowa FIDE ™
— kobiety 2300 2200
— mezczyzni 2500 2400
Lista Ocen Klasyfikacyjnych
PZSzach®
— kobiety 2001 | 1801
— juniorki do 12 lat 1600
— mezczyzni 2201 | 2001
— juniorzy do 12 lat 1800
Mistrzostwa $wiata junioréw
—do 18 lat 1-2 3-8
—do 16 lat 1 2-6
— pozostate 1-3
Mistrzostwa Europy junioréw
—do 18 lat 1 2-6
—do 16 lat 1-5

Normy dotyczg zajetego miejsca lub uzyskanego rankingu w zawo-

dach.
Uwaga: »
50% partii.

XX)

A & & A A & & A
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=t

C.Vi
REGULAMIN EWIDENCYJNY
REJESTRACJA CZLONKA ZWIAZKU

Gra bezposrednia

Regulamin PZSzach, dotyczacy ewidencji i zmian barw klubowych w
grze bezposredniej, jest dokumentem ustalajgcym zasady, warunki i
tryb postepowania przy ewidencjonowaniu klubow i zawodnikéw oraz
przy zmianie barw klubowych zawodnikéw.

Sprawy ewidencyjne i zmiany barw klubowych na szczeblu woje-
wodzkim prowadzi Komisja Ewidencji wtasciwego WZSzach.
Sprawy ewidencji i zmiany barw klubowych na szczeblu centralnym
prowadzi Komisja Ewidencji PZSzach, ktéra rowniez prowadzi cen-
tralng kartoteke i rejestry zaréwno klubéw jak i zawodnikéw.

1. EWIDENCJA KLUB()W
| STOWARZYSZEN SZACHOWYCH
(REJESTRACJA CZLONKA ZWIAZKU)

Ewidencje klubéw i stowarzyszen, czyli Centralng Kartoteke (rejestr)
klubéw, sekcji szachowych oraz organizacji przyjetych w poczet
cztonkéw Polskiego Zwigzku Szachowego, prowadzi Komisja Ewiden-
cji PZSzach. Ewidencjonowanie klubow obejmuje wszystkie czynnosci
rejestracyjne, ktére musza by¢ dokonane przez kluby, Wojewoddzkie
Zwigzki Szachowe i Polski Zwigzek Szachowy, od chwili formalnego
zgtoszenia klubu, az do momentu zwrotu pod adresem klubu potwier-
dzonej ,Deklaracji zgtoszenia klubu ".
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1.1.

1.2

1.3.

Centralna Kartoteka Klubow dzieli sie na dwie czesci:

- czlonkowie zwyczajni (kluby i stowarzyszenia majgce
osobowos$¢ prawna)

- czlonkowie wspierajgcy (inne jednostki organizacyjne
prowadzace dziatalnos¢ w dyscyplinie szachy)

Kluby, zrzeszone w PZSzach, a za jego posrednictwem w FIDE,
maja prawo uczestniczyé w mistrzowskich rozgrywkach dru-
zynowych wszystkich szczebli, od najnizszej klasy mistrzostw o-
kregu do rozgrywek | ligi i klubowego pucharu Europy.

Warunkiem dopuszczenia klubu do mistrzowskich rozgrywek
druzynowych wszystkich szczebli jest uzyskanie przez klub
cztonkostwa PZSzach.

Klub, ubiegajacy sie o czionkostwo PZSzach, dokonuje for-
malnego zgtoszenia na druku ,Deklaracji zgtoszenia klubu"
oraz wnosi jednorazowg optate na konto PZSzach. Wysokos¢
optaty rejestracyjnej jest ustalana przez Zarzad PZSzach i
ogtaszana w komunikacie organizacyjno-finansowym, obo-
wigzujacym w danym okresie.

1.3.1. Druki Deklaracji Zgtoszenia Klubu sg dwoch rodzajow:
- Zgtoszenie klubu czionka zwyczajnego
- Zgtoszenie klubu cztonka wspierajgcego

1.3.2. Klub, po wypetnieniu i podpisaniu trzech egzemplarzy
.Deklaracji", przesyta ja do macierzystego WZSzach.
Do deklaracji klubu musi by¢ zatagczona kopia reje-
stracji sagdowej, a w przypadku UKS - rejestracji w
Urzedzie Wojewddzkim (nie dotyczy cztonka wspiera-
jacego).

1.3.3. Licencjonowany WZSzach, jako przedstawiciel PZ-
Szach na terenie danego wojewodziwa, rejestruje
klub w Wojewddzkim Rejestrze Klubow, a nastepnie
dokonuje odpowiedniej adnotacji na wszystkich trzech
egzemplarzach ,Deklaracji" i przesyta ja do zatwier-
dzenia przez PZSzach.
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1.4.

1.5.

1.34.

1.3.5.

1.3.6.

1.3.7.

PZSzach przyjmuje w poczet cztonkéw klub po wery-
fikacji danych otrzymanych z WZSzach, dokonuje od-
powiedniej adnotacji na ,Deklaracji". Jeden eg-
zemplarz wigczony zostaje do Centralnej Kartoteki
Klubéw Polskiego Zwigzku Szachowego. Pozostate
dwa egzemplarze PZSzach zwraca do WZSzach. Je-
den z tych egzemplarzy WZSzach pozostawia w swo-
jej kartotece, a drugi odsyta do klubu. Datg uzyskania
cztonkostwa jest data potwierdzenia przez PZSzach
,Deklaracji...”.

Kluby, WZSzach i PZSzach sg zobowigzani przecho-
wywacé potwierdzone ,Deklaracje...”, ktére stanowig
dowdd czionkostwa klubu w PZSzach.

Zmiana nazwy klubu powoduje obowigzek nadestania
nowej ,Deklaracji” oraz dowodu wniesienia na konto
PZSzach optaty okreslonej w aktualnie obowigzujgcym
Komunikacie Organizacyjno-Finansowym PZSzach.

Zmiana nazwy ,czesciowa” polegajaca na dodaniu do
istniejacej czesci nazwy sponsora wymaga nadesta-
nia pisemnego zgtoszenia.

PZSzach i Wojewddzkie Zwiazki Szachowe prowadzg ,Woje-
wodzkie Rejestry Klubéw”. Rejestry powinny by¢ prowadzone
wedtug daty rejestracii.

Kazdy WZSzach prowadzi odrebne oznakowanie ,Deklaraciji
zgtoszenia klubu", sktadajace sie z symbolu literowego woje-
wodztwa i kolejnego numeru ewidencyjnego, wedtug kolejno-
$ci zgtoszen, np. WM-001.
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Symbole literowe dla poszczegdlnych wojewddztw sg przed-
stawione w tabelce.

Kod Wojewoddztwo

DS Dolnoslaskie

KP Kujawsko-Pomorskie
LU Lubelskie

LB Lubuskie

LD Loédzkie

MP Matopolskie

MA Mazowieckie

oP Opolskie

PK Podkarpackie

PL Podlaskie

PO Pomorskie

SL Slaskie

SK Swietokrzyskie
WM Warminsko-Mazurskie
WP Wielkopolskie

ZP Zachodnio-Pomorskie

1.6. Rejestr Klubéw powinien zawiera¢ nastepujace rubryki:

- symbol literowy i numer kolejny WZSzach, - petna na-
zwa klubu,

- adres klubu z kodem pocztowym, telefonem itp.,

- data rejestracji w PZSzach,

- numer rejestru sagdowego lub wpisu w Urzedzie Woje-
wodzkim,

- data skreslenia klubu z cztonkostwa w PZSzach.

1.7. Klub zobowiazany jest do corocznego wnoszenia sktadki czion-
kowskiej. Szczegdty dotyczace wysokosci sktadki, terminu i spo-
sobu whniesienia tej skladki sg okreslone w komunikacie organiza-
cyjno - finansowym PZSzach. Zwioka w opfaceniu sktadki upo-
waznia Komisje do wniesienia wniosku o zawieszenie klubu.

1.8. Klub, ktéry prawomocng decyzjg swojego zarzadu podjat u-
chwate o likwidacji dziatalnosci klubu i rezygnuje z cztonko-
stwa PZSzach jest zobowigzany do bezzwitocznego zgtosze-
nia tej decyzji na specjalnym druku ,Likwidacja dziatalnosci
klubu" do WZSzach i PZSzach.
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1.9

2,

1.8.1.

1.8.2.

1.8.3.

Klub, po wypetnieniu i podpisaniu druku "Likwidacja
dziatalnosci klubu", przesyta ja do macierzystego
WZSzach.

WZSzach odnotowuje w rejestrze klubéw date skre-
$lenia klubu z cztonkostwa PZSzach, dokonuje odpo-
wiedniej adnotacji na otrzymanym z klubu egzempla-
rzu ,Deklaracji" oraz na egzemplarzu WZSzach, a na-
stepnie przesyla obydwa egzemplarze tej deklaracji
do PZSzach.

PZSzach odnotowuje, na podstawie decyzji Zarza-
du PZSzach, w rejestrze klubow date skreslenia
klubu z czionkostwa PZSzach dokonuje odpo-
wiednich adnotacji na wszystkich egzemplarzach
LDeklaracji" i wigcza jeden egzemplarz do zbioru
deklaracji klubéw wyrejestrowanych z Centralnej
Kartoteki PZSzach. Pozostate dwa egzemplarze
~Deklaracji" zwraca do WZSzach.

PZSzach i WZSzach podejmujg decyzje o rejestracji w terminie
30 dni od otrzymania wniosku klubu. Od tej decyzji mozna w
terminie 30 dni odwotac¢ sie do Organu nadrzednego Zwigzku

Niekompletnie lub nieczytelnie wypetniona Deklaracja zgto-
szenia klubu jest wystarczajgcym powodem odmowy rejestra-
cji klubu.

Regulamin zatwierdzono na posiedzeniu Zarzadu w dniu
12.11.1999 r. Regulamin obowigzuje z dniem 1.01.2000 r.

KARTY ZGLOSZENIA | LIKWIDACJI KLUBU

Wzory kart zgtoszenia i likwidacji klubu sg nastepujace:
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POLSKI ZWIAZEK SZACHOWY Nr ewidencyjny
ul. Czerniakowska 126a, 00-454 Warszawa PZSzach:
DEKLARACJA ZGLOSZENIA Nr ewidencyjny
KLUBU / STOWARZYSZENIA WZSzach:
CZLONEK ZWYCZAJNY ZWIAZKU

KLUB / STOWARZYSZENIE:

Zarejestrowany z dniem pod numerem

W

Adres klubu

Kod Pocztowy

Miasto Wojewddztwo

Tel. (nr kier.)

Fax (nr kier.)

E-mail (URL)

Wypetnia
klub

Oswiadczam, Ze po zapoznaniu si¢ ze statutem Polskiego Zwiaz-
ku Szachowego klub wnosi o przyjecie w poczet cztonkéow Pol-
skiego Zwiazku Szachowego i zobowiazuje si¢ do prowadzenia
dziatalnosci zgodnie ze statutem Zwiazku.

piecze¢ klubu (podpis i pieczatka podpisujacego)

Wypetnia
WZSzach

........................................ Zwigzek Szachowy zarejestrowat
zgtoszenie klubu do Polskiego Zwigzku Szachowego.

Przew. Komisji Ewidencji WZSzach pieczg¢ WZSzach
(podpis i pieczatka podpisujacego)

Data rejestraciji

Wypetnia
PZSzach

Polski Zwiazek Szachowy przyjat klub
w poczet cztonkéw zwyczajnych Zwiazku

Przew. Komisji Ewidencji PZSzach piecze¢ PZSzach
(podpis i pieczatka podpisujacego)

Data decyzji
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POLSKI ZWIAZEK SZACHOWY Nr ewidencyjny
ul. Czerniakowska 126a, 00-454 Warszawa PZSzach:
DEKLARACJA ZGLOSZENIA Nr ewidencyjny
KLUBU / STOWARZYSZENIA WZSzach:
CZLONEK WSPIERAJACY ZWIAZKU

KLUB / STOWARZYSZENIE:

Zarejestrowany z dniem pod numerem

w

Adres klubu

Kod Pocztowy

Miasto Wojewédztwo

Tel. (nr kier.)

Fax (nr kier.)

E-mail (URL)

Oswiadczam, Zze po zapoznaniu sie ze statutem Polskiego
Zwigzku Szachowego klub wnosi o przyjecie w poczet czton-
kow Polskiego Zwiazku Szachowego i zobowigzuje sie do

] prowadzenia dziatalnosci zgodnie ze statutem Zwigzku.
c
- o]
[ ]
g =
; piecze¢ klubu (podpis i pieczatka podpisujacego)
ot .z'g.lb.s.z'é S
........................................ Zwigzek Szachowy zarejestrowat
< zgtoszenie klubu do Polskiego Zwigzku Szachowego.
= OSSP PO TR SOS
S
© N Przew. Komisji Ewidencji WZSzach piecze¢ WZSzach
% ; (podpis i pieczatka podpisujacego)
o
D s
; Data rejestracji

Wypetnia
PZSzach

Polski Zwigzek Szachowy przyjat klub
w poczet czlonkéw zwyczajnych Zwiazku

Przew. Komisji Ewidencji PZSzach piecze¢ PZSzach

(podpis i pieczatka podpisujacego)

Data decyzji
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POLSKI ZWIAZEK SZACHOWY Nr ewidencyjny
ul. Czerniakowska 126a, 00-454 Warszawa PZSzach:
DEKLARACJA LIKWIDACJI Nr ewidencyjny
KLUBU / STOWARZYSZENIA WZSzach:
KLUB / STOWARZYSZENIE:
Zarejestrowany z dniem pod numerem

W

Adres klubu

Kod Pocztowy

Miasto Wojewoédztwo

Tel. (nr kier.)

Fax (nr kier.)

E-mail (URL)

Oswiadczam, ze ww. Organizacja podjefa zgodnie ze swoim

statutem decyzje o likwidacji dziatalnosci*’ i wnosi o wykreslenie
z listy cztonkéw Polskiego Zwiazku Szachowego®.

8

£ o

- T OO

;>. = pieczeé klubu (podpis i pieczatka podpisujacego)
e il
....................................... Zwigzek Szachowy Zwigzek Sza-

© = chowy zarejestrowat likwidacje klubu.  .........

c o

£ Q| e

g o

;>. E Przew. Komisji Ewidencji WZSzach piecze¢ WZSzach

(podpis i pieczatka podpisujacego)

Data rejestracji

Wypetnia
PZSzach

Polski Zwiazek Szachowy wykreslit klub z listy
czlonkéw zwyczajnych Zwiazku

Przew. Komisji Ewidencji PZSzach piecze¢ PZSzach
(podpis i pieczatka podpisujacego)

Data decyzji
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3.

3.1.

3.2

EWIDENCJA ZAWODNIKOW

Ewidencje zawodnikéw, czyli Centralng Kartoteke (rejestr) za-
wodnikéw, nalezacych do klubéw bedacych czionkami PZSzach,
prowadzi Komisja Ewidencji PZSzach. Ewidencjonowanie za-
wodnikéw obejmuje wszystkie czynnosci rejestracyjne, ktore mu-
szg by¢ dokonane przez kluby, Wojewoddzkie Zwigzki Szachowe
i PZSzach, od chwili formalnego zgtoszenia zawodnika, az do
momentu zwrotu pod adresem klubu (sekcji szachowej) potwier-
dzonej ,,Karty zgtoszenia zawodnika”.

Zawodnik, zamierzajgcy uprawia¢ wyczynowo gre w szachy, a
wiec uczestniczy¢ w zawodach mistrzowskich i zdobywac ka-
tegorie czy tytuty szachowe, jest zobowigzany zapisa¢ sie do
klubu bedacego czionkiem PZSzach. Zawodnik zgtaszajacy
sie do klubu, ktory nie dopenit formalno$ci zgtoszenia na for-
mularzu ,Deklaracja zgtoszenia klubu” do PZSzach i nie jest
cztonkiem PZSzach, nie bedzie potwierdzony, ani przez
WZSzach, ani przez Polski Zwigzek Szachowy.

3.1.1. Zawodnik ma prawo do tymczasowego czionkostwa w
Wojewddzkim Zwigzku Szachowym, dziatajagcym na
terenie jego statego miejsca zamieszkania.

Zawodnik, ubiegajacy sie o cztonkostwo w klubie (sekcji sza-
chowej) bedacym czionkiem PZSzach, dokonuje formalnego
zgtoszenia na ,,Karcie zgtoszenia zawodnika” (drukowanej i
rozprowadzanej wytgcznie przez PZSzach).

3.2.1. Zawodnik wypetia ,,Karte zgloszenia zawodnika" oso-
biscie i podpisuje na odwrotnej stronie odcinka |. W przy-
padku zgloszenia zawodnika do lat 18 bezwzglednie ko-
nieczna jest zgoda rodzicow poswiadczona podpisem w
odpowiedniej rubryce odcinka .

3.2.2. Upowazniony cztonek wiadz klubu, po sprawdzeniu
zgodnosci zapisu na karcie zgtoszeniowej z dowodem
osobistym, legitymacjg szkolng lub metryka urodze-
nia, wypetnia pismem maszynowym (lub recznym
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3.2.3.

3.2.4.

3.2.5.

3.2.6.

3.2.7.

drukowanym) odcinki | — IV i potwierdza zgtoszenie
zawodnika przez klub swoim podpisem i pieczecig
klubowg na odcinkach [, Ill i IV a nastepnie przesyta

»Karte zgloszenia zawodnika” do potwierdzenia
przez WZSzach.

WZSzach sprawdza dane zawarte w ,Karcie...” z kar-
toteka okregowg zawodnikéw. Po stwierdzeniu prawi-
dtowosci zgtoszenia wpisuje zawodnika do rejestru
WZSzach i nadaje mu kolejny numer ewidencyjny.
Nastepnie na ,Karcie..” potwierdza zgtoszonego za-
wodnika do klubu. Do kartoteki WZSzach. zostajg
wigczone odcinki 1l i IV ,Karty...”, a odcinki | i Il po-
winny zosta¢ zwrécone do klubu.

W przypadku zawodnika objetego rejestracjg w Cen-
tralnej Kartotece PZSzach (zawodnicy od | kategorii),
WZSzach, po potwierdzeniu ,Karty...”, wysyta wszyst-
kie odcinki do potwierdzenia przez PZSzach.

PZSzach sprawdza dane zawarte w ,Karcie...” z cen-
tralng kartotekg PZSzach i po stwierdzeniu prawidto-
wosci zgtoszenia wpisuje zawodnika do rejestru
PZSzach, potwierdzajac na ,Karcie...” zgtoszenie za-
wodnika do klubu. Nastepnie wtacza IV odcinek tej
karty do Centralnej Kartoteki PZSzach, a pozostate
odcinki zwraca do WZSzach, ktéry powinien odcinek |
i Il przekazaé do klubu.

»Karte zgtoszenia zawodnika” nalezy wypetni¢
czytelnie pismem maszynowym lub recznie pismem
drukowanym. W przypadku nieczytelnego lub nie-
kompletnego wypetnienia ,Karty...” zostanie ona
anulowana i zwrécona do klubu celem ponownego
wypetnienia lub uzupetnienia brakujgcych danych.

PZSzach, WZSzach i klub sg zobowigzani przecho-
wywac potwierdzone odcinki ,Karty zgtoszenia za-
wodnika” stanowigce dokument przynaleznosci klu-
bowej zawodnika.
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3.3.

3.4.

3.5.

3.2.8. Zawodnik i klub ponoszg petng odpowiedzialnos¢ i
konsekwencje wynikajgce z podania w ,Karcie zgto-
szenia zawodnika” niewtasciwych danych personal-
nych zawodnika, zwtaszcza, jezeli na skutek tego na-
stgpito potwierdzenie zawodnika wbrew obowigzuja-
cym przepisom.

3.2.9. Zmiana nazwiska zawodnika lub miejsca statego za-
mieszkania powoduje konieczno$¢ pilnej wymiany
»Karty zgloszenia zawodnika” na nowa.

3.2.10. Zawodnik mieszkajacy na state za granicg moze byc,
za zgodg PZSzach, potwierdzony do klubu szacho-
wego w Polsce, po przedstawieniu zgody federac;ji
szachowej wiasciwej dla miejsca zamieszkania i
wptaceniu na konto PZSzach, przez klub przejmujacy
zawodnika, kwoty ustalonej przez Zarzad PZSzach.

PZSzach i Wojewddzkie Zwigzki Szachowe prowadza:

— kartoteki ,Kart zgtoszenia zawodnika”,

— ksigzkowe rejestry zawodnikéw.

Kartoteki powinny by¢ prowadzone alfabetycznie, a rejestry
wedtug kolejnosci zgtoszen.

Kazdy WZSzach ma odrebne oznakowanie ,Kart zgtoszenia
zawodnika”, skladajgce sie z symboli literowych oraz numeru
porzadkowego WZSzach, np. PK-102,

Numer ewidencyjny, zajety przez zawodnika, nie moze by¢ na-
dany innemu zawodnikowi w przypadku przejécia tego zawodni-
ka do klubu w innym WZSzach lub zaprzestania uprawiania gry
w szachy. Zawodnik utrzymuje posiadany numer ewidencyjny w
przypadku zmiany barw klubowych w ramach tego samego
okregu. Jedynie zmiana przynaleznosci klubowej do innego
okregu powoduje zmiane numeru ewidencyjnego zawodnika na
kolejny numer w nowym WZSzach.
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3.6.

3.7.

3.8.

3.9.

4.1.

Rejestr zawodnikow powinien obejmowac nastepujace dane:
— kolejny numer ewidencyijny,

— nazwisko i imie zawodnika,

— data i miejsce urodzenia,

— adres zawodnika wraz z kodem pocztowym,

— data potwierdzenia do klubu,

— nazwa klubu, do ktérego zawodnik zostat potwierdzony,
— nazwa klubu, do ktérego zawodnik nalezat poprzednio,

— zmiany przynaleznosci klubowe;.

Dokumentem stwierdzajgcym przynalezno$¢ klubowg zawodnika
jest wytacznie ,,Karta zgloszenia zawodnika”. Dlatego w roz-
grywkach druzynowych kapitan zespotu jest zobowigzany okazaé
sedziemu na odprawie przed kazdym meczem (od | ligi do najniz-
szej klasy okregowej), zbidr kart zgtoszeniowych, pod rygorem
niedopuszczenia zawodnikéw do zawoddw. Karty zgloszen za-
wodnikéw potwierdzonych okresowo na czas stuzby wojskowej lub
stacjonarnych studidow wyzszych wazne sg wytacznie z dokumen-
tem potwierdzajacym aktualnos¢ potwierdzenia okresowego (ksia-
zeczka wojskowa, legitymacja studencka).

PZSzach wycofuje z centralnej kartoteki IV odcinki ,Karty
zgtoszenia zawodnikow”, ktérzy zmarli lub wyjechali na state z
kraju (na podstawie zawiadomienia z WZSzach.

Jezeli zawodnik wypetnit Il norme na | kategorie szachowa, to
WZSzach jest zobowigzany do bezzwilocznego nadestania
pod adresem PZSzach jego petnej (4—odcinkowej) ,Karty...”
w celu jej potwierdzenia.

ZMIANY BARW KLUBOWYCH

Zawodnik moze wystgpi¢ o zwolnienie z klubu w dowolnym
terminie. Zawodnik, po uzyskaniu zwolnienia z dotychczaso-
wego klubu, w normalnym trybie lub w przypadku zawieszenia
dziatalnosci tego klubu, moze zosta¢ niezwtocznie, po wnie-
sieniu odpowiednich opfat, zarejestrowany do nowego. W
przypadku skreslenia, zawodnik otrzymuje takie same prawa
po zakonczeniu okresu karencji.
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4.2.

4.3.

W sprawach ewidencji, zmiany barw klubowych, karencji i
ekwiwalentow przystuguje prawo odwotania sie od decyzji wo-
jewodzkiego zwigzku szachowego do Komisji Ewidencji PZ-
Szach. Z kolei, od decyzji Komisji Ewidencji PZSzach przystu-
guje prawo odwotania do Zarzadu PZSzach. Decyzje Zarzadu
PZSzach sg ostateczne.

Klub, wystepujacy o potwierdzenie (rejestracje) zawodnika,
zobowigzany jest wnies$¢ optate rejestracyjng na konto PZ-
Szach. Wysoko$¢ tej optaty, zroznicowana w zaleznosci od
kategorii zawodnika, jest publikowana w corocznym komuni-
kacie organizacyjno finansowym PZSzach. Ponadto dodatko-
wo trzeba wnies¢ 20% tej optaty na konto WZSzach, w ra-
mach ktérego prowadzi dziatalno$¢ poprzedni klub tego za-
wodnika. Kopie dowoddw optat powinny byé zatgczone do
.Karty zgtoszenia zawodnika”.

4.3.1. Jezeli zainteresowane kluby nie dojdg do porozumie-
nia odnosnie wysokos$ci ekwiwalentu za wyszkolenie,
w ciggu miesigca od dnia, w ktérym klub odpowiedziat
zawodnikowi na podanie o zwolnienie z klubu, a za-
wodnik nie wycofat tego podania, to automatycznie
rozpoczyna on okres karencji, liczonej od dnia odpo-
wiedzi klubu.

4.3.2. W przypadku rejestracji zawodnika po odbyciu regu-
laminowej karencji, klub wystepujacy o potwierdzenie
zawodnika powinien dokonac¢ optaty rejestracyjnej na
konto PZSzach oraz ekwiwalentu za wyszkolenie dla
poprzedniego klubu, w wysokosci ustalonej komunika-
tem organizacyjno finansowym dla kategorii tego za-
wodnika i dodatkowo 20% optaty rejestracyjnej na
konto wtasciwego WZSzach.

4.3.3. Wysokos$¢ ekwiwalentu za wyszkolenie zawodnika, w

przypadku skrocenia karencji, ustala odrebnie organ
podejmujacy decyzje o skréceniu karencji.
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4.4.

4.5.

Zawodnik lub klub, dziatajgcy w jego imieniu, moze wystgpic
do PZSzach z odwotaniem od decyzji wojewddzkiego zwigzku
szachowego w sprawie skrocenia karenciji.

Klub zwalniajacy (skreslajacy) zawodnika jest zobowigzany do
wydania Il odcinka zwolnienia ,Karty zgtoszenia zawodnika”.
Klub, ktéry odmawia wydania (nie wyda) odcinka zwolnienia
zawodnika, bedzie ponosi¢ konsekwencje wynikajace z prze-
kroczenia przepiséw ewidencyjnych PZSzach i moze by¢ uka-
rany przez PZSzach karg pieniezna.

451.

4.5.2.

4.5.3.

Jezeli do pisma zawodnika nie jest dotgczone pismo
klubu, do ktérego zawodnik zamierza sie przeniesc,
klub zobowigzany jest réwniez do udzielenia w termi-
nie odpowiedzi na pismo o zwolnienie. Brak takiego
pisma nie zwalnia klubu przejmujacego zawodnika od
zapfacenia ekwiwalentu za jego wyszkolenie oraz
uzgodnienia z klubem przekazujagcym warunkéw
przejscia zawodnika.

Klub, po wypetnieniu i podpisaniu Il odcinka zwolnie-
nia przez zawodnika i przedstawiciela klubu, przesyta
go do macierzystego WZSzach. Klub jest zobowigza-
ny do wydania Il odcinka ,Karty...” zwalnianemu za-
wodnikowi, jezeli wyraza on gotowos¢ osobistego zto-
zenia tego odcinka w macierzystym WZSzach.

WZSzach po sprawdzeniu prawomocnosci udzielane-

go zwolnienia, odnotowuje ten fakt w rejestrze za-

wodnikéw okregu oraz wycofuje Il odcinek nieaktual-
nej juz ,Karty zgtoszenia zawodnika” z kartoteki WZ-

Szach, a nastepnie:

—  przechowuje Il odcinek zwolnienia zawodnika z
nowym Il i IV odcinkiem ,Karty...”, jezeli zawod-
nik zostat potwierdzony do nowego klubu na te-
renie dziatania tego wojewddztwa.

— przesyta Il odcinek zwolnienia do wiasciwego
WZSzach, ktéremu podlega nowy klub zawodni-
ka. WZSzach jest zobowigzany do wydania Il od-
cinka ,Karty...” zwalnianemu zawodnikowi, jezeli
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4.54.

4.55.

456.

wyraza on gotowos¢ osobistego ztozenia go w
nowym okregu,

jezeli barwy klubowe zmienia zawodnik podlega-
jacy centralnej ewidencji PZSzach, to wtasciwy
WZSzach przesyta Il odcinek zwolnienia wraz z
nowq ,Kartg zgloszenia zawodnika” do potwier-
dzenia przez PZSzach.

PZSzach, po sprawdzeniu prawomocnosci udzielane-
go zwolnienia, wiacza Il odcinek zwolnienia wraz z
nowym potwierdzonym | odcinkiem ,Karty zgtoszenia
zawodnika” do centralnej kartoteki PZSzach.

Zmiana przynaleznosci klubowej zawodnika moze by¢
dokonana przez WZSzach i PZSzach tylko w oparciu o:

Il odcinek zwolnienia z klubu przekazujacego,
dokument wptaty na konto PZSzach ustalonego
ekwiwalentu za wyszkolenie zawodnika,
egzemplarz umowy pomiedzy klubem przejmuja-
cym i klubem przekazujgcym, w sprawie warun-
kéw zmiany barw klubowych zawodnika,

,Karte zgtoszenia zawodnika” do klubu przejmu-
jacego. WZSzach i PZSzach sg zobowigzani
traktowac ,Karte zgtoszenia zawodnika” zmienia-
jacego przynalezno$¢ klubowa, do ktérej nie zo-
stat dotaczony Il odcinek zwolnienia z klubu
przekazujacego, jako niekompletng i odesta¢ bez
rozpatrzenia, chyba Ze klub przekazujacy naru-
szyt przepisy ewidencyjne PZSzach i nie wydat w
przepisowym terminie tego odcinka zwolnienia.
W przypadku zagubienia Il odcinka "Karty..." nie-
zbedne jest stwierdzenie na piSmie klubu udziela-
jacego zawodnikowi zwolnienia (skreslenia).

W przypadku zaginiecia Il odcinka zwolnienia, albo ,Karty
zgtoszenia zawodnika”, klub jest zobowigzany, na zada-
nie WZSzach lub PZSzach, do wystawienia i niezwiocz-
nego przekazania duplikatéw tych dokumentow.
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4.6.

45.7.

4.5.8.

4.5.9.

Oryginat zgtoszenia do macierzystego klubu, na okres
zwolnienia okresowego, powinien by¢ przekazany do
depozytu Komisji Ewidencji PZSzach, w przypadku
zawodnikéw kategorii centralnej lub do depozytu
WZSzach dla pozostatych zawodnikow.

Okresowa zmiana barw klubowych koniczy sie z dniem
zakonczenia zasadniczej stuzby wojskowej, uzyskania
absolutorium na studiach wyzszych lub skreslenia z li-
sty studentéw. Powrét zawodnika do klubu macierzy-
stego, po ustaniu przyczyn okresowego zwolnienia, nie
wymaga wystawienia nowej ,Karty zgtoszenia zawod-
nika”, jezeli klub macierzysty ma potwierdzong ,Kar-
te...” z okresu przed udzieleniem zwolnienia okresowe-
go. Powyzsze nie zwalnia jednak klubu z obowigzku
udokumentowania przynaleznosci zawodnika na kaz-
dych zawodach, w oparciu o posiadang ,Karte zgto-
szenia zawodnika" do klubu. W przypadku zagubienia
lub utraty tej karty, zawodnik moze reprezentowac klub
dopiero po wystawieniu duplikatu ,Karty...” i potwier-
dzeniu jej przez WZSzach (i PZSzach dla zawodnikéw
od | kategorii). Klub, do ktérego powrdcit zawodnik po
ustaniu przyczyn potwierdzenia okresowego, powinien
bezzwtocznie powiadomi¢ o powyzszym macierzysty
WZSzach, a w przypadku zawodnikéw kategorii cen-
tralnych, rowniez Komisje Ewidencji PZSzach.

Klub jest zobowigzany do wyrazenia zgody na cen-
tralne szkolenie zawodnika przez PZSzach.

Zawodnicy skredleni przez klub powinni odby¢ roczng karencje.
Po tym okresie sg traktowani na réwnych prawach z zawodni-
kami, ktorzy otrzymali zwolnienie w normalnym trybie. Zawodnicy
zwolnieni z klubu powinni w ciggu 12 miesiecy uzyska¢ cztonko-
stwo nowego klubu lub tymczasowe w WZSzach. Zawodnik po-
twierdzony tymczasowo do WZSzach ma prawo, w dowolnym
momencie, zapisa¢ sie do nowego klubu. Dokumentacja reje-
stracyjna zawodnika musi réwniez zawiera¢ dowody wptat na
konto poprzedniego klubu, WZSzach i PZSzach.
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4.7.

5.1.

5.2.

5.3.

5.4.

5.5.

4.6.1. W przypadku tymczasowej przynaleznosci do WZSzach,
bez przynaleznosci klubowej, optata licencyjna wynosi
200% ustalonej stawki na dany okres.

Dokonanie zmiany barw klubowych przez zawodnika w
okresie krétszym niz 12 miesiecy od ostatnio dokonanej
zmiany barw klubowych powoduje podniesienie optat reje-
stracyjnych o 50%

LEGITYMACJA SZACHOWA

Legitymacja szachowa jest osobistym dokumentem zawodni-
ka zrzeszonego w klubie bedacym cztonkiem PZSzach,
stwierdzajacym posiadang przez niego kategorie szachowgq i
klase sedziowska.

W legitymacji szachowej wpisywana jest przynalezno$¢ klu-
bowa oraz adnotacja ewidencyjna WZSzach. Adnotacje te
majg charakter informacyjny i nie stanowig wigzacego doku-
mentu przynaleznosci klubowej, ktérym jest wytacznie ,Karta
zgtoszenia zawodnika”.

Zawodnik jest zobowigzany posiadac¢ legitymacje szachowag i
przedstawia¢ jg na kazde zadanie PZSzach, WZSzach oraz
kierownika zawodow i sedziego gtdwnego turnieju, w kito-
rym uczestniczy.

Posiadacz legitymacji szachowej powinien we wtasnym intere-
sie dbac o aktualno$¢ wpiséw i poswiadczen w legitymaciji.

Legitymacje szachowg wystawia WZSzach wytgcznie na pod-
stawie potwierdzonej ,Karty zgtoszenia zawodnika” do klubu.

5.5.1. WZSzach, po wklejeniu zdjecia zawodnika i wpisaniu
jego imienia, nazwiska, daty i miejsca urodzenia oraz
adresu z kodem, dokonuje wpisu o0 przynaleznosci
zawodnika do WZSzach.
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5.6.

5.5.2.

55.3.

5.5.4.

5.5.5.

5.5.6.

5.5.7.

5.5.8.

Legitymacja bez zdjecia zawodnika nie jest wazna.

Po sprawdzeniu prawidtowosci zapiséw w legitymacji
z Kartg zgtoszenia zawodnika”, nalezy przytozy¢ pie-
czec¢ okragta WZSzach na prawym dolnym rogu zdje-
cia zawodnika, dokona¢ wpisu numeru ewidencyjnego
zawodnika i po podpisaniu przez cztonka Komisji Ewi-
dencji WZSzach, przekazac jg do klubu.

Whpisu o przynaleznosci klubowej zawodnika dokonuje
upowazniony przedstawiciel klubu.

WZSzach jest upowazniony do wpisywania w legitymac;ji:

— zdobytych przez zawodnika V, IV, Il i Il kategorii,
— uzyskanych uprawnien sedziego szachowego Il i
Il klasy.

Wpisy w legitymacji szachowej o zdobyciu kategorii
centralnych (od | wzwyz) dokonuje wytgcznie Komisja
Ewidencji PZSzach, ale tylko tym zawodnikom, kto-
rych karty zgtoszenia znajdujg sie w centralnej karto-
tece PZSzach. Nie dokonuje sie wpiséw wypetnionych
norm na kategorie i tytuty szachowe.

Wpisy w legitymacji szachowej o uzyskaniu uprawnien
sedziego szachowego klasy centralnej (od | wzwyz)
dokonuje wytgcznie Kolegium Sedziéw PZSzach.

Legitymacja szachowa jest wazna na terenie catego
kraju i nie zachodzi potrzeba jej wymiany przy zmianie
barw klubowych, nawet przy zmianie WZSzach. Przy
zmianie barw klubowych wymagane jest dokonanie
przez kluby i Wojewddzkie Zwigzki Szachowe odpo-
wiednich adnotacji ewidencyjnych.

Dodatkowym dokumentem zawodnika mogacym stuzy¢ jako
dokument potwierdzajacy tozsamos¢ zawodnika lub przyna-
leznos¢ klubowg jest tzw. wkitadka do legitymacji szachowe;j.
Dopuszczenie tego dokumentu, jako dowodu, winno wynikaé
z regulaminu rozgrywek.
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6.1.

6.2.

6.3.

5.6.1. Na IV stronie wktadki przewidziane sg rubryki do wkle-
jania dowodow optat licencyjnych.

OCENA ROCZNA STANU
LICZBOWEGO | JAKOSCIOWEGO
KLUBOW | ZAWODNIKOW

Wszystkie Wojewddzkie Zwigzki Szachowe sa zobowigzane
do opracowania rocznej oceny stanu liczbowego i jakoscio-
wego klubdéw i zawodnikéw na dzieh 31 grudnia kazdego roku.

Ocene nalezy opracowac¢ wedtug wzoru, ktoéry stanowi za-
tacznik do niniejszego regulaminu i przesta¢ do Komisji Ewi-
dencji PZSzach w terminie do 15 stycznia kazdego roku.

Komisja Ewidencji PZSzach, w oparciu o oceny otrzymane z
WZSzach, opracowuje corocznie ,Raport o stanie liczbowym i
jakosciowym klubow i zawodnikdw w PZSzach” a nastepnie
publikuje go w komunikacie Komisji.
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Pieczatka WZSzach

X Regulamin ewidencyjny. Rejestracja

................. , 15 stycznia 20.. r.

OCENA ROCZNA

stanu liczbowego i jakosciowego klubéw i zawodnikéw

.............................. Zwigzku Szachowego

za rok |

Lp.

Wyszczegolnienie

Stan na 31.12 roku

Roczny

poprzedniego | ocenianego

przyrost

Liczba zgtoszonych klubéw - ogétem

Liczba druzyn - ogétem

w tym: |liga

Il liga

klasa okregowa

pozostate klasy

Liczba zawodnikow - ogétem, w tym:

1) wedtug grup i wieku

a) seniorzy

b) seniorki

C) juniorzy

d) juniorki

2) wedtug kategorii szachowych

a) arcymistrz

b) mistrz migdzynarodowy

c) mistrz FIDE

d) mistrz krajowy

e) kandydat na mistrza

f) | kategoria

g) Il kategoria

h) Ill kategoria

i) IV kategoria

j) V kategoria

k) bez kategorii

3) wedtug klas sportowych

a) mistrz. miedzynarodowa

b) mistrzowska

c) | klasa

d) Il klasa

e) lll klasa

f) bez klasy

Przewodniczacy KE Wzszach

Prezes WZSzach

(pieczatka i podpis)

(pieczatka i podpis)
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7.

7.1

7.2.

7.3.

7.4.

7.5.

7.6

POSTANOWIENIA KONCOWE

Niniejszy Regulamin uchwalony zostat na posiedzeniu Zarzadu
PZSzach 1 lipca 1994 r. i wszedt w zycie z dniem ogtoszenia.

Traci moc ,Regulamin ewidencyjny i zmiany barw klubowych
(gra bezposrednia) w PZSzach" — Ldz. 960/84 z dn. 1985.12.21.

Interpretacja postanowien niniejszego Regulaminu nalezy do
Komisji Ewidencji PZSzach. Odwotania od interpretacji KE na-
lezy sktada¢ do Zarzadu Polskiego Zwigzku Szachowego.

Zmiana postanowien niniejszego Regulaminu moze nastgpic¢
wytgcznie na mocy uchwaty Zarzadu PZSzach.

O uptywie okreslonych w regulaminie terminéw decyduje data
stempla pocztowego.

Druki ewidencyjne, wymienione w niniejszym Regulaminie,
takie jak: Deklaracja zgtoszenia klubu, Karta zgtoszenia za-
wodnika i Legitymacja szachowa, drukowane sg i rozprowa-
dzane wytacznie przez Biuro PZSzach, za optatag wymieniong
w komunikacie organizacyjno finansowym.

A & & A A& & & A
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