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Biuletyn Nr 1-2017

FA Magdalena Judek
Centralny Kurs Sedziowski — Poznan, 17-21.05.2017 r.

Kolegium Sedziow Wielkopolskiego Zwigzku Szachowego na zlecenie Kolegium
Sedziow Polskiego Zwigzku Szachowego zorganizowato w stolicy Wielkopolski
Centralny Kurs Sedziowski.

Sedziowie mieli zapewnione doskonate warunki w goscinnych murach Uniwersytetu
Ekonomicznego w Poznaniu. Zajecia odbywaty sie w przestronnej auli, a grono
wyktadowcdédw stanowili: IA Tomasz Delega, IA Andrzej Filipowicz, IA Andrzej Irlik,
IA Aleksander Sokdlski, FA Maciej Cybulski i FA Magdalena Judek. Nad organizacjq
kursu czuwat p. Maciej Cybulski.

W kursie uczestniczyto 46 sedzidow szachowych (w tym 7 kobiet):

Zwigzek Szachowy kl. pierwsza kl. druga RAZEM
WP | Wielkopolski 4 8 12
MA | Mazowiecki 7 7
DS | Dolnoslaski 4 1 5
SL | Slaski 2 3 5
LB | Lubuski 2 2 4
PO | Pomorski 2 2 4
PK | Podkarpacki 3 3
LU | Lubelski 1 1 2
KP | Kujawsko-Pomorski 1 1
LD | Lodzki 1 1
PL | Podlaski 1 1
ZP | Zachodniopomorski 1 1
RAZEM 17 29 46



http://www.pzszach.pl/

Kursanci zostali zapoznani z przepisami FIDE, ktére weszty w zycie z dniem
1 lipca 2017 r. W trakcie kursu obowigzywat stan przepiséw i interpretacji, ktore
byty opublikowane do czasu rozpoczecia kursu. Zwracamy uwage kursantom, ze
wybrane interpretacje ulegty zmianie w lipcu br.

Egzamin skfadat sie z 39 pytan, w ktérych mozna byto uzyskac 40 pkt.:

e 32 pytania testowe, z 4 wariantami odpowiedzi - test jednokrotnego wyboru
e 7 pytan otwartych:

2 pyt. dot. sytuacji turniejowej

2 pyt. dot. obliczen kryterium pomocniczego (Koya, Buchholz)

2 pyt. dot. obliczen rankingowych (PZSzach, FIDE)

1 pyt. dot. kojarzenia systemem szwajcarskim (kojarzenie 6 zawodnikdéw).
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Progiem zaliczajacym na klase panstwowg byt wynik 85% (34 pkt.), progiem na
klase pierwszg byt wynik 75% (30 pkt.). Kursanci, ktorzy nie zaliczyli egzaminu
w pierwszym terminie mieli mozliwos¢ przystgpienia do egzamindéw
poprawkowych, ktére odbyty sie:

24.07.2017 r. w Warszawie,
07.08.2017 r. we Wroctawiu,
26.08.2017 r. w Poznaniu,
18.11.2017 r. w Krakowie.

Wyniki egzaminu na klase panstwowa

Lp. | Nazwisko Imie WoOj. wyhnik

1. |Adamek Artur DS pozytywny
2. | Ciesinski Andrzej WP pozytywny
3. |Daniel Damian DS pozytywny
4. |Kowara Magdalena WP pozytywny
5. | Modzelan Andrzej LB pozytywny
6. |Partyka Pawet LB pozytywny
7. | Sobczynski Roman PO pozytywny
8. |Wolska Marta DS pozytywny
9. |Dymek tukasz LU pozytywny
10. | Kowalczyk Rafat LD pozytywny
11.|Turzynska Grazyna PO pozytywny
12. | Wieczorek Janusz SL pozytywny
13. | Derecki Krzysztof WP pozytywny

Wyniki egzaminu na klase pierwsza

Lp. | Nazwisko Imie WOj. wynik
1. |Banach Szymon WP pozytywny
2. |Chowaniec Artur PK pozytywny
3. | Czerwonski Aleksander LB pozytywny
4. | Dackiewicz Marek PO pozytywny
5. |Dudzinski Pawet WP pozytywny
6. | Fitt Zbigniew LU pozytywny
7. |Kaula Roman SL pozytywny




8. | Kedzierski Aleksander MA pozytywny
9. | KiciAski Jacek MA pozytywny
10. | Kolinski Daniel MA pozytywny
11. | Niedzwiecki Mirostaw MA pozytywny
12. |Pazdziora Michat SL pozytywny
13. |Roston Oskar ZP pozytywny
14. |ROzycki Wojciech MA pozytywny
15. | Sikorska Dorota WP pozytywny
16. | Skiba Krzysztof PK pozytywny
17. | Skocz Maciej LB pozytywny
18. | Sobczak Mirostaw WP pozytywny
19. | Staniszewska Urszula MA pozytywny
20. | Staniszewska Adrianna MA pozytywny
21. | Walewski Wojciech PL pozytywny
22. | Wozniak Maciej PK pozytywny
23. |Anglart Edward WP pozytywny
24. | Belczewski Roman PO pozytywny
25. | Debowiak tukasz WP pozytywny
26. |Haja Jacek WP pozytywny
27 |Foltyn tukasz SL pozytywny
28 | Orzechowski Krzysztof SL pozytywny

Top 5 najtatwiejszych pytan egzaminacyjnych, na ktére wszyscy kursanci
odpowiedzieli prawidtowo:

1. Partia rozgrywana tempem 3'+2’"/pos. W pozycji na
diagramie biate wykonaty posuniecie Wc8, ale przed
przelaczeniem zegara, biatlym skonczyt sie czas. Jakim

wynikiem konczy sie partia?

on oo

Prawidtowgq odpowiedzig jest odpowied? A - zgodnie z art. 5.1.1 (..) - mat
natychmiast koriczy partie pod warunkiem, ze posuniecie prowadzgce do pozycji

1-0
Remis
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Wynik zalezy od kolejnosci reklamacji
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matowej byto wykonane w zgodzie z art. 3 oraz art. 4.2-4.7.




2. W pozycji przedstawionej na diagramie biale przekraczaja czas. Jakim
wynikiem konczy sie partia? a b c de f g h

a. 1-0 »_ 7;‘/@/ 7,

' o, &7

. V2 -V Y Y W
: 0-1 " //% A
d. 0-% W
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Prawidtowq odpowiedzig jest odpowiedz C - zgodnie z art. 6.9. (...) zawodnik, ktory
nie zakonczyt wykonywania regulaminowej liczby posunie¢ w ustalonym czasie,

przegrywa partie (...).

«
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3. Partia rozgrywana tempem P’'5. W pozycji
przedstawionej na diagramie czarne przekroczyty czas do
namystu. Jakim wynikiem konczy sie partia?

ODPOWIEDZ:

—-mwhmo‘:\loo

abcdefgh

Prawidtowa odpowiedz: 1-0 - uzasadnieniem jest art. A.4.3. Aby zgtosi¢ zadanie
wygrania przez czas, zawodnik zgtaszajacy musi zatrzymac zegar i powiadomic
sedziego. Uznanie zgtoszenie zwyciestwa wymaga, aby po zatrzymaniu zegaréw
chorggiewka sygnalizacyjna reklamujgcego byta uniesiona, a jego przeciwnika
opadnieta. Jednakze partia konczy sie remisem, jesli powstata pozycja, w ktorej
reklamujgcy nie moze zamatowac krdla przeciwnika za pomocga jakiejkolwiek serii
prawidtowych posunie¢. W przytoczonej pozycji istnieje seria prawidfowych
(niekoniecznie logicznych) posunie¢ prowadzgcych do zamatowania krola
przeciwnika.

4. Partia rozgrywana tempem 90°'+30"'/pos. Zawodnik grajacy biatymi wykonat
bicie figury przy uzyciu obu rak. Czarny reklamuje nieprawidtowos$é¢ (jedyna
nieprawidtowos$é w czasie trwania tej partii). Jak powinien postapi¢ sedzia?

Orzec przegrang biatych.

Upomnie¢ zawodnika grajacego biatymi i nakaza¢ dalsza gre.

Dodac¢ czarnym 2 min. i nakazac dalszg gre.

Ukara¢ zawodnika grajacego biatymi zgodnie z wtasng oceng sytuacji
i ewentualnie nakaza¢ dalszq gre.
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Prawidtowa odpowiedz: C - zgodnie z art. 7.7.1. Jezeli zawodnik uzywa dwdch rak
w celu wykonania posuniecia (w przypadku roszady, zbicia czy promocji pionka),
to przyjmuje sie, ze wykonat nieprawidtowe posuniecie. 7.7.2 Po pierwszym
naruszeniu przepisu art. 7.7.1 sedzia powinien dodaé przeciwnikowi dwie
dodatkowe minuty (...).



5. Partia rozgrywana tempem 90'+30"". W 26. posunieciu zorientowano sieg, ze
w 12. posunieciu wykonane zostalo nieprawidlowe posuniecie przez biate
(roszada przez atakowane pole). Byta to jedyna zgtoszona nieprawidtowos¢ w tej
partii. Jak powinien postapi¢ sedzia?

a. Partie nalezy kontynuowa¢ bez zadnych konsekwencji - nieprawidiowe
posuniecie nie moze zosta¢ skorygowane poniewaz mineto juz 10 posunie¢ od
momentu wystapienia nieprawidtowosci.

b. Nieprawidtowe posuniecie nie moze zosta¢ skorygowane, jednak czarny
powinien otrzymac 2 minuty dodatkowego czasu do namystu.

c. Nalezy przywréci¢ pozycje sprzed wystgpienia nieprawidtowosci. Czarny
powinien otrzymac 2 minuty dodatkowego czasu do namystu.

d. Orzec przegrang biatych.

Prawidtowaq odpowiedzig jest odpowiedz C - zgodnie z art. 7.5.1. Nieprawidtowe
posuniecie jest zakoriczone z chwilg nacisniecia zegara. Jezeli w trakcie partii
stwierdzono, Ze zostato wykonane i zakonczone nieprawidtowe posuniecie, to
nalezy przywrdcic¢ pozycje, ktora byta przed wystgpieniem nieprawidtowosci. Jezeli
nie mozna odtworzy¢ wiasciwej pozycji, powstatej tuz przed wystapieniem
nieprawidfowosci, to partie nalezy kontynuowaé od pozycji, do ktdrej nie ma
watpliwosci, ze byta prawidtowa. Artykuty 4.3 i 4.7 nalezy stosowac w odniesieniu
do posuniecia, ktére zastepuje nieprawidtowg kontynuacje. Po odtworzeniu
prawidtowej pozycji, partia powinna by¢ kontynuowana. Dodatkowo nalezy
uwzgledni¢ art. 7.5.3. Po procedurze omdwionej w artykule 7.5.1 albo 7.5.2,
w przypadku wykonania i zakonczenia pierwszego nieprawidtowego posuniecia
przez jednego z zawodnikdw, sedzia powinien przyznac przeciwnikowi bonifikate
w postaci dwdch minut dodatkowego czasu do namystu.

Top 5 najtrudniejszych pytan egzaminacyjnych stanowity pytania
obliczeniowe - obliczenia rankingu oraz kojarzenie systemem szwajcarskim. Dos$¢
trudne okazaty sie rowniez ponizsze pytania (prawidtowe odpowiedzi w okolicy 50-
62%):

1. Partia rozgrywana tempem 90°'+30''/pos. Biatle wykonaly (pierwsze)
nieprawidlowe posuniecie w partii i przetaczyly zegar. Wskazanie zegara
w momencie reklamacji:

Biate - 1.33 Czarne - 0.57
Sedzia dokonuje korekty czasu w nastepujacy sposdb:
Biate ...ccooveieee Czarne .......ccoceeeevnrnnneen,

Prawidtowq odpowiedzig jest: Biate — 1.03, Czarne - 2.57. Zgodnie z art. 7.5.3
przeciwnikowi (zawodnik grajgcymi czarnymi) przyznajemy bonifikate w postaci
2 dodatkowych minut czasu do namystu. Nie mozna rowniez zapominaé, ze
zawodnik grajgcy kolorem biatym za wykonanie nieprawidtowego posuniecia, po
przetgczeniu zegara, otrzymat ,bonusowe 30 sekund”, ktdre powinien dostaé
dopiero po prawidtowym ruchu. Z tego wzgledu nalezy mu odjg¢ 30 sekund. O tym
najczesciej zapominali kursanci.



2. Partia rozgrywana tempem 10'+5"/pos. W pozycji

h
7
. . . . 8 Ds
przedstawionej na diagramie zagrano: 1. Wg7 Ge5 > w7
2. Wxgl. Czarne reklamuja nieprawidtowe posuniecie. ; //%ﬁ/g/// %7/%2 ;
- i - - Pan 7,2 7, //
Jakim wynikiem konczy sie partia? 5//%7 7% %/ ///// 5
a. 1-0 Yoo, o
. % P V2
Yo - 1 N o, P
b. 73 1 5 % % 7 7 5
c. 0-1 4% %7 %/ /
' I B B B N
d. 0-" a b c d e T

Prawidtowa odpowiedziq jest odpowiedz B. Wiele o0s6b zaznaczato tutaj
odpowiedz C. W przedstawionej sytuacji nalezato zauwazyé, ze po posunieciu
czarnych — Ge5 partia zostata zakoriczona - nastgpit pat. Dalsze posuniecie biatych
bedace posunieciem nieprawidtowym (odstania krdla) nie ma juz znaczenia, gdyz
zgodnie z art. 5.2.1. Partia konczy sie remisem, gdy zawodnik bedgcy na
posunieciu nie moze wykonal zadnego prawidtowego posuniecia, a jego krdl nie
jest szachowany. Taka pozycje okresla sie stowem ,pat”. Pat natychmiast koriczy
partie, pod warunkiem, Zze posuniecie prowadzgce do pozycji patowej byto
wykonane w zgodzie z art. 3 oraz art. 4.2 - 4.7.

3. W turnieju ponizej punktacja pomocnicza Koya dla zawodnika A wynosi:

ODPOWIEDZ:
Nr Tytul Nazwisko Imie Ranking] R1 R 2 R 3 R 4 R5 |Pkt.
1 )Y A 1200 |6b| 1 J2b| O }J3c| 1 }4b| 1 ]5c|"»]3,5
2 I\ C 1400 5b| 0 fJic|[ 1 ]|6b| 1 |§3b[1]4c| O 3
3 I\ B 1400 |4b| 1 ]J5c| 0 }1b| 0O jJ2c| 0 ]6b| O 1
4 II1 E 1600 3c| O J6c| Y2 ]5b|2]1c| 0 ]2b| 1 2
5 Vv F 1200 2c| 1 |3b| 1 J4c|V2)6c| -]1b|2] 3
6 D 1000 1c| 0 J4b| V2 J2c| O J5b| +13c| 1]25

Punktacja pomocnicza Koya przysporzyta sporo probleméw mimo, iz jest dos¢
tatwym kryterium pomocniczym. Nalezy pamietal, ze Koya to liczba punktéw
zdobytych w turnieju ze wszystkimi zawodnikami, ktorzy uzyskali przynajmniej
50% punktow. Nie jest to suma punktow przeciwnikow, a suma punktow wiasnych
ale uzyskanych z zawodnikami czotowymi. W podanym przyktadzie zawodnik A
zdobyt 1 pkt. z zawodnikiem nr 6 (ktory uzyskat w turnieju wynik 50%), 1 pkt.
z zawodnikiem nr 3 (ktdry uzyskat w turnieju wynik 20%), 1 pkt. z zawodnikiem
nr 4 (ktéry uzyskat w turnieju wynik 40%) i V> pkt. z zawodnikiem nr 5 (ktory
uzyskat w turnieju wynik 60%). Zatem punktacja Koya wynosi 1 + 0,5 = 1,5.

4. Partia rozgrywana tempem 90'+30’'/pos. Zawodnik grajacy bialtymi reklamuje,
Zze posuniecie ktére wiasnie wykonat na szachownicy byto pieédziesiagtym bez
ruchu pionem i bicia figury. Jak powinien postapi¢ sedzia?

a. Nakaza¢ zawodnikom odtworzenie partii pod nadzorem sedziego i jesli
reklamacja jest prawidtowa przyznac remis.

b. Odrzuci¢ reklamacje jako ztozong nieprawidtowo.

c. Sprawdzi¢ reklamacje samodzielnie i jesli jest prawidtowa orzec remis.



d. Wstrzymac sie z rozpatrzeniem reklamacji do momentu wykonania posuniecia
przez przeciwnika.

Prawidtowa odpowiedzig jest odpowiedz B, cho¢ wiele oséb zaznaczyto odpowiedz
A zapominajgc o przepisie: 9.4. Jezeli zawodnik celowo dotknat jednej z bierek
z zamiarem wykonania posuniecia, jak precyzuje art. 4.3, to traci w danym
posunieciu prawo do reklamacji remisu na podstawie przepisow art. 9.2 lub art.
9.3. Zawodnik grajacy kolorem biatym chcac ztozy¢ reklamacje z tyt. art. 9.3
powinien byt przed rozpoczeciem wykonywania posuniecia zapisac je na blankiecie
i zadeklarowal sedziemu zamiar jego wykonania.

5. Partia rozgrywana tempem 3'+2'/pos. W pozycji

przedstawionej na diagramie zawodnik grajacy biatymi j

zagrat pionkiem na d8 i nie dokonujac promocji przetaczyt .

zegar. Czarny reklamuje nieprawidtowe posuniecie. Jakim .

wynikiem konczy sie partia? .
a. 1-0 31
b. 2-1 2
c. 0-1 1
d. 0-%

Prawidtowq odpowiedzig jest odpowiedz B, nalezato zauwazy¢, ze zawodnik grajacy
kolorem czarnym nie ma mozliwosci zamatowania kréla przeciwnika. W partii
standardowej biaty pion zostatby automatycznie zamieniony na hetmana dajgc
mata. Mamy do czynienia z art. A.4.2. Jezeli sedzia zauwazy, ze nieprawidtowe
posuniecie zostato zakonczone, to powinien natychmiast przerwac partie i zaliczy¢
porazke zawodnikowi, pod warunkiem, Ze jego przeciwnik nie wykonat jeszcze
nastepnego posuniecia. Jezeli sedzia nie interweniuje, przeciwnik ma prawo zgdac
zwyciestwa, pod warunkiem, Ze nie wykonat jeszcze swojego posuniecia. Jednakze
partia koriczy sie remisem, jezeli przeciwnik nie moze zamatowac kréla zawodnika
po jakiejkolwiek serii prawidtowych posuniec.

Zmiany w przepisach FIDE obowiqzujace od 01.07.2017 r.

Ponizej tabelka prezentujaca wykaz najwazniejszych zmian w przepisach gry.
Czcionkg pogrubiong/przekreslong zaznaczono najwazniejsze zmienione elementy.
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PRZEPISY 2014 PRZEPISY 2017

4.2.1. Jedynie zawodnik, bedacy na
posunieciu, moze poprawi¢ ustawienie
jednej lub kilku bierek na ich polach,
jednakze pod warunkiem, ze uprzednio
wyraznie zgtosi zamiar poprawienia bierek
na szachownicy (np. méwigc ,poprawiam",

4.2 Jedynie zawodnik, bedacy na
posunieciu, o ile uprzednio wyraznie zgfosi
zamiar poprawienia bierek na szachownicy
(np. powie ,poprawiam", angielskie ,I
adjust™ albo francuskie ,j'adoube™), to moze
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PRZEPISY 2014

PRZEPISY 2017

poprawi¢ ustawienie jednej lub kilku bierek
na ich polach

angielskie francuskie
»j'adoube™),

4.2.2. Jakikolwiek inny fizyczny kontakt
z bierka, z wyjatkiem catkowicie
przypadkowego kontaktu, bedzie

traktowany jako zamierzony.

.1 adjust" albo

5.2.c. Partia konczy sie remisem w wyniku
porozumienia pomiedzy obydwoma
zawodnikami w trakcie partii. Zgoda na
remis natychmiast konczy partie.

5.2.d. Partia moze zakonczy¢ sie remisem,
jezeli identyczna pozycja pojawi sie lub
pojawita na szachownicy co najmniej po raz
trzeci (patrz art. 9.2).

5.2.e. Partia moze zakonczy¢ sie remisem,
jezeli obaj zawodnicy podczas ostatnich
przynajmniej 50 posunie¢ nie wykonali
zadnego posuniecia pionkiem, ani nie zbili
zadnej bierki (patrz art. 9.3).

5.2.3. Partia konczy sie remisem w wyniku

porozumienia pomiedzy obydwoma
zawodnikami w  trakcie partii, pod
warunkiem, ze obaj zawodnicy
wykonali przynajmniej jedno

posuniecie. Zgoda na remis natychmiast
konczy partie.

Pkt. d i e zniknely z tej sekcji

7.3 Jezeli partie rozpoczeto odmiennymi
kolorami bierek, nalezy jg kontynuowag,
chyba, Zze sedzia podejmie inng decyzje.

7.3. Jezeli rozpoczeto partie odmiennymi
kolorami, niz nalezato, i obaj zawodnicy
wykonali mniej, niz 10 posunieé, to
nalezy partie rozpocza¢ od nowa z
wiasciwymi kolorami bierek. Po
wykonaniu 10 Ilub wiekszej liczby
posunie¢ partie nalezy kontynuowad.

7.5 a. Jezeli w trakcie partii stwierdzono, ze

zostato wykonane i zakonczone
nieprawidlowe  posunigecie, to nalezy
przywroci¢c pozycje, ktora byta przed

wystgpieniem nieprawidtowosci (...)

7.5.1. Nieprawidtowe posuniecie jest
zakonczone z chwilg nacisniecia zegara.
Jezeli w trakcie partii stwierdzono, ze zostato
wykonane i zakonczone nieprawidtowe
posuniecie, to nalezy przywroci¢ pozycje,
ktora byta przed wystgpieniem
nieprawidtowosci.

(catkowicie nowy przepis)

7.7.1. Jezeli zawodnik uzywa dwéch rak
w celu wykonania posuniecia (w
przypadku roszady, zbicia czy promocji
pionka), to przyjmuje sie, ze wykonat
nieprawidiowe posuniecie.

7.7.2. Po pierwszym naruszeniu
przepisu art. 7.7.1 sedzia powinien
doda¢ przeciwnikowi dwie dodatkowe
minuty; po drugim naruszeniu przepisu
art. 7.7.1, przez tego samego
zawodnika, sedzia powinien jego partie
uznaé za przegrana. Jednakze ta partia
konczy sie remisem, jezeli przeciwnik
nie moze zamatowa¢é kréla zawodnika
po jakiejkolwiek serii prawidtowych
posunied.

(catkowicie nowy przepis)

7.8.1. Jezeli zawodnik nacis$nie zegar
bez wykonania posuniecia, to takie
postepowanie jest traktowane jako
nieprawidlowe posuniecie.

7.8.2. Po pierwszym naruszeniu
przepisu art. 7.8.1 sedzia powinien
doda¢ przeciwnikowi dwie dodatkowe
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minuty; po drugim naruszeniu przepisu
art., 7.8.1 przez tego samego
zawodnika, sedzia powinien jego partie
uznac za przegrana. Jednakze ta partia
konczy sie remisem, jezeli przeciwnik
nie moze zamatowac kréla zawodnika
po jakiejkolwiek serii prawidiowych
posunied.

9.1 a. W regulaminie turnieju moze by¢
okreslony warunek, ze zawodnicy nie majg
prawa zgodzenia sie na remis przed
wykonaniem okreslonej liczby posunieé albo
w ogdle nie majq prawa zgodzenia sie na
remis bez przyzwolenia sedziego.

9.1.1. W regulaminie turnieju moze by¢
okreslony warunek, ze zawodnicy nie maja
prawa proponowania remisu lub
zgodzenia sie na remis przed wykonaniem
okreslonej liczby posunie¢ albo w ogdle nie
majq prawa zgodzenia sie na remis bez
przyzwolenia sedziego.

9.6 Partia konczy sie remisem w

nastepujacych sytuacjach:

9.6. Partia konczy sie remisem w

nastepujacych sytuacjach:

a. identyczna pozycja, zgodnie z art. 9.2b,
pojawita sie przynajmniej po raz pigty w
wyniku kolejnych przemiennych posuniec
obu zawodnikéw.

b. jezeli obaj zawodnicy wykonali
przynajmniej 75 kolejnych przemiennych
posunie¢, bez posuniecia pionkiem i

jakiegokolwiek bicia. Jednakze w przypadku,
gdy ostatnim posunieciem jedna ze stron
matuje, to ten mat wygrywa partie.

9.6.1. identyczna pozycja, zgodnie z art.
9.2.2, pojawita sie przynajmniej po raz piaty

i Kkelei | . |
9.6.2. jezeli obaj zawodnicy wykonali
przynajmniej 75 kolejnych przemtennyeh
posunie¢, bez posuniecia pionkiem i
jakiegokolwiek bicia. Jednakze w przypadku,
gdy ostatnim posunieciem jedna ze stron
matuje, to ten mat wygrywa partie.

(catkowicie nowy przepis)

11.2.4. W regulaminie turniejowym
moze byc¢ przepis, ze zawodnik musi
poinformowac arbitra, ze opuszcza sale
gry.

11.3 b. W trakcie rozgrywania partii, w
strefie rozgrywek, zawodnik nie ma prawa
posiadania telefonu komodrkowego, ani
zadnego innego urzadzenia elektronicznego
do komunikacji.

11.3.2.1. W trakcie rozgrywania partii, w
strefie rozgrywek, zawodnik nie ma prawa
posiadania telefonu komorkowego, ani
jakiegokolwiek innego urzadzenia
elektronicznego, poza zatwierdzonymi przez
arbitra. Jednakze regulamin turniejowy
moze dopuszcza¢ przechowywanie
wymienionych urzadzen w oddzielnej
teczce, torebce, czy innym pakunku
zawodnika, ale pod warunkiem, ze
urzadzenie jest catkowicie wylaczone.
Pakunek ten musi by¢é umieszczony w
miejscu uzgodnionym z sedzia. Ponadto
zaden z zawodnikéw nie ma prawa
ruszania tego pakunku w trakcie partii
bez zgody sedziego.

. o 11.3.4. Palenie tytoniu, rowniez
11.3 c¢. Palenie tytoniu jest dozwolone . . . )

i ) o elektronicznych papierosow, jest
wytacznie w strefie rozg_rywek, W miejscu | oo olone wytacznie W miejscu
wyznaczonym przez sedziego. wyznhaczonym przez sedziego.

11.11. Obaj zawodnicy muszg
asystowaé¢ sedziemu we wszystkich
(catkowicie nowy przepis) sytuacjach wymagajacych
rekonstrukcji partii, tacznie z

reklamacjami remisu.




PRZEPISY 2014

PRZEPISY 2017

11.12. Sprawdzanie trzykrotnego
pojawienia sie tej samej pozycji lub
reguly 50 posunie¢ jest obowiazkiem
zawodnikéw przy asyscie sedziego.

(nowe obowigzki dla sedziow i dopuszczalne
kary)

12.2. Sedzia powinien: (...)

12.2.7. przestrzegac przepiséow
ograniczajacych ewentualne
mozliwosci oszukiwania w trakcie partii
oraz Wytycznych (oryginat: follow the
Anti-Cheating Rules or Guidelines)

12.9. Sedzia ma do dyspozycji nastepujqce
kary: (...)

12.9.8. usuniecie zawodnika z jednej
lub kilku rund

Aneks A - szachy szybkie

A.2 Zawodnicy nie zapisywac

posuniec.

muszq

A.2 Zawodnicy nie muszg zapisywac
posunie¢, ale nie traca prawa do
reklamacji, ktére zwiagzane sq z zapisem
partii. Zawodnik moze, w dowolnym
czasie, poprosi¢ sedziego lub asystenta
o danie mu blankietu do zapisu partii,
aby zapisa¢ posuniecia.

(doprecyzowanie w aneksie)

A.4.5. Sedzia ma prawo reklamowac
przekroczenie czasu, gdy zaobserwuje
te sytuacje.

Interpretacje dla sedziow w 2zwiazku ze zmianami
w przepisach FIDE od 01.07.2017 r.

1. W mysl nowych przepisow mamy 4 rodzaje nieprawidtowych posuniec:

o pkt. 7.5.1 ("klasyczna nieprawidtowos¢")

o pkt. 7.5.2 (pozostawienie pionka na polu promocji)

o pkt. 7.7.1 (uzycie dwdch rak)

o pkt. 7.8.1 (przetaczenie zegara bez wykonania posuniecia)

. W szachach standardowych zawodnik przegrywa partie, jesli wykona dwa
nieprawidtowe posuniecia bez wzgledu na rodzaj nieprawidtowosci (czyli
nie sumujemy nieprawidtowosci wewnatrz grupy, tylko globalnie, dowolng
nieprawidtowos¢ z listy powyzej traktujemy jako nieprawidtowe posuniecie).

. Nalezy przyja¢, ze wykonanie kilku nieprawidtowosci w ramach jednego
posuniecia (np. nieprawidtowa roszada wykonana dwoma rekoma,
nieprawidtowa promocja pionka wykonana dwoma rekoma, czy tez
nieprawidtowe bicie wykonane dwoma rekoma) jest liczone jako jedno
nieprawidlowe posuniecie i nie konczy partii szachéw standardowych ze
skutkiem natychmiastowym.

4. Zbicie kréla jest nieprawidtowym posunieciem karanym zgodnie z przepisami.

. W szachach szybkich i btyskawicznych, jesli sedzia zauwazy to powinien
poinformowac o opadnietej chorggiewce zegara.
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6. Jesli zostanie przekroczony czas na obu tarczach zegara (obustronne 0.00)
i mamy do czynienia z:

o zegarem elektronicznym to nalezy przyjaé, ze sedzia z wykorzystaniem
wskaznika (-)/flagi/choragiewki ma mozliwos¢ ustalenia, kto pierwszy
przekroczyt czas. W takiej sytuacji zawsze istnieje mozliwo$¢ ustalenia
kto jest zwyciezca.

o zegarem mechanicznym to nalezy stosowacé przepisy Wytycznych art.
IT1.3.1

7. Jesli zawodnicy zaczng partie innymi kolorami, niz ustalono i partia zakonczy
sie przed wykonaniem 10 posunie¢ (np. w wyniku mata, pata, poddania,
remisu), to wynik tej partii uznaje sie za obowigzujacy.

8. Jesli zawodnik przetaczy zegar bez wykonania posuniecia (wg przepisu 6.2.4)
zostaje to uznane za nieprawidtowe posuniecie karane wg art. 7.5.3. a nie wg
art. 12.9.

9. Jesli zawodnik przetaczy zegar inng reka niz wykonat posuniecie to takie
zachowanie nie jest traktowane jako nieprawidtowe posuniecie i podlega karze
zgodnie z art. 12.9.

10. W szachach szybkich i btyskawicznych, jesli zawodnik poprosi sedziego
o wglad do zapisu partii, zegar nie zostaje zatrzymany.

Wazna zmiana w Przepisach gry FIDE w 2018 r.
IA Tomasz Delega

FIDE Executive Board w Turcji zatwierdzito zaproponowang przez komisje przepisow
zmiane w przepisach gry w szachy, ktéra bedzie obowigzywata od 1 stycznia 2018 roku.
Zgodnie z ustaleniami, wszystkie nieprawidtowe posuniecia (wtgczajac posuniecie oburgcz
oraz przetgczenie zegara bez wykonania posuniecia) beda traktowane jednakowo we
wszystkich rodzajach partii: standardowej, szybkiej i btyskawicznej. Za pierwsze
przewinienie bonifikata dla przeciwnika w postaci dwoch minut (minuta w blitzu), za
drugie porazka zawodnika.

Szczegoty na stronie rules.fide.com

OGOLNOPOLSKIE KONFERENCIE SEDZIC')W SZACHOWYCH
IA Tadeusz Poptawski, IA Andrzej Irlik

Lp. Termin Nazwa Miejscowos$¢

1 04-05.06.1983 | I Ogdlnopolska Konferencja Sedziéw Szachowych Kalisz

2 01.07.1984 II Ogdlnopolska Konferencja Sedziéw Szachowych Piotrkéw
Trybunalski

3 29-30.06.1985 | III Ogdlnopolska Konferencja Sedziéw Szachowych Bydgoszcz

4 24-25.05.1986 | IV Ogodlnopolska Konferencja Sedzidw Szachowych Katowice

5 17-18.10.1987 | V Ogodlnopolska Konferencja Sedziéw Szachowych Wroctaw

6 15-16.10.1988 | VI Ogodlnopolska Konferencja Sedziéw Szachowych Krakéw

7 14-15.10.1989 | VII Ogdlnopolska Konferencja Sedziéw Szachowych Lublin

8 13-14.10.1990 | VIII Ogdlnopolska Konferencja Sedziéw Szachowych Gdynia

9 07-08.12.1991 | IX Ogdlnopolska Konferencja Sedziéw Szachowych Kalisz
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10 14-15.11.1992 | X Ogdlnopolska Konferencja Sedziéw Szachowych Kalisz
11 16-17.04.1994 | XI Ogodlnopolska Konferencja Sedziéw Szachowych Limanowa
12 17-18.02.1996 | XII Ogdlnopolska Konferencja Sedzidéw Szachowych Czestochowa
13 19-20.04.1997 | XIII Ogdlnopolska Konferencja Sedzidow Szachowych Sopot
14 05-06.12.1998 | XIV Ogdlnopolska Konferencja Sedziow Szachowych Krynica
15 06.03.1999 XV Ogodlnopolska Konferencja Sedzidw Szachowych Warszawa
16 14-15.10.2000 | XVI Ogodlnopolska Konferencja Sedziow Szachowych taczyno
17 01.12.2001 XVII Ogolnopolska Konferencja Sedziéw Szachowych Warszawa
18 30.11- XVIII Ogdlnopolska Konferencja Sedziéw Szachowych Ciechocinek
01.12.2002
19 15-16.11.2003 | XIX Ogodlnopolska Konferencja Sedziow Szachowych Krakéw
20 13-14.11.2004 | XX Ogdlnopolska Konferencja Sedziéw Szachowych Krakow
21 12-13.11.2005 | XXI Ogodlnopolska Konferencja Sedziow Szachowych Krakéw
22 25-26.11.2006 | XXII Ogdlnopolska Konferencja Sedziow Szachowych Lichen
23 | 08-09.12.2007 | XXIII Ogdlnopolska Konferencja Sedziéw Szachowych Krakow
24 13-14.12.2008 | XXIV Ogdlnopolska Konferencja Sedziow Szachowych Krakéw
25 | 27-28.06.2009 | XXV Ogolnopolska Konferencja Sedziow Szachowych Torun
26 27-28.11.2010 | XXVI Ogdlnopolska Konferencja Sedzidéw Szachowych Torun
27 12-13.11.2011 | XXVII Ogdlnopolska Konferencja Sedziéw Szachowych Putawy
28 10-11.11.2012 | XXVIII Ogodlnopolska Konferencja Sedzidéw Szachowych Krakow
29 26-27.10.2013 | XXIX Ogdlnopolska Konferencja Sedzidéw Szachowych Putawy
30 11-12.10.2014 | XXX Ogdlnopolska Konferencja Sedziéw Szachowych Watcz
31 07-08.11.2015 | XXXI Ogdlnopolska Konferencja Sedzidéw Szachowych Wroctaw
32 | 05-06.11.2016 | XXXII Ogdlnopolska Konferencja Sedziéw Szachowych Krakow
33 18-19.11.2017 | XXXIII Ogdlnopolska Konferencja Sedziow Szachowych Krakéw

W 1993 i 1995 konferencje sie nie odbyty.

IA Andrzej Irlik
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