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ChessArbiterPro 2016 — Instrukcja Obstugi

1. O PROGRAMIE
Program ChessArbiter Pro 2016 jest programem komputerowym wspomagajgcym sedziow
w prowadzeniu turniejow szachowych. Program pracuje w srodowisku Windows. Minimalne wymagania
systemowe dla prawidtowej pracy programu:

e C(CPU 1GHz,

e 512 MB RAM (zalecane 2 GB lub wiecej),

e rozdzielczo$¢ ekranu 1280x800,

e Przegladarka MS Internet Explorer 8.0.
Program posiada dwie opcje: turniej indywidualny oraz druzynowy, umozliwia prowadzenie turniejow
w systemie szwajcarskim lub kotowym. W programie mozemy pracowac korzystajgc z silnika kojarzen
JaVaFo lub wbudowanego silnika ChessArbiterPro. Program pozwala na prowadzenie turnieju z dowolng
iloscig rund i zawodnikow. Co wiecej, mozna prowadzi¢ kilka turniejéw jednoczesnie. W prosty sposob
program pozwala na utworzenie serwisu turniejowego z mozliwoscig publikacji na serwerze ChessArbiter.

2. NAWIGACIA
tatwe poruszanie sie po programie:
> Menu
@ Plik Edyca Widok Turniej Internet Marzedzia ©Okna Pomoc
»  skroty
B WE - = = WM e e e i s A\ |

.l ]

wRieRER @y

,
(/MOZE‘SZ dodawad/usuwac uzywane ikony — @ —_
— _\\

Widok— Paski narzedzi—» Standard
B Chessarbiter Pro 2016
L) B = p <a
Plik  Edyga™ widok | Intermnet Pomoc
i @Pﬂu narzedn pl « | Standard 8
Pasek statusu WAt e
Wyglad aplikacji » et
Mapraw [resetuj} serwisy turnigjowe Gy turrieiow
\ Dastosuj...

3. NOWY TURNIEJ INDYWIDUALNY
Aby rozpoczaé¢ nowy turniej wybieramy: Plik = Nowy. Pojawi sie nastepujgce okno:
/

\
Mew > j(\’; )~
N Uwaga, po otwarciu programu Chessarbiter Pro ¥
i to samo okno moze wyswietlic sie automatycznie
Tumiej druzynowy Cancel
Help Teraz mozemy fatwo wybraé Turniej indywidualny i potwierdzi¢
naciskajac OK.

3.1. DANE TURNIEJOWE
Nowy turniej zostanie utworzony. Nalezy teraz uzupetnic¢ dane turniejowe. Wybieramy z Menu:
Turniej = Dane opisowe turnieju...

E ChessArbiter Pro 2&* ChessArbiterPro2

Plik Edyga Widok'| Turniej | Internet Narzedzia Okna Pomoc ‘

_) = d i@ Dane opisowe turnieju...

Wstepne dane o zawodnikach...

Kojarzenie par »
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Pojawi sie nastepujgce okno:

Ustawqtumiejuwa 9 @ =
DaneBpisowe Tig Bréa Opcie;umiejawe Hamonogram  Lstawienia programu

IMazwa tumigju:
! |
Deta od: 16022018 Br| 4 [peozaoe B~ |
Migjsce Liczba rund:
| B |
Sedzla; g-mail sedziegy;

FA Michat Wejsig

Organizator g-mail organizatora:

| | |
Tempo gry Sys'tem ngwek:

| s ‘ Spwajcarski S

Rodza szachdw

[ Tumie) kiasyfikacyjny (wyswietlaj rankingi i nomy w raportach)

] Tumie) zgtoszeny do FIDE

Zastoay Pomoc

Anuluj

-.__’/"‘\_.4
Wszystkie zaktadki zostaty pokazne S
w nastepnych podrozdziatach /

3.1.1. PODSTAWOWE DANE - NAZWA TURNIEJU, SYSTEM GRY, ILOSC RUND
Informacje te mozna wypetni¢ w zaktadce Dane turniejowe.

Ustawienia turnigjowe X

Dane opisowe  Tie Break  Opgie umisiowe  Hameonooram  Ustawienia programu

0 Nazwa tumisju:
! |

9 Data od: |ﬂﬁ'ﬂ2 A% B ‘ - ‘
Migjsce

igjsce: Liczba nund e
© E

,@mmm
do:

Sedzia: e-mail sgdzisgo;
Qrganizator: e-mail crganizatora:
Tempo gry: System rozgrywel:

| y 2wajsarsti v

Rodzaj szachow

[ Tumig) klzeytkacyjry fayéwistlaj rankingi | nomy w raportach)
[ Tumis zateszony de FIDE

Pamietaj, okno to pojawi sie po wybraniu:
Turniej—»Dane opisowe turnigju...

m Chesshrbiter Pro Eﬁ- ChessirbiterPro2

Turniej | Internet  Marzedzia Okna Pomoc

9 Dane opisowe turnigju...

Plik Edyga Wido
J e

% F
-
/T\

=3

Pamietaj, aby przed przejsciem do kolejnej
zaktadki zapisac sztmy naciskajgc Zgstosuj

TS

Zastosq

Anulig Fastosly Pomoc

1 | Nazwa turnieju Nalezy recznie wpisa¢ nazwe turnieju

Wpisujemy recznie date rozpoczecia i zakonczenia turnieju w formacie
2 | Data : . ; .

(RRRR-MM-DD) lub naciskamy ikone [~ i wybieramy z kalendarza
3 | Miejsce Wpisujemy recznie miejsce rozgrywania turnieju.

Wopisujemy recznie ilo$¢ rund w turnieju.
4 | Liczba rund pisujemy recznie | qng wtUrnies

UWAGA: Jezeli wybrany zostat system kotowy nie trzeba uzupetniac tego pola.
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Wpisujemy recznie nazwisko i imie sedziego.
Sedzia UWAGA: Jezeli zakupite$ program z licencjg sedziego nie mozna zmieni¢ tego pola.
Pole jest wypetnione automatycznie dla licencjonowanego sedziego.

E-mail sedziego Whpisujemy recznie adres e-mail sedziego.

Whpisujemy recznie nazwe organizatora.
Organizator Uwaga: Jezeli zakupites program z licencjg organizatora nie mozna zmienic tego pola.
Pole jest wypetnione automatycznie dla licencjonowanego organizatora.

E-mail organizatora | Wpisujemy recznie adres e-mail organizatora.

Wpisujemy recznie tempo gry lub wybierz z zapisanych w programie:
| empo gry:

[«

23h +1h
A0/2h + 1h
50°/40 + 30" + 30" na ruch
50°/40 + 15" + 30" na ruch
Temp gry 30'+ 30" na uch
i P20

P50 !
7 (s

P30

P20
P15
P10
P'5

Wybieramy jedno z nastepujgcych:
System rozgrywek | » Szwajcarski—
» Kotowy (rundowy) -

Wybieramy jedno z nastepujgcych:

» Szachy klasyczne

» Szachy szybkie

» Szachy btyskawiczne

> INNE

UWAGA: Wybdr rodzaju gry jest bardzo waziny ze wzgledu na sortowanie listy
startowej. W zaleznosci od rodzaju gry program wybierze odpowiedni ranking ELO dla

8 | Rodzaj szachdw

zawodnika.
Turniej Zaznaczamy to pole jezeli turniej ma by¢ przeprowadzony zgodnie z regulaminem
9 klasyfikacyjny klasyfikacyjno-rankingowym PZSzach (pokazane zostang dodatkowe raporty)
Turniej zgtoszony Zaznaczamy to pole jezeli turniej ma by¢ liczony do rankingu ELO FIDE
do FIDE (pokazane zostang dodatkowe raporty)
3.1.2. PUNKTACJA TURNIEJU (TIE-BREAK)
W zaktadce Tie-Break ustalamy kolejnos¢ punktacji % 7
s y — — , /'\;/'\
Dane opisowe  Tie Bresk  Opoje fumigiows  Harmonogram  Ustawisnia programu Pamff;-‘raj, okno to pojaw! sig po Wybramu.‘ o
il e i Turniej-»Dane opisowe turnieju...
Puniktacia zasadnicza {gldwna): = -
1 |Sumapunktow czastkowych e ml”‘ biter Pro Eﬁ Ch ro2
Plik Edyga Wido Turniej | Internet Marzedzia Okna Pomoc
2o..... | Buchholz Sredni s Az @ Dane opisowe turnigju...
31 |Buchholz ~ o 1
4. . |Liczba THyCigstW Lol
5.ce = 'F-‘mgre:ss e
Wor riy Tie Breal..
Liczba duzych punkiow {meczowych) za 9
wygrang 2 remis: 1 pauzg 1
walkeower(=) 2 uiemne za walkowerl); 0 /
Liczba matych punktdw (czastkowych) z2a: ~— r"“j -
1 o £7 = 2"
@ e @“E‘““- ’:l Pamietaj, aby przed przejsciem do kolejnej }1}{/ -
walkower(s): |1 uemne za wakewert): |7 zakfadki zapisac zmiany naciskajqc Zastosuj
i "
letoda FIDE lipiec 2012 (Wirtualy przeciwnik dla -
lememiegrawd?panu} ' 27 Anuluj | Zaaosu;—} Pomoc ‘
QK Al Zastosuj Pomoc
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Wybieramy maksymalnie 5 rodzajéw punktacji tie-break. Kryterium 1 jest bardzo
wazne (zasadnicze). Nastepne to kryterium 2. Jezeli chcesz zastosowac tylko 3
kryteria to 4 i 5 kryterium pozostaw puste — wybierajgc pierwszg pustg wartosc¢
z rozwijanej listy.
Nastepujgce punktacje sg dostepne:
» Suma punktow czgstkowych
» Buchholz
» Buchholz $redni
» Buchholz sredni 2 (bez 4 skr.)
» Buchholz cut-1
q Punktacja zasadnicza > P'rogress .
(gtéwna) > Liczba zwyciestw
> Ranking $redni przeciwnikéw
> Ranking $redni przeciwnikéw -1
» Sonnenborn Berger
> System Koya
> Bezposredni pojedynek
> Duze punkty (meczowe)
> Wynik procentowy
> Reczny Tie-Break— w celu zastosowania tej opcji nacisnij “Wprowadz
reczny Tie-Braek..”. wybieramy, jezeli chcemy ustawi¢ inng wartosc tie-
breaku dla zawodnika
» Ranking uzyskany PZSzach (POL)
2 lp_)ltf:]i:é?/\tlj(zcetzowych) Punktacja dla turnieju druzynowego.
Vel el W tej sekcji ustalamy punktacje dla zawodnika za:
3 | punktéw (a) Pauze
(czastkowych) (b) V\{alkower )
(c) ujemne za walkower (-).
Jezeli nie chcemy uzywac wirtualnego przeciwnika dla nierozegranych partii -
4 Metoda FIDE odznacz to pole.
lipiec 2012 UWAGA: To pole jest automatycznie zaznaczone. Ustawiony domysiny system
w metodzie Tie-breaku wykorzystuje wirtualnego przeciwnika.

3.1.3. OPCJE RANKINGOWE
Otwieramy zaktadke Opcje turniejowe.

Dane opisowe  Tie Break  Opcetumigiowe | Hamonogram  Ustawienia programu

R 0 Pamietaj, okno to pojawi sie po wybraniu:
Mirimurm parti do abliczenia czedcidwek:. . P Tu:"ﬂ fej% DGHE’ O,G FS owe turn JE’]L!
- ‘12‘&9

Dolry prog rankingowy:. ..

B Chessarbiter Pro Ei ﬁ - ChessArbiterPro2

MNormy na kategorie centralne i ckregowe FZSzach:,

Plik Edyga Wido Turniej | Internet Marzedzia Okna Pomoc

Przepie B.2.10.3 (pominigcie ostatnich wund) Nl @ Dane opisowe turnigju...
Obliezaj nammy do kategorii:  |m et N
Nommy na tytuly miedzynarodowe 9
[+ Przepis C.1.1 43 fograniczenia liczhy federaci przeciwnikéw)
Przepis C.|.1.41 {minimalna liczba patii}............... 9_ i
Pamietaj, aby przed przejsciem do kolejnej
zaktadki zapisac zmiany naciskajgc Zastosuj
Anuluj Zastosuj ‘ Pomoc
QK Anuluj Fashosy) Pomac
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Wpisujemy recznie:

Ranking ELO » Minimum partii do obliczenia czesciowek

» Dolny prog rankingowy
Normy na Opcji tej uzywamy dla turniejéw klasyfikacyjno-rankingowych PZSzach. Ustalamy
kategorie centralne | w programie wysoko$¢ normy na kategorie do jakiej program ma oblicza¢ zgodnie
i okregowe PZSzach | z wymaganiami regulaminu klasyfikacyjno-rankingowym dla danego turnieju.
Normy na tytuty

miedzynarodowe

Ustalenie opcji dla turniejow miedzynarodowych

3.1.4. HARMONOGRAM

Ustawienia turnigjowe X
Dane opisowe  Tie Break  Opcje tumigjowe  Hamonogram  Ustawienia programu Pamferaj, Dkno to pOngf S;g po Wybrg”;u
Hamnonagram deminarz} tumisiy Turniej—»Dane opisowe turnigju...
e B B Chessarbiter Pro 20J6 - ChessArbiterPro2 I
Odprawa techniczna ﬁ
Runda 1 Edvtuj Plik Edyga Wido Turniej | Internet  Marzedzia Okna Pomoc
Runda 2 : Dane opisowe turnieju...
Runda 3 JE 9

Runda 4

Runda 5 0
Runda &

Runda 7

Runda &

Runda &

Zakoriczenis tumiel

[[] Urieéi¢ harmonogram na etronie gléwne) tumisju 9
[] Ui temin mindy w nagléwku widoku "Kojarzenis Far"@

Pamietaj, aby przed przejsciem do kolejnej Y
zaktadki zapisac zmiany naciskajgc Zastosuj

okt [z

Pomoc

Harmonogram
(terminarz) turnieju

Mozemy uzy¢ dwoch przyciskow:

» Edytuj — ustalenie daty i godziny rund

» Usun termin — usuwa date i godzine dla danej rundy
UWAGA: Jezeli w harmonogramie jest pokazana btedna liczba rund przejdz do
pierwszej zaktadki (Dane Opisowe i zmien liczbe rund w turnieju. Liczba rund zostanie
automatycznie poprawiona w harmonogramie.

Umiesc¢
harmonogram na
stronie gléwnej
turnieju

Zaznaczamy te opcje, jezeli chcesz pokaza¢ harmonogram na stronie gtdwnej turnieju

Umieé¢ termin
rundy w nagtéwku
widoku "Kojarzenie
Par"

Zaznaczamy te opcje, jezeli chcesz pokazac date i godzine rundy na kojarzeniach

2018-02-08/2018-02-08
Tempo gry:
Sgdzia:

Kojarzen

[Fozpoczgcie: 2

[ so | ene Lo | miwie ] vk | ceame e | oen ] sio ]
: Player, A 0

1 0.0 0 Piayar, D 10.91 1
2 [0.0] 0 Piayer, 8 ayer, £ 0 10.0) 2

3 [0,0] o Player, F . Player, € 0 10.01 3

Strona 6 | 18




ChessArbiterPro 2016 — Instrukcja Obstugi

3.1.5. USTAWIENIA PROGRAMU

Ustawienia turnigjowe
Dane cpisawe  Tie Break  Opeje tumigjowe  Hamonogram  Ustawienia programu

Automatycane kopie zapasowe
Scietha

Wykonuj kopie 2apaszowg oo l:l - rundy.

=] Wizez autozapis plilcu tumisjowage po Kazde rundziz

el

Wt atwienia edycji denych zawodnikdw
Konwersja Nazwiska wg schematu: _Nazmsku Imig S

[] Uzupetni ranking PZSzach po wpisaniu kategeri @
] Przepisz ranking lokalny po wpisaniu Bo

Uzupetni klub
Inne ustawienia Q
Aktualizowanie wynikdw dla tumisjéw typu; "mecz | ewanz”

—
Wiygwietlaj numery stolikow zaczynajge od numeru: ‘1 |
(LR

[ Pray zapisie tumisju twdrz plki dla systemu "I TIS" {Ch P Janik

X

Pamietaj, okno to pojawi sie po wybraniu:
Turniej—»Dane opisowe turnigju...

B Chessarbiter Pro Eiﬁ - ChessArbiterPro2
Plik Edyga Wido

B~ |

@ Dane opisowe turnieju...

Turniej | Internet Marzedzia Okna Pomoc

S e

Pamietaj, aby przed przejsciem do kolejnej

»
N

kopie zapasowe

Sciezka; @ ) zakfadki zapisac zmiany naciskajgc Zastosuj
— ’
Anuluj | Zastosu;_} Pomoc ‘
Al Zastosy) Pomioc
wykonania automatycznej kopii zapasowej podajemy sciezke do dysku twardego lub
Automatyczne y y ] KOP p ) P JeEMy € y g

dysku flash USB. Wykonanie dodatkowej kopii zapasowej jest bardzo przydatne
w przypadku problemdw z komputerem.

Ustawienia edycji
2 | danych
zawodnikow

W tej czesdci okno mozemy wybrac sposéb wyswietlania Nazwiska na liscie startowej.
Mozemy rowniez wybra¢ dodatkowe ustawienia automatyczne dla zawodnikdw.

3 | Inne ustawienia

» Zaznaczamy opcje "Aktualizowanie wynikow dla turniejow typu "mecz-rewanz
jezeli turniej jest rozgrywany na zasadzie gry meczowej (zawodnicy grajg dwie
partie réznymi kolorami)

» Uzupetniamy pole “Wyswietlaj numery stolikdow zaczynajgc od numeru:"
decydujac od ktérego numeru stolika rozpoczgé dany turniej. Opcja ta jest
przydatna, gdy w jednym miejscu rozgrywane sg 2 lub 3 rézne turnieje i nie
chcemy, aby gracze pomylili numer stolika. Turniej A mozemy rozpocza¢ od
numeru 1, turniej B od numeru 21, a turniej C od numeru 41. Numer stolika
bedzie widoczny w widoku "Kojarzenie par".

Smnn

Plik dla systemu
ITIS

Zaznaczamy te opcje i uzupetniamy sciezke, aby utworzy¢ plik w systemie "ITIS".

3.2. POBIERANIE LISTY RANKINGOWEJ POLSKIEJ | FIDE

Przed wpisaniem zawodnikdow na listy startowej, mozemy pobrac¢ z serwerdw listy rankingowe
krajowe/FIDE. Wpisywanie zawodnikdw na liste stanie sie tatwiejsze. Bedziemy mogli wybra¢ zawodnika
z listy i pobrac jego aktualne dane zawarte w pobranych plikach.
W celu pobrania polskiej listy rankingowej lub FIDE z Menu wybieramy Internet = Pobierz POLSKA liste

rankingowa.../Pobierz liste rankingowg FIDE...:

i - ChesshrbiterProd

e =) [ ex san s -

Turnig | indernet | Nagedns  Okna  Pomos
Maje turrigje ra wwnw chessarbiter.com,.

B Umield juaktusing) serwis na sw.chessarbiter.com...

Umiete cerwie Bripowy NE NNYM EAWETe...

¢ e R

&

Paniers liste rankingaws F0L.,
Pabiers POLSKA liste rankingowa... 9

Poniers CZESKA lists rankingows.
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Po otwarciu nowego okna nie trzeba nic zmienia¢, nalezy potwierdzi¢ wybor za pomocg przycisku OK.
Jezeli nie chcemy importowac listy rankingowej ELO z serwera FIDE, mozemy wybrac opcje wczytania listy
z dysku lokalnego podajgc Sciezke dostepu do pliku. W tym celu wybieramy opcje:

Woczytaj liste rankingowa FIDE z dysku lokalnego (txt).

Lista rankingowa FIDE X

‘wiczyta liste FIDE

(®) Pobierz i woazptaj liste rankingowa bezposrednio ze strony FIDE (zip):

‘hltp Hratings.fide.com/dawnload/players_list.zip

() wzpta list rankingowa FIDE z dysku lokalnego (t):

vk

Analogicznie uzyj Pobierz POLSKA liste rankingowa... poprzez otwarcie z Menu Internet.

3.3. DANE ZAWODNIKOW
Czy wszystkie informacje na temat turnieju zostaty juz zrobione? Teraz czas na dodanie zawodnikdw.
W tym celu wybieramy z Menu: Turniej 2 Wstepne dane o zawodnikach...

1| B Chessarbiter Pro 2016 - ChessArbiterPro3

JiEd 3 B B0 00 i e |
Pik Edya Widok'| Tumie) | intemet Marzedzia Okna Pomoc MozZesz takze wigezyc tq opcje poprzez ikone
Dane opisowe turnigju...
| [Frr——— ‘qv 9.]% 2 5 @& M ;\

| 5. Wyrofanie zawodnika z kejarzenia...
| & wycotanie zawodniks z tumnieju.

Kojarzenie par »

3.3.1. DODANIE ZAWODNIKOW
Po przejsciu do wstepnych danych o zawodnikach, mozliwe ze pokaze sie nastepujgce okno:

ChessArbiter Pro 2016
o Czy aktywowac ostatnio uzyte listy rankingowe 7

Tak Mie

Naciskamy Tak ,jezeli chcemy mie¢ mozliwos¢ podgladu zawodnikéw przy dodawaniu ich do list
startowych z pobranych list rankingowych POLSKIEJ lub FIDE.

Naciskamy Nie ,jezeli nie chcemy korzystac z pobranych list.

UWAGA: jezeli wybralismy Tak mozliwe, ze program przestanie dziata¢ na kilka sekund. Jest to normalne
podczas wgrywania zewnetrznych list.

Gtowne okno dla dodawania zawodnikdw wyglgda nastepujgco:
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lDana o 2awodnikach

| %
gﬁne rersnnang: o 2 B!G
M=deraca: ... [FOL | Foland Woj M | e
cavenkib. 9 el o
Nazwriska Irnie. [Fayert | ! e

. Fank FZ5zacy 1000 ceeh =

K.atagaria:.. Foloaha
- 1] =50
HHRE | ‘ F.ADE 3z ‘ | R.FIDE Bl. D Wismads riimer O FIDE unlie
IDCR zzwodilka ;
Klub [Miastal .. | % | ajéew,';zlu(aé oty ®CR unine
DD MM FRRR  Certralrym Oyt
Fajeeirzs PZSaach. Pt
Dol wncudezriia I:I l:l Pec..... M o () dysku,
In_ZInF | | in_rr: | s, |
(O Bezfan
Uwag [fltr:. .. | | E-mai: | |
Lwag:.. ... | |

Rank ng Chess&ibiler

Rraklagrere |D |F!r:a.‘i7_uhkir= |D

Frafli= O

Listyrankingcwe

| Srakaj | Pr‘zas‘zu(.q'. ws‘;yst‘k . is‘tgl

I e

liza Mazwiala Inig Tytut Fed A.FIDE RFIDEEz. R.FIDEBL PRarking
| i i
Liczba mysaukanych recorddn; Liczbare<ordiv..... CEIF4RE

]

1 | Federacja

Federacja zawodnika - wybieramy jedng z listy. Po wybraniu 3-literowego kodu kraju

wyswietli sie petna nazwa kraju.

2 | woj.

Recznie wpisujemy wojewddztwo zawodnika, jezeli jest taka potrzeba.

Dane personalne —
Nazwisko i Imie

Uzupetnimy dane zawodnika. Wpisujemy najpierw nazwisko potem Imie. Jezeli
aktywowalismy uzyte listy rankingowe, to po wpisaniu nazwiska pokaze sie lista

zawodnikdéw o tym nazwisku.

Mazwizko [mig. Carlsen

Spéjrzmy na liste, wybieramy zawodnika ktorego szukamy klikajgc lewym przyciskiem

myszy. Nastepnie naciskamy Wstaw z listy, aby automatycznie wypetni¢ dane:

[=] Listy rarkingowe
Saka  Promsoukal wazyetkin i | (0| Watew zam. 2ty || saukk |
Lista Nazwako Img Tyl Fad RFDE RFDESz FAADEB Rakn A |
FIDE Cartzan, Jasper DEM
FIDE Catsan. Jans Feter Barg EH
FIDE Ladsan, Kl DEM 1459 143

1oL Carsen, Kjel Ame Kar

FIDE Catbean, Razmus DEN 1
FIDE Carlean: Renry Staste DEN 1550 156 w
< >
| iehon ik g h 1k ke 1 iezha ko R17457
i

Dane zawodnika uzupetnig sie automatycznie:

Dane o zawodnikach

Diane personalne 616
Federacia...... |NOR | Monway Waj
Nazwisko Imis. |Callsen, Maghus ‘
Kategonia........ GM v | Rank PZSzach'

R. FIDE:....... 2843 | R.FIDE 5z |2880 | R.FIDE BI. |29‘35 ‘
Elub [Miaztal... | > ‘

DD MM RRERR

Data urodzenia: l:l l:l Preé: M -

D_FIDE:..... [1503014 | p_cR: | | Liensie: | |

Zawsze mozemy sprawdzi¢ date pobranej listy:
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[ Listy rankingowe
 Szukal | | Przeszukaj wszystkie listy v
Lista rankingowa CR PZSzach (2018-02-07)
Lista |Lista rankingowa FIDE (201 &31’:11—J-
Lista rankingowa czeska ()

FIDE Inna lista rankingowa
FIDE Przesaukaj wszystkie listy

Moy o
zawodnik, A0
Dodawanie,
. | Usur | | Szukaj. |
4 | usuwanie, - . ) )
sl W celu dodania nowego zawodnika naciskamy Nowy zawodnik.

W celu usuniecia zawodnika wyswietlonego w oknie naciskamy Usun.
Naciskamy Szukaj.. i wybieramy zawodnika z listy startowe;j.

W celu zapisania danych naciskamy OK. Jezeli nie chcemy zapisa¢ danych naciskamy Anulu;.

3.3.2. PRZEGLADANIE, WERYFIKACIA | KOREKTY

W dowolnym momencie mozemy zobaczy¢ i poprawiac liste uczestnikow wybierajgc z Menu:

Turniej = Przegladanie, weryfikacja i korekty...:

8 chessarbiter Pro 2016 - Ch Prol
.'IJH 3 _ﬁ kT T R e s e R -

| Pk Edygs Widok' Tumiej | Intemet Narzedzia Okna Pomoc
Dane opisowe turnigju...

Wstepne dane o zawodnikach..,
Kryteria ustalania numerdw startowyeh...
Przegladanie wenyfikacia | korekty... 9

¥ z

Riss sl

Wycofanie zawodnika z tumnigju..,

Kojarzenie par 3

Altualizowanie wynikdow po rundzie.

W nowym oknie wyswietlg sie uczestnicy turnieju w postaci tabeli:
B Przegladanie i korekty m] x

| | | Znaié nastepry | | Zaznace wsaystkich | | Kopividozchowka |

Lp. [Nr_ ] Tytut [ Nazwiska Imig [R_FIDHR. Lok[Dataur._ [Kiub [Uwagi [Prec [Fed |
1 Player, & 01 - - M POL
] Player, B 0 1000 -- M POL
] Plaper, C 01000 M POL
4 o Flaper, D 0 1000 M POL
G Player, E 0 1000 - - M POL
_ &8 0 Carlsen, Magnus 2g43 EEE  1990- - M | NOR

7 o \wojtsszek, R sdoskan 2735 2600 1957 - M POL

3

ZAMEML

Jezeli zobaczymy podswietlone dane na kolor fioletowy, moze to by¢ btad na

Aby poprawic¢ dane, klikamy na dane pole i wprowadzamy korekte.

iScie startowej zawodnikow.

Jezeli chcemy wyswietli¢ posortowanie dane, mozemy klikng¢ lewym przyciskiem myszy w nagtéwku

kolumny - dana kolumna zostanie posortowana.
3.3.3.  KRYTERIA USTALANIA NUMEROW STARTOWYCH

Przed rozpoczeciem turnieju konieczne jest przesortowanie listy startowej. Po wybraniu z Menu

Turniej = Kryteria ustalania numerdw startowych... otworzy sie okno:
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Kryteria przydzielania numerdw startowych *

Kryterium sortowania: Spstem szwajcarski - lozowo v

Sortuj wedhug:
| I Ranking FIDE v
2. Fianking lokalmy e
[ Tytub v
L S— Las >
| ~

[ Przydziel numery bez sortowania [istnisjaca kolejnoss)

A

W tym oknie mozemy wybra¢ jeden ze zdefiniowanych kryteriéw przydzielania numerdw startowych:
» System szwajcarski - losowy (Ranking FIDE, Ranking lokalny, Tytut, Los)
» System szwajcarski - alfabetycznie (Ranking FIDE, Ranking Lokalny, Tytut, Nazwisko)
» System kotowy (rundowy) (Los).

Mozemy tez zdefiniowadé wtasne kryteria — wybierajac z rozwijanej listy:

Log ~

Ranking FIDE

Hankini Iokalni

Mazwizko
Loz
Mumer gtartowy
Kb
Ranking Chessdrbiter
Lista startowa zawodnikdw zostanie posortowana z uzyciem wybranych kryteriow ustalonych
wg kolejnosci od 1 do max 5.

3.3.4. WYCOFANIE ZAWODNIKA
W dowolnym momencie podczas turnieju mozemy wycofac¢ zawodnika z jednej lub kilku rund lub z catego
turnieju. Aby to zrobi¢ wybieramy z Menu: Turniej 2 Wycofanie zawodnika z kojarzenia...(lub Wycofanie

zawodnika z turnieju...). Otworzy sie okno:

Zawodnicy wycofani z kojarzenia *
Runda:

roE

Lista wycofanych z kojarzenia:

Mazwizko Imig

Dada..

Usuri

Wybieramy numer rundy i naciskamy Dodaj. Wyszukujemy z listy zawodnika do wycofania. Po wybraniu
zawodnika naciskamy OK. Zawodnik zostanie umieszczony na liscie wycofanych. Jezeli wybralismy nie tego
zawodnika naciskamy przycisk Usun. Zawodnik bedzie kojarzony w wybranej rundzie.

UWAGA: Mozemy rowniez wycofac¢ zawodnika z rundy w oknie Kojarzenie Par.
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3.4. KOJARZENIE PAR

3.4.1. SYSTEM SZWAICARSKI
W celu kojarzenia par wybieramy z Menu: Turniej = Kojarzenie par = Kojarz rundel (szwajcarski)..

6 - ChessArbiterProl
&7 g 000 E ¥

emet Hamzedzia Okna  Pomoc

EBL a8 bi

Turnief

9 % A

- d
oW

W

Dane opisowe turmigju.

Witepne dane o zawodnikach...
Keyteria ustalania numeréw startowych.
Przegladanie wentikaga | korekty...
Wycofanie zawodnika z kojarzenia...
Wycotanie zawodnika 2 turnieju...

Ry - )

Aktualizowanie wynikéw po rundzie

Lbeke s Sibe

Kojarzenie recne

ur

¥ %4 Kojorz runde 1 (szwajearsil. 6

|

Mozesz takze wigczyc tq opcje poprzez ikone

— -

AT BT

»

h rund

ChessArbiter Pro 2016

Tak

Mie przydzielono wszystkim zawodnikom numerdw
startowych, Czy cheesz mimo to kojarzyc 7

Mig

Najlepszym rozwigzaniem jest wybranie Nie i posortowanie listy.

kojarzenie naciskamy Tak.

Gtéwne okno kojarzen wyglada nastepujaco:

Jezeli nie przesortowalismy listy startowej, pokaze sie okno z ostrzezeniem:

lezeli uwazamy, ze mozemy wykonad

annﬁpar - runda | . |Koprzenie Var - runda Kojarzan e Par - runda 1 9 ES
KejarZZhie e Sink kojarzefi - Opcle Z3awansowane Fojarzenia par SNk KARTEA . Upge zaawansowanse Knjaranie nar | Sinlk kojaman Cpeie zaawansoware
Kaorberek il 7ancdnka znr - = Wb si ik huj 2ent Lodskowe opeie kajareniz
@ Bicic Ciceam b | | JavaFe atwsiezany poer FINE) wl Liwezdeenizi kaloy biswk: o
Fanndry werrran 7 knEreriac L &z kolons ttz,ﬁf:\::o w ogt. rmdzie
Mz visko Irig Y o Iije <0l32 2¢ scha 2awodikde T.edhzgo K'_l;-i..'-:
_ Dodei Srerkacdn . ava e tojaz 2c acha zawednliaw 2 ednsifoderac)
C:\Program Rlee (<88}".Java\j=1.3.0 141 Kozrzcrio 2 podzialem na gupy w 1 rundzic: {Seocloratee Jaiinge)
e Makzymaha liczba peTutaci: Wytzezore
[ Frupl) zawodniken z s arkirgss mseza iz (200
Lbwidrz crupe do zawadnika 2P oromt e 8
Twériz grpy pudone wedlug {odstawaws kryt=fum sotowania):
podstanowa punktacia: | Siia purkiaw cegstkanch
Sorlai covuntibdw wramach gup purklowsh s,
keylerum soruwaria. | Bomers siatons
I krytedum sotowania:
Prayamic dempelne
ok [ oy Fomae Faidi | s T e
Przed kojarzeniem pierwszej rundy dostepny jest wybér koloru bierek. Mozemy
e e wybrac kolor zaznaczajgc odpowiednie pole lub wybra¢ opcje Losowanie i kolor
1 J . .| zostanie automatycznie dobrany.
system szwajcarski
Dolna cze$¢ jest podobna i opisana w pkt. 3.3.4 — zawodnicy wycofani.
W tej zaktadce mozemy wybrac silnik. Mamy dwa rodzaje silnikdw:
2 | Silnik kojarzen 1) JavaFo (domysinie)
2) ChessArbiterPro
3 Opcje Ta zaktadka jest aktywny jezeli uzywamy wbudowanego silnika ChessArbiterPro (gdy
zaawansowane nie korzystamy z silnika JavaFo). W tej sekcji mozna ustali¢ parametry silnika kojarzen.

3.4.2. SYSTEM KOtOWY (RUNDOWY)
W celu kojarzenia par wybieramy z Menu: Turniej = Kojarzenia Par = Utwdrz tabele kojarzen (kotowy)..
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Turniej n{lﬂﬂ Narzgdzia Okna Pomoc

Dane opisowe turnieju...

- -
% Wastepne dane o zawodnikach @
{£ Kryteria ustalania numeréw startowych... Mozesz takZe wigczyc tq opcje poprzez ikone 1

«  Przegladanie wenyfikacja i korekty... AP "

Wycofanie zawodnika z turnieju...

]

Kojarzenie par 9 b %58 Utworz tabele kojarzen [kotowy). e

wualizo Kojarzenie reczne 13
Aktuali

Jedynie co trzeba zrobi¢, to podacd liczbe kot i potwierdzi¢ naciskajgc OK.
Podaj liczbe: *

Fodaj liczbe kék:
: b

Tabela kojarzen zostanie utworzona.

3.4.3. DRUKOWANIE
Mozemy tatwo wydrukowac kojarzenie par z widoku kojarzenia. W tym celu wybieramy z Menu:
Widok = Kojarzenie par = Przeglad par na ekranle

( Mozesz takze wiqczyc tg opcje poprzez ikone \é/\

%) ullmu_j e =Y J

lub wybieramy z Menu Widok = Kojarzenie par = Przeglad par - wszystkie rundy aby wyswietli¢
kojarzenie wszystkich rund.

Przyktadowy widok kojarzenia par wyglada nastepujgco:

Kojarzenia - runda 4
Rozpoczecie: 2018-02-09 o 10:00

e e = =
1 [0,0] T Player, D Player, B i [0,0] 1
2 [0,0] 1 Carlzsen, Magnus - Player, A 4 [0,0] 2
3 [0,0] 2 Wojtaszek, Radostaw - Player, E 3 [0,0] 3

Pauza: 6 [0,0] Player, C 0,0

Aby wydrukowacd nacis$nij Ctrl+P lub wybieramy z Menu Plik 2 Drukuj... lub wybieramy ikone o

W celu zmiany wygladu widoku kojarzenia par wybieramy z Menu Widok = Ustawienia widoku.. lub

]

wybieramy ikone
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Ustawienia widokow X
Ustawienia gléwne  Ustawienia dodatkowe

Tytul widoku

Pairing -round {p}

Ustawienia kolumn {dodaj / usun kolumne):

Naghéwek Rozmiar Infor L)
[ stad zmien... prawe Numer stotu {szachc Gia
Pkt zmien... prawe Suma punktéw biale
Nr zmien... prawe Numer startowy bialy Dol
[ R.FIDE Imien... prawe
[[] Ranking zmien. prawe
[ Licencis zmien. srodek
[ ub zmien srodek  Klub bialego
— B U I I WY, Y - s
<€ >
[ Automatycznie dopasu kosé kolumn do
Maglawek kolummny
Szerokogé (px): 0 S Wyrswnanie
Czcionka widoku: Drukowanie:

Wieksté czgonki: [11 |5 [ Drukuj wisok wkolore

Preywroc domysine ustawienia J

[ ks [ [ ome |
W tym oknie mozemy zmieni¢ wielko$¢ czcionki i sposéb wyswietlania kolumn na ekranie.

3.4.4. KOJARZENIE RECZNE
W kazdej chwili mozemy modyfikowac kojarzenie par lub wykonac kojarzenie reczne danej rundy.
Wybieramy z Menu Turniej = Kojarzenie par = Kojarzenie reczne = i jedng z opcji: Nowe / Modyfikacja
istniejgcego.
Otworzy sie nowe okno:

Zawodnicy nieskojarzeni:

ot | \ | |

Bite: Caane:
[ Hr_ | Wazwiska mig [Pt [Kol [R1 [R-2 [Pkt bezgw [Li (M |Mazwisko Imig [Pkt |Kel [R-1 [R-2 [Pkt bez g [Status |Lp
4 Player, & 0.0 4 Plaver, & 00! | PaLIZE

Autakolor Skojarz reszte aulnrnalycznie‘i | = DA | Senriale bvioteenia | | Faurd | WS etatus

Zawodnicy skojarzent:

| Riozkojarz =9
| (2] O

Dk ?
[ Dulwndé kolory

[ Ustal ke

Wybieramy pare zawodnikdw, ktérg chcemy rozkojarzy¢ (1) w dolnym oknie i wciskamy Rozkojarz (2). Po
nacisnieciu przycisku zawodnicy zostang umieszczeni w gérnym oknie po lewej i prawej stronie. W celu
recznego kojarzenie wybieramy klikajagc zawodnika z lewego okna - zawodnik bedzie miat kolor biaty
i zawodnika z prawego okna - zawodnik bedzie miat kolor czarny. Obaj zawodnicy zostang podswietleni.
W celu kojarzenia naciskamy Skojarz pare (3).

W tym oknie mozemy zamieni¢ numery stotéw uzywajac przyciskow Gdra i D6t (4) . Najpierw wybieramy
pare do zmiany z dolnego okna i naciskamy przycisk (4).

Jezeli chcemy zamienié kolory zawodnikéw naciskamy Odwrd¢ kolory (5).
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3.4.5. AKTUALIZOWANIE WYNIKOW

Wybieramy z Menu Turniej = Aktualizowanie wynikéw po rundzie... lub wybieramy ikone ==
W pierwszym oknie pojawi nam sie wybdr rundy dla ktérej wprowadzimy wyniki. Program pokazuje
domyslnie aktualng runde.

MNumer rundy:

Podaj numer mindy:

*

W celu zatwierdzenia naciskamy OK.

B Altuzlizowanie wynikéw - runda 4 = =] =

| Poprzedniz run\:lal ‘ Nastepns mnda ‘

Hi | Biate | wnik | | Czarme
. Plyer. D ; E FlaaE

1] . Magnus [ - 4| Player, &

E zek, Aadostan ' ] Flayer, E

!1-0”“5}11\5”{]-1‘ |+ﬂ'-“-r‘+|| f‘ . |08 ‘v\iﬁwHUsuﬁ
12 L3)

Klswisze: "2, 0" = (10, Riamis, 0-1) [or ]| Anki || Zastosui |

W gtéwnym oknie aktualizacji wynikéw mozemy uzupetnia¢ rezultaty zawodnikéw. Klikamy lewym
przyciskiem myszy na pare zawodnikéw dla ktérej chcemy wpisad rezultat (1). Nastepnie mamy kilka opcji:
1) Mozemy wpisac rezultaty skrétami na klawiaturze:
a. Zdlawyniku 1-0
b. Xdla wyniku remis
c. Cdlawyniku 0-1
2) Mozemy wybrac rezultat naciskajgc odpowiedni przycisk (2)
3) Mozemy tez wpisa¢ dowolny rezultat recznie w pole (3) i naciskajgc przycisk inny
Po wpisaniu wyniku dla jednej pary program przechodzi automatycznie do wyniku dla kolejnej pary. Po
skonczeniu wpisywania wynikéw naciskamy OK w celu zapisania i zamkniecia wyswietlanego okna.

3.4.6. POKAZANIE KOJARZENIA PAR DLA SEDZIEGO
W kazdym momencie sedzia moze skontrolowac kojarzenia par. W tym celu wybieramy z Menu:
Widok = Kojarzenie par = Sedziowska kontrolka kojarzen:
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@

[1 ¢

IO A D @B,

5

edzia:

8-02-08/2015-02-08

Arbiter's pairings' info - reund 2

0 O 6
I I Y e B Y I Y

2 Wojtaszek, Radostaw

4 Player &

Player, E

Player, C

1 Carlgen, Magnus

5 Player, B

7 Player, D

1.0 c Sb
1.0 e 78 2B
a,5 b il 1h
a,5 & 3b
0,0 B E &b
0.0 b H

Mozemy wybra¢ runde, ktorg chcemy skontrolowaé naciskajgc ikony (1). W (2) wySwietla nam sie
oczekiwany kolor dla zawodnika, w (3) za pomocg strzatek oznaczajgcg przemieszczenia zawodnika, w (4)
kolor bierek jakim grat zawodnik oraz z numer startowy jego przeciwnika.

3.5. TABELE TURNIEJOWE

Program ma zdefiniowane rdznego rodzaju tabele do wyswietlania. W tym celu wybieramy z Menu:

Widok Ponizej pokazano najczesciej uzywane.
3.5.1. WYNIKI KONCOWE

Aby zobaczy¢ wyniki koricowe wybieramy z Menu: Widok=> Wyniki koricowe = Ogdlne

lub naciskamy ikone

2 [ Gl bd 62 O

28 Ba

=L |

"

M 4 $ Ll @Yo

2018-02-08/2018-02-08
Tempo gry:
Sedzia:

Wyniki -

runda 2

o Jur 1y & 70¢ | Ranking | Pkt | uch. [sch.ins | Proa
1 2 ek, Radosiaw 2.0

GM Wojtasz POL 27358 2600 1,0 0,00 2,50 1
1 4 Flayer, A POL 0 1000 1,0 0,00 2,50 1 2,0
3 1 GM ] 1 NOR 2843 1000 1,0 0,00 2,00 1 1,0
4 3 Player, E POL ] 1000 0,5 0,00 250 U] 1,0
5 6 Piayer, C POL ] 1000 0,5 0,00 2,00 0 1.0

Mozemy wybrac runde, ktéra nas

interesuje naciskajgc ikony (1).

W oknie tym mozemy takze zmieni¢ wielko$¢ czcionki i sposdb wyswietlania kolumn na ekranie (2).
UWAGA: Ustawienie punktacji TIE-BREAK pokazane jest w pkt. 3.1.2.

3.5.2. TABELA TURNIEJOWA

Wybieramy z Menu: Widok = Tabele = Turniejowa

aby wyswietli¢ tabele turniejowg. W tabeli

zawodnicy posortowani sg wg listy startowe]. Tabela przedstawia kojarzenia i rezultaty zawodnikdw.
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Turniejowa

1 GM Carlsen, Magnus NOR 2843 1000 1,0 3
2 GM Wojtaszek, Radostaw POL 2733 2500 1,0 1

3 Player, E POL 0 1000 0,5 4
4 Player, A POL 0 1,0 1
5 Player, B POL 0 1000 0,0 8
6 Player, C POL 0 - 0,5 5
7 Player, D POL 0 1000 0,0 7

3.5.3. RAPORTY FIDE
W programie mozemy wyswietli¢ rozne raporty FIDE. W tym celu wybieramy z MENU: Widok = Raporty
FIDE i wybieramy jeden z dostepnych raportow:

| Raporty FIDE P| List of rating changes
Klasyfikacja druzynowa 4 List of registration
Dodatki 4 Rating performance
Sprawozdanie - zesl opisowa Swiss pairing cards
Biuletyn turniejowy FIDE title norms

"%]:‘ Ustawienia widoku... IRL Report

e List of rating changes — w tej tabeli wyswietlg sie zarejestrowani zawodnicy z ELO FIDE, ich Rar
i zmiana rankingowa (Chg). Uwaga: dla obliczenia zmiany rankingowej nalezy przemnozy¢ przez
wspotczynnik K zawodnika.

e List of registration — w tej tabeli wyswietlg sie zawodnicy bez ranking ELO FIDE, ich Rar i Ru.

e Rating performance —w tej tabeli wyswietli sie ranking turniejowy dla wszystkich zawodnikéw.

e Swiss paring cards — opcja ta pozwala wyswietli¢ karte zawodnika. Aby wyszuka¢ zawodnika
mozna uzy¢ widoczne menu:

e Fr -0 | +10 Szuka.. [ ]'wyiwietlaj zdiecia zawodnikéw na kartach startovych

lub wybrac Szukaj i wyszukac¢ zawodnika po Nazwisku.

e FIDE title norms — jezeli turniej jest rozgrywany z mozliwoscig zdobycia tytutéw
miedzynarodowych FIDE to w tym raporcie bedziemy mogli wyswietli¢ zawodnikow, ktérzy
zdobyli odpowiednig norme.

e |RL Report — w tej tabeli wyswietli sie IRL Report.

3.6. OPCJE DODATKOWE
3.6.1. TwoRZENIE RAPORTU FIDE
Program posiada automatyczng opcje tworzenia Raportu FIDE (txt). W tym celu wybieramy z Menu:
Plik = Utworz raport turniejowy FIDE (C. Krauze schemat) i wypetniamy do raportu dane turniejowe:

Kreator raportu turnigjowego FIDE (schemat C.Krause) X

Mazwa turmigju;

Migjzcomaid: Federacja:

| | [Pou ~
Typ turnigju; Sedzia ghdwny:

|Ind_l,lwidual: Swizs-Syztem [Standard] - | ||A Bogdan Obrachta |

Sedziowie asystenci [format: Imie Nazwizko, Imig Mazwiska)

Tempo gry: [format: llogé posunied / czas, czas dodatkowy]

| ~ |

Strona 17 | 18



ChessArbiterPro 2016 — Instrukcja Obstugi

W celu potwierdzenia naciskamy OK.
W kolejnym kroku podajemy sciezke do zapisu pliku:

EE Zapisywanie jako
« v » Ten komputer + 05 (C:) » Raporty FIDE v ol

Organizuj = MNowy folder

& Lol M azw i : 5 =
f@ OneDrive Mazwa Data modyfikacji Typ ozmiar

- T T ey
3 Ten komputer Zadne elementy nie pasuja do kryteriéw wyszukiwania.

3 Dokumenty
J& Muzyka
J Obiekty 3D
i=| Obrazy
;— Pobrane
I Pulpit
Widee
= 05(C) v

MNazwa pliku: | FideReport
Zapisz jake typ: | Pliki bt (* bxt)

Mozemy zmieni¢ nazwe pliku i zapisa¢ naciskajac Zapisz.

3.6.2. |IMPORTOWANIE DANYCH Z RAPORTU FIDE
Program umozliwia import danych z raportu turniejowego FIDE (.txt). Wybieramy z Menu
Plik =2 Import = Importuj dane z TXT (Raport turn. FIDE..

UWAGA: Opcja ta jest tylko dostepny przy utworzeniu nowego pustego turnieju. Po wykonaniu kojarzenia

par opcja importu nie bedzie dostepna.
W nastepnych oknie wybieramy plik do importu:

- T Ter komnguter » 05 (C] » Rapary FIDE

Organizyj = Moy folder

= 05 icy a?

FideReport

= Dysk USE (52

Irowe pliki

Spotlight-v100

Trashes

o

Basi karta (4-12

C2505terowni

Chesserbites2011 o,

Mazwa phikus: | FideReport Fapont FIDE - TRE6(" tet)

Otwérz Anubij

i akceptujemy wybodr poprzez Otwoérz. Jezeli plik jest poprawny to wyswietli sie okienko:

ChessArbiter Pro 2016 X

| Operacja importowania przebiegta pomyéinie,

Teraz mozesz pracowac na swoim turnieju w programie ChessArbiter Pro 2016.
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