Regulamin

Druzynowych Mistrzostw Polski Szkot Podstawowych

1. CELE

1.1,
1.2.
1.3.

Klas I - III
~Edukacja przez Szachy w Szkole”

Wytonienie Druzynowego Mistrza Polski Szkét Podstawowych Klas I-II1.
Popularyzacja szachéw w $rodowisku szkolnym.
Umozliwienie zawodnikom zdobywania wyzszych kategorii szachowych (Vi IV).

2. TERMIN I MIEJSCE

2.1.

Miejsce i doktadny termin zawodow bedg okreslone w kalendarzu imprez PZSzach.

3. ORGANIZATORZY

3.1.

Organizatorzy sg wyfaniani w konkursie ofert.

4. UCZESTNICTWO

4.1.

4.2.

W zawodach mogg uczestniczy¢ uczniowie szkot podstawowych klas I -III lub

odpowiednich rocznikoéw.

Warunkiem dopuszczenia druzyny do startu jest:

a) przestanie Karty Zgtoszenia, na ktérej podpis i piecze¢ Dyrektora stanowig,
poswiadczenie, ze zawodnicy sg uczniami tej szkoty,

b) uregulowanie wpisowego,

c) posiadanie przez kazdego z zawodnikéw aktualnej legitymacji szkolnej.

5. SYSTEM ROZGRYWEK, TEMPO GRY

5.1.
5.2.
5.3.

5.4.

5.5.

Mistrzostwa zostang rozegrane systemem szwajcarskim na dystansie 11 rund.

Tempo gry: 30 minut na zawodnika na partie.

Druzyna sktada sie z 4 zawodnikéw, w tym na 4 szachownicy musi gra¢ dziewczynka.
Na szachownicach 1-3 moga wystepowaé réwniez dziewczynki z zachowaniem tzw.
~uktadu drabinkowego”.

Szkota moze zgtosi¢ dowolng liczbe zawodnikow rezerwowych z zachowaniem tzw.
~Uktadu drabinkowego”, tzn. kolejnos¢ zawodnikéw (takze rezerwowych) zgtoszona
podczas odprawy technicznej nie moze ulec zmianie w trakcie rozgrywek.

Zmiane sktadu druzyny nalezy poda¢ sedziemu najpdzniej na 10 minut przed
rozpoczeciem rundy.



5.6. Kapitanem druzyny na mecz moze by¢ dowolna osoba wyznaczona przez szkote.
Szczegotowe prawa i obowigzki kapitana druzyny powinien oméwi¢ sedzia gtéwny
podczas odprawy technicznej.

6. ZGLOSZENIA
6.1. Zgtoszenia druzyn dokonujq szkoty przesytajgqc wypetnione Karty Zgtoszenia.
6.2. Ostateczna weryfikacja druzyn i ich sktadéw nastepuje na odprawie technicznej.

7. OCENA WYNIKOW

7.1. Kolejnos¢ miejsc ustala sie wedtug nastepujacych kryteriow:

7.1.1. Suma zdobytych przez szkote punktdw meczowych (wygrany mecz 2 pkt., remis 1
pkt., przegrany mecz 0 pkt.)

7.2 W przypadku rownej ilosci punktéw meczowych o kolejnosci miejsc decyduje:

7.2.1. Suma (tzw. matych) punktéw zdobytych przez wszystkich zawodnikéw druzyny.
7.2.2. Wynik bezposredniej partii miedzy zainteresowanymi druzynami.
7.2.3. Lepszy wynik na pierwszej, ewentualnie kolejnych szachownicach.

7.3. W przypadku, gdy wszystkie dodatkowe kryteria nie przyniosg rozstrzygniecia, decyduje
dodatkowy mecz z tempem 15 minut na partie dla zawodnika. W razie remisu
premiowany jest zespot, ktéry odnidst zwyciestwo na wyzszej szachownicy.

7.4. W przypadku nieparzystej liczby uczestniczacych druzyn druzyna pauzujgca otrzymuje
1 punkt meczowy i 50% punktéw (tzw. matych) mozliwych do zdobycia w meczu.

7.5. O kolejnosci miejsc na szachownicach decyduje:

7.5.1. Liczba zdobytych punktow.
7.5.2. Wynik procentowy.
7.5.3. Miejsce druzyny.

8. NAGRODY I WYROZNIENIA
8.1. Druzyny, ktdére zajmg miejsca I-III, otrzymajg puchary, medale, dyplomy i nagrody
rzeczowe.
8.2. Zawodnicy, ktorzy zajmag miejsca I-III na poszczegolnych szachownicach, otrzymuja
medale i puchary.
8.3. Wszystkie druzyny otrzymuja dyplomy.
8.4. Wysokos¢ puli nagréd okresla Komunikat Organizacyjny.

9. FINANSOWANIE

9.1. Koszty organizacji zawodow ponosi organizator.

9.2. Warunkiem dopuszczenia do zawoddw jest optacenie wpisowego w wysokosci 100 zt od
druzyny, ktore nalezy wptaci¢ przelewem na konto podane w komunikacie
organizacyjnym.

9.3. Koszt zakwaterowania i wyzywienia pokrywajg uczestnicy lub jednostki delegujace.

10. SEDZIOWANIE

10.1. W Mistrzostwach obowigzujg aktualne przepisy FIDE.

10.2. Zawody prowadzi sedzia gtéwny, posiadajacy klase minimum panstwowg, przy pomocy
sedziow asystentow, posiadajacych co najmniej II klase sedziowska.

10.3. Sedziego gtéwnego wyznacza organizator po akceptacji Kolegium Sedzidw Polskiego
Zwigzku Szachowego.

10.4. Sedziéw asystentdw wyznacza sedzia gtdwny w porozumieniu z organizatorem.

10.5. Wszyscy sedziowie muszg posiadac licencje sedziowskg oraz aktualng optate roczna.

10.6. Od decyzji sedziego asystenta zawodnik ma prawo natychmiastowego odwotania sie do
sedziego gtéwnego.

10.7. Decyzje podjete przez sedziego gtdwnego sg ostateczne.



11. POSTANOWIENIA KONCOWE

11.1.

11.2.

11.3.

11.4.

11.5.
11.6.

11.7.

11.8.

11.9.

Opieke wychowawczg podczas zawoddw sprawujg opiekunowie poszczegdlnych
druzyn.
Za zdolno$¢ do startu, aktualne badanie lekarskie oraz ubezpieczenie zawodnikéw
odpowiedzialna jest szkota delegujaca uczniéw na zawody.
Zawodnik ma obowigzek posiadaé przy sobie wazng legitymacje szkolng i okazac jg na
zadanie sedziego.
Obowigzuje catkowity zakaz wnoszenia na sale gry telefonédw komoédrkowych oraz
innych telekomunikacyjnych urzadzen elektronicznych pod rygorem:

- dla zawodnikéw - przegrania partii

- dla innych 0s6b - zakazu wstepu na sale gry do konca turnieju.
Organizator na biezaco publikuje w Internecie wszystkie wyniki rozgrywek.
Organizator zobowigzany jest przesta¢c w formie elektronicznej do Biura PZSzach
komunikat organizacyjny zawoddéw na minimum 50 dni przed ich rozpoczeciem.
Komunikat organizacyjny po weryfikacji przez Wiceprezesa ds. Sportu Powszechnego
powinien zosta¢ niezwtocznie opublikowany na stronie PZSzach.
Prawo ostatecznej interpretacji Regulaminu nalezy do Wiceprezesa ds. Sportu
Powszechnego PZSzach lub wyznaczonego przez niego przedstawiciela.
Zgtoszenie do turnieju jest traktowane jako akceptacja niniejszego regulaminu
oraz wyrazenie zgody na przetwarzanie danych osobowych przez organizatora,
sedziego gtéwnego i PZSzach w celach informacyjno-marketingowych zgodnie z
ustawg o ochronie danych osobowych.
Organizator i PZSzach zastrzegajq sobie prawo do nieodptatnego wykorzystywania
materiatow audiowizualnych zrealizowanych podczas turnieju, a w szczegdlnosci zdjec,
materiatéw filmowych, wywiadéw i nagran dzwiekowych przedstawiajacych
uczestnikdw - w celach informacyjnych i promocyjnych.

Wiceprezes PZSzach
ds. Sportu Powszechnego

Pawet Zaskalski



